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AutoCAD 2006 — vyukovy manual

Hodina 1-2:

1 Seznameni s moznostmi Inventoru
Cil hodiny: Predveést zakladni moznosti parametrického modelovdmientoru

Teorie:

— parametrické a adaptivni modelovani

Zakladni princip funkce vSech velkych CAIR tedy i Inventoru je parametrické modelovani.
Pt tomto postupu je geometricky tvar $asti uten pomoci vazeb a két. Vazby nam udavaji
zakladni geometrické vztahy, riédgad kolme, rovnokZné, totozné, tae, stejné a podobn
Kéty nam umo#uji zadat a rnit rozmery sowasti. Je mozné zadat misittselné hodnoty
koty i rovnici, napiklad d3=d1/2+5. Inventor koty a vazby vyhodnoficalle toho upravi tvar
sourasti. TakZe kdyZ z#mim ¢iselné hodnoty kot, zéni se mi i nakreslena stast.

Adaptivni modelovani znamena svazani cssti [fes sestavu. Naiklad ptimér diry je
neustale odvozen zgméru ¢epu, ktery do ni bude zasunuty.

— zmény

Sila parametrického a adaptivhiho modelovani jealmi snadném @dani znen. Zakladem
konstrukniho navrhu uz neni 2D vykres ale 3D modéi.j&kékoli zméné v 3D modelu se
tato znéna automaticky projevi v sestavve 2D vykresech. VSe je tedy odvozeno od modelu
souasti.

— prostiedi Inventoru

Inventor ma #kolik moduli, nagiklad pro 3D modelovani, tvorbu sestav, prezentab,
vykresy a podobh Kazdy modul uklada svoje data do zvlastniho soubktery se lisi
piiponou. Bi zakladani nového vykresu (nebo modelu, sestakgzemtace a podobBnhse
pouZije potebna Sablona, ze které Inventéeyezme zakladni nastaveni.

Prehled standardnich Sablon je na nasledujicim obrazk

Norma.iam - sestava

Norma.idw - 2D vykres

Norma.ipn - prezentace

Norma.ipt - 3D model (jedna stast)

Plech.ipt - 3D model sdasti ohybané z plechu
Svaenec.iam — sestava svarku

Standard_AIP.idw — uzivatelentigana Sablona pro 2D vykres
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2Ix]
Co délat Novy soubor - Vyberte &ablonu pro vytvofeni nového souboru
Wchozi |Metrické | F‘alcovéil Professional |
Maorma.iam Mar ma. ich MNorma.ipn Marma.ipt Plechipt Standard_ATP. ichwy
S¥arenec.iam
Oitevit
@ | (6], I Storno |

Na obrazovce mam krampracovni plochy a horniho menu takzvany nastrojpanel a
prohlize& sowasti.

Nastrojovy panel se &ni podle toho, co pr&vdélam. Nagiklad v n&rtu je jiny nez
v modelu, obsahuje jinéfikazy (ikonky). KdyZz si #kdy nejsme jisti, kde se préav
nachazime, pozname to podle ikonového panelu.

Prohliz& sowasti obsahuje strukturu toho, co vidim na obrazpvagaSem fipact modelu

v tom pdadi, jak model postugrvznikal. Nekdy se murika historicky strom. Prace s nim je
velmi ¢asta a dlezitad. V prohlizei vidim jednotlivé kroky, ze kterych se ndS moddhda.
Da se na &klikat mySi a tak je vybirat, editovat, mazat, ingt viditelnost a podokn(pravé
tlacitko mysi). Pro snazsi orientaci je mozné jégjmenovat. Na nasledujicim obrazku je 3D
model konzoly, ktery byl vytvi@n pomociii 3D operaci vysunuti a jedné 3D operace
zrcadleni. B najeti kurzorem mysi na poloZzku prohkzese nam zvyrazni odpovidaji@st
modelu na pracovni ploSe, takze velmi snadno zjistb kterd operace vytiita.
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Autodesk Inventor Professional 10.0 - [konzolal.ipt] = | EII xI
|7 soubor Upravy Zobrazt viedt Formst Nastoje Pevést Aplkace Okno Web Npovida | @ B + _|5| x|
|0~ B2 o |[dhvyor v i Sneet » Andova - |[BEH & F & & & ar@~ = 7| D L [ Die materiaiu =]

Prvky soucasti ~

Bvysunout E 5
GiRotovat R
@loira H
Blskoiepira
e Zebro

B Sablorovan  Shift+L

B Taeni Shiftes

Zspirala

[F]zavit

(9zzacblen] SHiTt+F =

Zabied St T
e

7 konzolal.ipt
-4 Poiatek
[ Rovira Y2
@ Rovina X2
@ Rovina XY
Q X osa
[ ¥osa
Q Zosa
- Stredovy bod
7@ Wysunutil
o (5 vysunutiz
(& Wysunutiz
i3] Zreadlit
Konet sousasti

Nistrojgvy panel

Pracovni plocha

Prohlize¢lsoucasti

t:

Piipraven 3

— zpisob prace v Inventoru (tvorba 3D modelu)

Obvykly zpisob prace je takovy: Vyt¥om jednoduchy 2D obrazek, kterérfikam nért. Pak
s timto nértem provedu 3D operaci (ndklad vysunuti). Na &aké ploSe modelu vyt¥om
novy n&rt a provedu s nim 3D operaci a tak dale. Pokudamervhodnou plochu pro &d,
pomiZzu si takzvanou pracovni rovinou. Na &Awnodelu pipadré pati n¢jaké zrcadleni,
zaobleni hran a podobnTedy vlastd vétSinou pouzivam postup novy dmf 3D operace,
novy n&rt, 3D operace a tak dale.

Reseny riklad

Tento giklad slouzi pro prvni seznameni studestmoznostmi Inventoru. Dopaji ho
nejprve pedveést na titelském pgitaci, a pak ho znovu vytiit spol&n¢ se studenty. Na
zawr doporuuji predvést dlani znén a zminit se o moznostedfzeni obrazovky (zoom,
panoramovani...).
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Zatneme né&rtem (2D) zakladny konzoly. ifkazem obdélnik nakreslime obdélnik, na
rozmérech zatim nezalezi. Dale si zapneme viditelnostastmych rovin xz a yz (pravym
tlacitkem ve stromu pod géatkem), budou se naddasem hodit. Pakifkazem promitnout
geometrii promitneme tyto roviny do roviny naSeh&rtu, aby se od nich dalo kétovat.
Zakoétujeme obdélnik i jeho polohuidr souradnym rovinam. Né&t byl zeleny ale nyni nam
ztmavnul, protoze je ptnuréeny (zakétovany). Klikneme dvakrat na kotu veddusoudadné
roving, objevi se moznost Upravy koty. Klikneme na cetkokotu a dopiSeme /2. Tim
zajistime, Ze sdadna rovina bude vzdy v polovirelkové koty. Totéz udame i pro druhé
dvé koty. Pak pepiSeme rozery obdélnika na 100 x 60 mm. Vysledek viz obrazek.

Fx ;50

¥

LA

100 : —

Tlacitkem navrat uko¥ime nért, tedy rezim 2D kresleni.
Prikazem vysunout vysuneme zéna téleso — kvadr. Vzdalenost ponechame 10 mm. Tim
mame hotovou zakladni desku.

Dale potebujeme vytviit oko. Za&neme pikazem nért, ktery vytvaéime na Gzké hmici
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Do n&rtu dokreslime tvar oka &pv libovolném rozniru. Fridadme vazby t@nosti. Aby bylo
oko soundrné, je nejjednodussSi pouzit vazbu stejné n& &ikmé cary oka. U kruznice
davame pozor, aby byla sotexina s obloukem oka.rifame ti koty a epiSeme jejich
rozmery na pozadovanou hodnotu.

Prikazem navrat ukatime nd&rt a miZzeme vytahnout oko (tlot&a 10 mm). Musime jen
zvolit vhodny sndr vytazeni.

Dale na oku vytvtime nakruzek. Pé¢bujeme vytviit n&rt na vrgjSi stra oka. Vybrana
plocha je opt zvyrazréna zeles.
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Do n&rtu dokreslime v&Si kruznici nakruzku. Automaticky se nam vytvovazba
soustednost. Vnitni kruznici flevezmeme z oka, nemusime ji tedy kresliegiSeme kotu na
25 mm a nizeme ukonit n&rt.

Prikazem vysunout zhotovime nakruzek o ttmeS5 mm. Musime si dat pozor, abychom
vybrali spravny profil, v tomtoipad mezikruzi a spravny sfn

Dale nam zbyva uz jen ozrcadlit oko. Pouzijeniitkgz zrcadlit prvek. Nejprve vybereme
prvky, které chceme zrcadlit, tedy oko a nakrua&le zadame rovinu zrcadleni, na to se
nam vyborg hodi sosadna rovina. Vysledek bude vypadat takto:
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Pro procvi¢eni

Bylo by dobré ukazat moznostléni zrmén v modelu. Napklad znenit rozmery zakladny na
200 x 60 mm, pim¢ér otvoru na 5 mm.

Shrnuti

- nefastjsi zpisob tvorby modelu je opakovani postupu 2Brhé& 3D operace

- panel nastrdj se nam réni podle toho, zda pracujeme \&rté nebo modelu

- v levé dolnicasti je takzvany prohliZzesowasti, kde je zaznamenanizob tvorby
modelu a ktery se vyuziva pro opravy. Pro nas megehda nasledown

S

(3 konzalal-1.int
=3 Poiatek

—[ﬁ.] Raovina ¥z
—If[ﬂ Fovina X2
—[jﬂ] Rovina X
—[;' ¥ 0sa

—[;' Y 053

—[;' Z 0sa
L& Stfedovy bod
EHBE Yysunutil
L Maertl
EHBE YysLnuti2
L naertz
EHBE YysLnuti3
L Maerts
EHBIA Zroadlitt

L3 Konec soucast

Poznamka:

V Inventoru doportuji kazdému studentoviipd zapoetim prace zaloZit takzvarpgrojekt.
ZjednoduSe# ie¢eno, projekt = adregda data. Kazdy student ma tedyijsprojekt, tedy i
adresé a na z#&atku hodiny si pepne na sy projekt. V nésledujicim obrazku je aktivni
projekt Wwebnice a Ize vigt cestu k adregépro data.
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2lx|

Codélat Projekty - Vyberte soubor projektu

Mazev projekiu | Umisténi projeku |
Cable & Harness Samples D:4Program Files\autadesk!Inventor Professional 104Cable 8 Harness\Samplesh,
Default D:hProgram Files\autodeskinventor 1048 int,
Stress Analysis Samples. D:\Program FileshautodeskiInventor Professional 104Stress AnalysishSamplas',
Tube & Pipé Samples D\Program Fileshautndesk\Inventor Professional 104Tube & PipeiSamples',

+ LEebnice DACADY Eebnice!,
samples D:\Program Files\autodesk\Inventor 10%SamplesiMadels!,
tutorizl_files D:4Program Files\sutodeskiInventor 10%Tutorial Files),

(2 Projekt {pouze pro Eteni)
7% Typ = JednouZivatelsky
Umisténi = DiVCaD\UEebnicel,
) Ynoieny soubor =
ofs Pouzit knihovnu styld = Jen pra cteni
@ Knihovny
@ Casto pouZivane podslozky
) MoZnosti sloZky
5 MoZnosti

[ EA R RSy 3 K

E]I Moy | F‘rocha’zet...l Uit | PoUEl: I Hotovo

Dale v nastaveni Inventoru dopouji udélat tyto zneny:

- menu nastroje / moznosti aplikace/ zalozk&tazatrhnout upravit kotu po vytveni
- menu nastroje / nastaveni dokumentu/ zaloZka jégiriatatrhnout zobrazit jako vyraz
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Hodina 3—4:

2 Tvorba na érti
Cil hodiny: Nawit zakladni moznosti tvorby Két.

Teorie:

Cilem této hodiny jsou r&y — jejich tvorba vetné vazeb a két. Zabyvat se budeme 2D
n&rty, které jsou vzdy zaloZzeny na&jaké rovire. D4 se pouzit sgadna rovina, pracovni
rovina nebo rovinna plocha modelu. Pracovni roy@hn@omocna rovina, kterou si vyttim
tam, kde nemam k dispozictjakou vhodnou existujici plochu modelu.

—vazbhy
Slouzi k definovani vztahu mezi nakreslenymi gigfii prvky.
Seznam vazeb:
- vztahy mezi prvkyKolmost, rovnobéznost, t&né, totoznost, soustednost,
kolinearnost)
- uchyceni v prostoruhprizontalni, vertikalni, pevny)
- vztahy mezi rozréry prvku (stejné, symetrické

Inventor se snaZitpkresleni vytvéet vazby automaticky. iPkresleni se ndm pak vedle
kurzoru mysi kresli ikonka vazby, ktera se vyivo
~ kolmost
. /7 Rovrnobdinost
OnTednd "% Totofnost
@ Soustfednost
4 Kelinearmost
== Horizontali
A vertkdini = Stejné
S pevny Lilsymetrické

— koty
Slouzi k zadavani velikosti. Hodnota koty nemust fgnh cislo ale i rovnice, ktera se
vyhodnoti a vysledek se pouZzije pro vykresleni. Titmiikame parametrické modelovani.

— zpiasob kresleni n&rtu

Obvykle kreslime hruby tvar s&ésti od oka v libovolnych rozénech. Snazime seiplizné
zachovavat rovnaiznost, kolmost, totoZznost a podébrinventor sam doplje vazby a
kresbu mira upravuje (nap vytvai presné pravé uhly, rovnébky a podob#). Pokud
nagiklad potebujeme nakreslitaru pod dhlem jinym nez pravym, nakreslime ji vixaz
Sikmo, aby se nam nevyttita vazba kolmosti. Pak &a¢ doplnime dalSi pé¢bné vazby,
nagiklad t&n¢, stejny a podolih Nyni n&rt miazeme zakotovat arppsat hodnoty két. Né&
se gekresli do spravnych rozmi.

Uvédomme si, Ze vazby a koty jsou zceldcm jiného nez ndgklad v AutoCADu.
V Inventoru plati neustéle a jsou stale aktivntiizmeéne tvaru modelu. Kdyz je i@t piné
uréen (rozngry, tvar i poloha v prostoru) zini barvu.

Strana 10



AutoCAD 2006 — vyukovy manual

Doporuéent:
- pokud je to mozné, davatqunost vazbamipd kotami
- prvni n&rt u modelu uchytit v prostoru Bupomoci vazeb (horizontalni, vertikalni,
pevny), nebo pomoci kot k s@dnému systému
- pokud je to mozné, kétujeme spiSe odcékenez od koncovych béad

Reseny fFiklad

Nejprve velmi jednoduchyifklad pro seznadmeni se srt&. Cilem bude vytvist nasledujici
souast.

Nejprve fikazeméara a kruznice vytudme hruby tvar satasti, na rozrérech nezalezi.

@,

V menu na pravém t&ku mysi mizeme zapnout zobrazit vSechny vazby. Najetim nakiko
vazby se pak zvyrazniieho se vazba tyka, viz ndidad zvyrazgna vazba totoZnost.
VSechny tyto vazby se nam vytilg automaticky i kresleni.

(Lg%

[P el : : riete e
e \
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Dale zakotujeme arppiSeme velikost kot

60,00

Ptikazem zaobli zaoblime hranu R=10mm &rhge hotovy

bt

Mg

Prikazem névrat it ukortime a niizeme vytahnout sg@ést.

Dalsi giklad bude aplikace vazeb kolinearni (lezici nagegimce) a stejné.
Prvotni nért nakresleny nepravidain pouze dbam na automatické vydi vazeb
rovnokeznost a kolmost.

L

Strana 12



AutoCAD 2006 — vyukovy manual

Po pouZziti vazeb kolinearnost na kratké vodorowseéky hiebene

%

a stejné budetkben pravidelny

Tento postup byl mnohem vyhaogjsi a rychlejsi, nez kotovat kazdy zub zvlas
Po zakoétovani aippsani rozrra dostaneme nasledujici obrazek. Vic két neniebeat,
zbytek nam ufily vazby.

b

¥

e —a—F

(== 10—==

Pro procviéeni
DalSi giklady pro procuwtovani tvorby nértu:

Zaéneme napiklad takto (kreslim ,,od oka")

.-
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a po @ezani, pouziti vazby stejné a zakotovani dostaneme

A
i i £
X EE
iRt

Na obrazku jsou vSechny kéty, které jsouieba aby byl n&t plné zakoétovany, zbytek
zaridily vazby.

DalSi giklady:

e e 0,

—

30
= 35—
l b
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10

fx:10

==t 1 o 10E=

i
¥

Shrnuti

- n&irt kreslime od oka, automaticky se ttiviockteré vazby

- doplnime vazby a pak koéty

- shazime se pouzivat spiSe vazby nez koty

- vazby se daji zobrazit &ipadré¢ vymazat

- vazby i kéty neustale twji tvar a rozndry modelu

- je vhodné nét zakotvit vazbou pevné nebo zakétovat vzhledesakadnému
systému

mistoc¢iselné hodnoty koty je mozné psat rovnici

A jeden tip na zawr:
KdyzZ kreslim¢éru, vratim se na posledni koncovy bod, &né a drzim levé tkdtko mysi a
pohybuji mysi, zénu vytv&et oblouk téné navazujici n&aru.
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Hodina 5-6:

3 Jednoduché modelovani
Cil hodiny: Nawit zakladni moznosti 3D modelovani

Teorie:

Cilem této hodiny jsou jednoduché modelyisgby jejich tvorby a zakladni moZznosti
modelovani. Modelovat je mozné pomadés nebo pomoci ploch. Modelovani pomoci ploch
je obtizrgjsi, v Inventoru malo zvladnuté, proto se jim nebme zabyvat.

Moznosti modelovani:

— zakladni 3D operace
Bysunout E
MiRotovat R
@oira H
B sk ofeping
e Febro
M Sablonovani  Shift+L
% Tateni shift+s
= Spirdla
Budeme pro & potrebovat jeden nebazkolik n&rti. VSechny si je postugrvyzkousSime.

— 3D operace na modelu
[FHzavit
(PZacbleni  Shift+F
(9 Zkoseni  Shift+k
(Frosunout plochu
(B Zedik meni plochyy  Shift+D
(R.ozdgit
A Odstranit plochul
L IHranicni zaplata

B mahradit plocty

R Zeslenifodsazeni

“CReliéf

NGhtisk

Budou nas zajimat jen zavit, zaobleni, zkoseni and@oeliéf a obtisk. Ostatni se tykaji ploch.

— 3D operace s modelem
2 obdénkové pole  Shift+R
S3Kruhove pole  Shift+0
M zrcadit prvek  Shift+m

Slouzi k namnozZenigjakych 3D prvk.
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Reseny pFiklad

— vysunout
Nejprve velmi jednoduchyifklad pro operaci vysunout, se kterou jsme seiiiedseznamili.
Budeme pdebovat dva naty a dvakrat vysunout. Nejprve nakreslimeima&ékladny a

vysuneme ji. Novy n&t zalozime na bimi ploSe zékladny, nakreslime oko a vysuneme.
Roznery si volte.

— rotovat
Vytvorime model Kdele. Nejprve vytviime né&rt, vlastré jakysi poloveni fez.

— A e =1

£ e
40 U

130 ' ' .

Pokud ikonou vpravo nab® zménime vodorovnowaru na osu, budou se ndm automaticky
tvorit koty priméru i kdyz ukazujeme na polam V piikaze rotovat se nam osa pouzije jako
osa rotace. Dostaneme model:
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Dale mizeme srazit krajni hrany 2x45° a zaoblit ymithrany R2 mm.

Na jednom konci fidele gikazem zavit vytvtime zavit M30x1 délky 30 mm. Zavit se nam
pouze znazornil bitmapou, nevytefi se profily zavitu v 3D.

—dira
Prikaz slouZzi k vytveéeni dr, které mohou byt zahloubené, se zavitem a paddbejprve si
vytvoiime hranol 100x100x30 mm a na jeho &&istn¢ zalozime novy rt.

=
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Nyni potebujeme zadat igdy cr. Nejjednoduseji nakreslime a zakoétujeme obdénika

jeho vrcholy pidame body fikazem bod,$ed diry. Body jsou znazony pomoci kizku,
ktery @ilis nejde vidt.

Ukonéime ndrt a zadame ifikaz dira. Automaticky se nam vyberou vSechriydst ckr.

V dialogovém panelu @Zeme zadat typ diry, ndglad zahlouben& bez zavitu a zadat jeji
rozmery.

— skarepina

Skaepina nam umozni vytvét tenkostnné konstrukce. Pouzijemeilaz skdepina na

piedchozi model. Tlowku s€ny zadame 3 mm a odebereme horni plochu abycho#t vid
dovnitt. Dostaneme nasledujici:
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— Zebro

Tento gikaz se d&asto s vyhodou pouzit nejen k tvérbeber. Od natnuté geometrie
vysune Zebro sémnem do materidlu. Budeme pokowat v gedchozim modelu. ZaloZime
novy na&rt na horni ploSe modelu.fiRazem promitnout geometrii promitneme z kazdého
zahloubeni jednu kruznici, jedno kterou/feﬁly kruznic spojime do obdélnik&kazemcara.

—~——

-

Ukorcime nért a pouzijeme Pkaz zebro. V dialogovém okrvybereme profil a pak sin
tak, aby pedkreslené Zebro odpovidalo tomu, co pozadujeme.

—tazeni
Namodelujeme si Uchyt, ktery by byl vyrobeny fiklad z ohnuté kulatiny o fméru 10 mm.
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Budeme padebovat dva n#ty. V jednom nértu bude osa s@dsti a druhém fiikez, v nasem
piipadt kruznice.
Prvni n&rt bude vypadat takto:

Y HESHH B

8 e

Druhy na&rt bude obsahovat kruznici, ale musi byt nakreskejigé rovirg. Prvni nért tedy
ukontime. Pro zaloZeni druhéhodni@u potebujeme vytviit pomocnou rovinu, které séka
pracovni rovina. PouZijemerigaz pracovni rovina. Nejprve ukdZzeme na koncovestkil
n&rtu a pak na jeji koncovy bod. Vtomto Wode vytvdi pracovni rovina kolma na
koncovou Us&ku. A to je [esre ta rovina, ve které lezi fifez sodasti.

10

\

N&rt ukorntime a pouzijemeifkaz taZzeni. ProtoZze mame pouze jeden igrgvprofil, vybral
se automaticky a my musime vybrat trajektorii pahyysledek bude vypadat takto:

e
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—Sablonovani

Vytvoiime si vysoce uileckou vazu. Budeme pgebovat nakreslit#kolik pricnychiez,
Inventor nam je pak obali d&jakého hladkého tvaru.

Zaéneme nértem podstavy (kruznice mér 100 mm), zarouesi pravym tlaitkem mysi
v prohliz&i zapneme viditelnost séadné roviny XY a né&t ukortime.

L

x

Model = 2]
5

(7 vazal.ipt

E-C3 Pacatek

@ Rovina Y&
@ Rovina ¥Z
@ Rovina XY

Q ¥ osa

Q Y 0sa

Q Z0sa

& Stfedovi bod
2 N

L €3 Konec soutast
Déle potebujeme pracovni roviny pro nakresleni dal$é vazou, udlame dalSi dva, ale
na p@&tu nezalezi. Pouzijemeéigaz pracovni rovina, klikneme na $adnou rovinu, drzime

tlacitko mysi stisknuté a taZzenim vytide rovnoksZznou rovinu. Vytvéime dw, jednu ve
vzdalenosti 100, druhou 250 mm od &winé roviny.
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Na tchto rovinach rmizeme nakreslit dva dalSi ¢réy rezi vazy. Napiklad dw elipsy
libovolnych roznéri

Dale pouZzijeme fikaz Sablonovani, vybereme postamiechnyit priiezy a undlecka vaza
je tady.
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Zbyva jesS¢ vypnout viditelnost pracovnich rovin a vyrobit otvpro kytky. To zvlddneme

pomoci nértu na horni ploSe a vysunuti, nesmime zapomenkagnput pepina odeist.
NaSe unilecke dilo je hotové.

— spirala

Je malo pouzivanyifkaz vhodny nafiklad pro vytvdeni vinuté pruziny. Pébujeme nét,
kde budetez pruzinou (jedna kruznice) a osa pruziny. V djelm okg piikazu spirala
zadame péet zaviti a stoupéni, pak dostaneme:

Pro procvi¢eni
DalSi giklad pro procuwtovani tvorby 3D modelu:
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Shrnuti

VyzkouSeli jsme si zakladni postupy tvorby 3D madelejich postupnou kombinaci se da
vytvorit ténet libovolny model. Ugdomme si, Ze &tSina 3D operaci ma pod sebou schovany
n&rt, se kterym se v této operaci pracovalo. Promitg@ometrie a pracovni roviny
vyswtlime v @isti kapitole.
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Hodina 7-8:

4 Promitani geometrie, pracovni geometrie
Cil hodiny: Vysweétlit pouZziti promitnuti geometrie a pracovnich ravi

Teorie:
Budeme se zabyvat &wa odlisSnymi pikazy — promitnout geometrii a pracovni geometrie.

Promitnout geometrii

Tento gikaz se tyka natu. KdyZz na gjaké ploSe vytvtime nért, soasti tohoto nétu se
stanouc¢ary ohrantujici tuto plochu ale nic dalSiho. Pokud chcemetpoobu né&rtu pouzit
jiné ¢asti uz existujici geometrie, musime je do naSefotun promitnout. Tim se vyt¥d
v n&rtu pravouhly pitmét pozadované geometrie a mohu ho #rnapouzit. Je to velmi
¢asto pouZzivany ffikaz. Musim si ale wdomit, Ze jako tér¥ vSe v Inventoru neni toto
jednorazova operace ale z8 pmené a grekreslovani modelu se tentoapwt bude znovu
vytvéret podle aktualniho stavu modelu.

Reseny Fiklad

Zhotovme si sotast jako na obrazku.

Ted’ budeme chtit na spodni ploSe zhotovit otvor. Zab@Ztam tedy novy riét. Potebujeme
ale kétovat od malého kvadru, ten ale v révmdrtu nelezi.

Pouzijeme protoifikaz promitnout geometrii a promitneme si, ca'gmijeme.
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Promitnutou geometrii & miZeme vyuzit pro tvorbu g&&u. Dokreslime kruznici a
vysuneme (zapnuto éidnout a vzdalenost vse).

(

Tento model bylo mozné vytyibi jinak, my jsme na &m trénovali promitani geometrie.

Pracovni geometrie

Jsou to pikazy pracovni rovina, pracovni osa a pracovni bod

@Pracovrirovina )

[-Pracovriosa  CARKA

-pracoviibod | v
Tyto prikazy se daji pouzit vSude, t&$gjSi je jejich pouziti v progedi modelovani.
Jednoduséeceno, kdyZ nam chybi¢akd pomocna rovinaara nebo bodgmito piikazy se

daji snadno vytvit. VSimnéte si, Ze se nam pracovni geometrie zobrazi v faathimodelu
jako samostatna polozka. Nesmim ji vymazat, motpnaut jeji viditelnost.

Nejcastji se pouziva pracovni rovina, zejména tehdy, kdgimam pdebnou rovinu pro
zalozeni né&tu. Pracovni osa namirpe vytvdit osu rot&ni ¢asti.
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Reseny pFiklad
Zkusime si namodelovat konetidele s drazkou pro perofipravime si nért, osu rotace
umistime do saadné roviny XZ.

Ukon¢ime né&rt, orotujeme a srazime hranu.

Dale potebujeme nakreslit @& pera, nemame ale vhodnou plochu pro jeho naaésl
Pouzijeme protoifkaz pracovni rovina. Klikneme na sadnou rovinu, drzime ttitko mysi
a tahneme rovnatinou pracovni rovinu. Vzdalenost zadame 15 mm, @agovni rovina
byla t&¢na k menSimu valci.
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Na pracovni rovié zalozime novy nat, nakreslime a zakétujeme tvar pera. Promitneme s
rovinu XY, tim dostaneme osu symetrie profilu paxakreslime d¥ kruznice aby jejich
stredy leZely na promitnui&ie. Zadame vazbu stejné, dokreslitaey (vazba rovnaiZné) a
orezeme pebytek kruznice.

Nyni vysuneme pero na 4.1 mm (dle normy), nezaptenea tl&itko odiiznout. Mizeme
také vypnout viditelnost vSech rovin.
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Pro procviéeni
DalSi giklad pro procwiovani tvorby 3D modelu:

30

1]

43

30

30
23

Mi2

Shrnuti

Promitnout geometrii — Umoziuje ndm zahrnout do &du cary a body z jinychéasti
modelu, které v nitu fyzicky nelezi

Pracovni geometrie— Umo#uje nam vytvéit pomocné roviny, osy a body tam, kde na
modelu nejsou k dispozici vhodné plochy, hrany datoe.
Nejcasgji se pouzivaji pracovni roviny. Podle toho na ¢igdme, vytvdi se nam pracovni
rovina:

- taZenim z plochy — rovnébna rovina

- dwe hrany (osy) — rovina, kterd jimi prochazi

- tfi body — rovina, ktera jimi prochazi
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plocha a bod — rovnetina rovina bodem

plocha a valcova plocha — rovriidina rovina téna

hrana (osa) a rovina — rovina pod Uhlem k réyrochazejici hranou
hrana (osa) a bod na ni — kolma rovina v danéng bod
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Hodina 9-10:

5 Zmény v modelu
Cil hodiny: Nawit snadné dani zmén v modelu

Teorie:
Ve vSech velkych CADech tedy i v Inventoru musiddtat snadno zimy. Pro pochopeni
tvorby znen je si poteba u¢domit nasledujici:

- Pt oteweni jakéhokoli souboru modelu je $ast znovu Invertorem postupn
vystawna podle krok v prohlize€i. Neni tedy ukladan vysledny stav, ale cely postup
modelovani tak, jak s@ast vznikala. Totéz se@ pii zmené modelu.

- Prvotni pro vSechny moduly Inventoru je 3D modelr{pkoncovka .ipt). Z&ho jsou
odvozeny sestavy, 2D vykresy, prezentace a padalakéakoli znina 3D modelu se
v nich projevi automaticky nebo po stisknuticilka aktualizovat. Tedy vSe je spolu
neustale svazané.

P délani znen vidime v prohliz& jak model vznikal. Vidime jednotlivé konstrékdi prvky
(nagiklad vysunout), poda&tSinou z nich je schovangjaky n&rt.

Model ~ 7]
iT
£ konzolal-1.ipt

H-C3 Poiétek
[{'J,U Rovina ¥Z
L/[-ﬂ Rovina X2
[ Rovina v
[,'j ¥ 0sa
[,'j Y 0sa
[,'j Z0s3
-8 Stfedavy bod
(& tysunutil
L MacrtL
& vysunutiz
L nadrez
& tysunuti=
L natre
[l Zrcadiitl
£ Konec soucasti

Musime si u¥domit, co vlastd chceme mnit. Nagiklad kdyZz chceme #mit hloubku
druhého vysunuti, Bmime prvek Vysunuti2 (pravé didko mySi na Vysunuti2 a zaddme
upravit prvek). Kdyz chceme énit koty obrysu, minime prvek N&rt2 (pravé tlaitko mysi
na Vysunuti2 a zadame upravit¢rtdnebo dvojklik na N&t2). Pokud se ndm zma hned
neprojevi, pouzijeme ttdtko aktualizovat.

Provagni zmén ma jedno uskali. Wdomme si, Ze ip kazdé aktualizaci je model znova
vystawn od z&atku. Kdyz ale nafklad pi zméné odstranime &akou plochu, na které je
navazana dalStast modelu (nagklad n&rt a vysunuti Bjakého vystupku), spoate¢

s odstra#inou plochou zmizi i vystupek, protoze Inventor n&die ho ma vytviit.

Strana 32



AutoCAD 2006 — vyukovy manudl

Reseny pFiklad

Pouzijeme model z avodni hodiny, nebo hizeme jako proc¥bvani znovu vytviit.

Nejprve znénime délku zakladové desky ze 100 na 150 mm. Zéktad desku jsme
vytvorili ve Vysunutil a jeji rozréry jsou v N&rtl. Po dvojkliku na N&tl se nam zobrazi
n&rt a mizeme pepsat kétu. VSimneme si, jak jsou zakotovany iadoé roviny.
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Dale vyrobime odlefovaci otvory v oku. Oko bylo vyt¥eno jako Vysunuti2, pod nim je
schovany Nét2. Do ndrtu dokreslime otvor v oku, vyuzijeme vazby rovaibty.

\ i

/

Dame navrat, ale 3D model se ne€nih To proto, Ze je$tmusime upravit prvek Vysunuti2 a
odebrat z vybru lichok&Znikovy otvor. Na Vysunuti2 stlame pravé tléitko mysSi, zadame
upravit prvek. Zapneme profil a se g#aou klavesou shift odvybereme liclébikovy

otvor.

Vysunuti ; Vysunuti2 #ix]
Tar  |palsi |
Yymezeni

|Vzdélenost -
| 10 mm »

N

Zmeény se diky zrcadleni projevily na obou stranach.
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Dale mizeme prodlouzit nakruzky na okach z5 na 25 mm.aded upravit prvek na
Vysunuti3 a pepiSeme hodnotu 5 na 25 a zadadme OK.

Shrnuti

D¢lani znen je tedy velice rychlé a snadné. Lze takéftikdgd menit rozmery pomoci
tabulky. Z roletového menu nastroje vybereme FXpatay. Zobrazi se tabulka se vSemi
rozmery, které nizeme u modelu gmit. Samozejmg si je miZzu vhodri piejmenovat.
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Hodina 13-18:

6 Procvi éovani modelovani
Cil hodiny: Procviovat modelovani v Inventoru

Jednoduché hranaté soéasti:

V tabulce jsou ppraveny jednoduché hranaté 8&asti pro trénovani jednoduchého
modelovani.
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Jednoduché rota&ni soutasti:

V tabulce jsou pipraveny jednoduché ratai soiasti. Ri modelovani s€asto pouzije fikaz
dira nebo zavitRez je samazjm¢ pouze mysleny, modelujte stast celou.
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Dale jsou uvedeny 2D vykresy s@sti s patbnymi roznéry

_ 3D .
A I
. E
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20 15
= 15 14
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DalSi sodésti pro procwiovani:

Raménko
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Uhlova deska
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Dvojramenna paka
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Lozisko
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Remenice pro plochiemen
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achyt

GRNG:
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Pro dalSi proceiovani doportuji nechat samostatrmodelovat domek nebo nakladni auto.
V libovolnych rozngrech, ale zadanych pomoci két a vazelm vic podrobnosti, tim lepsi

znamka.

Priklad jednoduchého dortleu:
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Hodina 19-22:

7 Sestavy v Inventoru
Cil hodiny: Predveést zakladni moznosti tvorby sestav v Inventoru

Teorie:

Prikazem umistit komponent natahneniedem pipravené modely, nebo i podsestavy do
nasi sestavy. Pak je peba tyto takzvané komponenty umistit do spravnétpolTo se da
vyhradré pomoci vazeb. Upoziwiji, Ze se jedna o zcel&co jiného nez vazby v tdu.

Téleso ma v prostoru 6 stiip volnosti. Pomoci vazeb postupstupré volnosti ubirame a tim
se komponenta ustavuje do spravné polohy. Prvnpkoenta, kterou natahneme do sestavy
se stane pevna v prostoru (v prohdize ozn&ena Spendlikem) a ostatni komponenty se
pomoci vazebifpojuji k ni. V prohliz€i Ize zmenit, ktera komponenta bude pevn&|l oy to

byt vzdy réjaky rdm sodasti a ne §aky maly Sroubéek.

Piehled vazeb:

vioZit vazbu I A=

Sestava |F‘|:|h3fh I F‘Feu:hu:udn:wéll

~Typ b
o @|dfa]|[r: b2 ra
Odsazeni: —Regeni
|0,00 mm B
Vv O
OF Storno | Aozt

Pod poloZzkou sestava mame tyto vazby
- proti sol# — miZzeme zadat, Ze plocha lezi na druhé ploS&kéasea Uséce nebo bod
na bodu, podle toho se odebiraji jiné stupoinosti.
- Uhel — mizeme zadat Uhel meZarami nebo rovinami
- te¢né — tetny dotyk roviny a zaivené plochy
- vlozZit — na kazdé saasti vyberu jednu kruznici. Tyto kruZnice se po azlozit
stanou sousgtdné a budou leZet v jedné ravinle to velmi pouzivana vazba pro
vkladani rotanich sogasti (Sroub, ¢epi)
VSechny tyto vazby umakiji zadat odsazeni, to znamend Zetikdgod plochy nelezZi na séb
ale jsou rovno&¥Zné a vzdalené o tuto vzdalenost.

Pod poloZzkou pohyb mame vazby
- rotace — pro vytv@&ni pohybu nafklad ozubeny fevod, zadavam pakigvodovy
pomer
- rotace+posunuti — néglad prevod keben/ozubené kolo

Pod poloZzkou fechodova mame pouzdéeghodovou vazbu ktera slouzi k dotyku obecnych
ploch
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Spojovani komponent se ted§jel pouze pomoci vazeb. Posouvani adethkomponerit je
pouze ddasné a slouzi néilad k podivani se do slozité sestavy ( k tomu fugeni iez).
Nekdy se stava, Ze se komponentiavgtvareni vazby umiuje jinak nez chceme, pdibeme
si pomoci pikazl posun a otgeni komponentu, kdy jifiblizné nataime do poZadované
polohy a vazba se pak vytiio,nejkratSi cestou”. Tazenim komponenty mySi se tiaké
pres\wdcit, jaké stups volnosti nam jestzbyvaji.

Lze rovrez modifikovat komponenty ifimo v sesta¥ nebo v sestavvytvaet komponenty
nove. To byva vyhodné, protozZe z ostatnich kompomatu gebirat rozniry.

Chci upozornit, Ze v souboru sestavy (koncovka igoy pouze odkazy na komponenty a

vazby. Ri prendSeni sestavy na jiny @& musim také fenést soubory jednotlivych
komponent.

Reseny fFiklad

Zkusime si vytvat jednoduchou konzolu jako sestavu.

Nejprve samostatmamodelujeme vSechny pebnécasti mimo Sroub

Zakladna — tloudka 10 mm, diry pfrmér 10 mm, zahloubeni pro Sroubyiprér 16 mm do
hloubky 5 mm. Umistime si té tak, aby sotadné osy byly osami symetrie, bude se to hodit
pii umig’ovani Zeber.

35—t
5 70 ol
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& D
Q) Q)

oko — tlougka 10 mm

nakruzek — tlouka 5 mm

30

20

Zebro — tlougka 5 mm, vysunujeme na ®btrany
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i
|

140

—$
I

Nyni si zaloZime sestavu a pomoci umistit kompodemi libovolr naskladame jednotlivé

komponenty, #které potebujeme dvakrat. £aeme zakladnou, aby byla automaticky
upevrénd v prostoru. Dostanemeao takového:

N N

VSimneme si prohlize a Spendliku u zakladny
B Sestaval

Representations

5 k-nakruzek:1
5 k-nakruzek:2
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Na horni plochu zakladny a spodni plochu oka peui vazbu proti séb Oko se umisti na
plochu zakladny, ztratilo 3 stuprvolnosti. Mizeme se feswdcit tazenim oka mysi, jak se
s nim dé pohybovat.
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Totéz udlame s druhym okem.
Pak fripojime Zebro vazbou proti séb- plocha na plochu &tba hrana na hranu

Pro ustaveni polohy Zebradtes vyhodou pouZijeme vazbu proti goba gisluSné sotadné
roviny Zebra i zakladny
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Dale gipojime néakruzek pomoci vazby vlozit. Vybereme kiaZ diry na oku a libovolnou
kruZnici nakruzku. TotéZ i na druhé stéan

Obdobnym zpsobem vioZzimeéep Mizeme se feswdcit, Ze se mize ot&et kolem své osy.

Srouby nebudeme modelovat, ale najdeme je v katalmymalizovanych sa@asti. Panel
sestavy fepneme na panel knihovna gésti a tam vybereme Sroubovy spoj.

Knihovha soucasti = |

ﬁ%rmjbov\}spoi
Blekionbenskola v

A Svarové spoje v 1[
Dostaneme dialogovy panel, kde nalezneme poZzadamy M8 x 40CSN EN ISO 4762
(imbus). Matice a podlozky nezadavame.
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ESNEN 24014 () CENEN 24015 ESNEN 24017 (4)

B8N EN 24078 CSMNEMNZBETE(A)  CSMEN 28765 (4) ESMEMISO 1207

i (P

CSMEM IS0 4762 CSN 021143 (A) SN 021143 (B)  CSNEN IS0 7045 (H

i

Sroub vlioZime do otvoru v zakla#n
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DalSi Srouby namnozimeigazem pole komponeit Vybereme Sroub a pak musime zadat
smér jedné i druhé osy, rozte a péty opakovani. A jsme hotovi.

Pole komponerti = ﬂfﬁ
IEKam;fimté

% |0 |

~Sloupec ———————— —Badek

x| x| 5 ]
i |2u| ?[ § 2 ul »
N AET v [| © [0 »

@ oK | Storno
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Pro procviéeni

Pro procvéeni sestav Iize slouzit jednoduchy stahovak. Zavit na Sroubu Mi2zakdtované
rozmery volte.

150

28

fige]

/—HED

20

a0

Fis)

;—,/
| / - o @14

15

- @30 -

2120
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Shrnuti

U sestav se jednotlivé komponenty spojuji pouzenge vazeb. Jiny posuv a naémi
komponentu ma pouze pomocnou funkci. KdyZz nafaké& vazba nejde vytvwib a nevime
prog, zkusime zadat vazby jiné nebo v jinéntguh. Vazby samdejmeé vidim v prohlizei,

kde mizu napiklad menit jejich odsazeni.

Poznamka:

KdyZ spravi zadam vazby u jednoduchého mechanismu ilpoé stupé volnosti necham,
Ize jednoduSe hybat mechanismem mysi. Pokud byt méakou animaci, musim zadat
vazbu (nagiklad uhel) a pomodidit vazbu sestavu rozpohybovat (rotace).
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Hodina 23-24:

8 Zmény v sestavach
Cil hodiny: Predvést moZnosti zén a tvorby novych saidsti v sestay

Teorie:

V prostedi sestavy jdou &ht zmeny jednotlivych sodasti (komponent), fizeme také
vytvorit sowast novou. Nkdy byva vyhodné modelovat stasti v prostedi sestavy, protoze
se mizu odkazovat na zbylé s&asti v sestav(naggiklad pomoci promitnuti geometrie).

Kdyz dvakrat klikneme mysi na poloZzku sasti v prohlizei, zméni se panel nastribjna
modelovani a v prohliZzese rozbali vniini struktura sotasti. Mohu pak pracovat se sasti
jako v prostedi modelu, &at zminy a podob#. Zbytek sestavy se zobrazi nevyrgzn
zprihledni, ale mZeme ho pouZit pro odvozeni geometrie modelu.

Poznamka: | v panelu nastrdj modelu jsou polozky jako vysunout, rotovat a pawolly
ale slouzi pro operace tykajici se sestavy jak&ucatagiklad dira prochazejici¢holika

souwdstmi, kterd je vrtana aziipmontdZzi. NepozZivaji se tedy ktv@rbnebo Upravam
jednotlivych sodasti.

Reseny fFiklad

Zkusime modifikovat sestavu stahovaku z minulé impdi
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Budeme minit zakladnu, tak na ni v prohliGedvakrat klikneme. Rozbali se poloZky modelu
zakladny a zbytek s@asti se zneviditelni.

Takto vypada prohlizesouasti

¥ e v | “gZobrazeni modelow
& s-stahovak2.iam

- Wazhy

[E-] Representations
- PoEatek

=& s-zakladna:1

[ Paatek

i Rotace1

=HE Yysunutil

L naErt2

i zavit1

& Konec souEasti
-7 s-groubi 1

-7 CSN EM 24032 M20:1
[} Pracovni osal

[ Pracovni osa2

w7 syl
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A miZzeme modifikovat zakladnu, sté&njako kdybychom oteteli samostath model

zaékladny. Fdame napiklad rgjaka Zebra. Na to budeme fmitovat pracovni rovinu pod
Uhlem 45 stupa od sodadné roviny. BRpomindm postup — zapneme viditelnost isolmé

roviny, vytvarime pracovni osu ukazanim na valcoust sodasti, vytvdime pracovni
rovinu kliknutim na sotadnou rovinu a pak na pracovni osu, zadadme Uhstiughi.

Na této rovig zalozime n&t a nakreslimearu zebra, ukatime né&rt a pikazem Zebro
vytvoiime Zebro.
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Zebro zaoblime a ifkazem pole namnozime zardveéebro i zaobleni. Také vypneme
zobrazené roviny.

Ted si ukdZzeme tvorbu noveé s@sti v sestav— nagfiklad pryzové madlo na &ystahovaku.
Zadame vytviit sowast, nazveme ji madlo a jako rovinu¢rtéa vyberemeselo tye. Jednu
kruznici promitneme a druhou vyttime.
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Ukorcime n&rt a vytahneme madlo do délky 50 mm.

VSimneme si, Zze u madla je v prohlizenatka adaptivity. To znamena, Z&jaké rozngry
madla jsou odvozeny z jiné s@sti. V tomto pipadt, kdyZz zménime pamer tyce, zneéni se
podle toho i vnitni primér madla.
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St v | fpZobrazeni sestavy

& s-stahovak2.iam
+-[iv] Representations
+-[] Pocatek
&.E @ g-zakladna:1
I%r] 3 s-groub:1
E*Iﬁl CSM EM 24032 M20:1
+ [ﬂ Pracovhi osal
&.E [ﬁ Pracovni nsa2

& syl
F-£3T s-madlo:l

Shrnuti

V sesta¥ tedy mizu modifikovat jeji sotasti a vytvéet sodasti nové stejnymi postupy jako
v prostedi modelovani. Problémihe nastat, kdyZ natolik zmim tvar souasti, Ze se vazhy
sestavy nemaji na cdipojit.
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Hodina 25-26:

9 Prezentace
Cil hodiny: Predvést moznosti modulu prezentace.

Teorie:
Prezentace slouzi k vytieni obradzku sestavy, ktery bych nazval montaznitupos
Jednotlivymi sotidstmi Ize libovold pohybovatVazby tedy pfi prezentaci neplati,nejedna

se o kinematickyesi (mechanismus). Jednotlivé pohyby Ize i animovakud chci provaet
nekteré pohyby satasrgé, musim je spojit do skupiny.

Reseny fFiklad

Zkusime co umi modul prezentace na stahovaku zlénimadiny.
Prikazem vytvdit pohled ndteme patebnou sestavu

Prikazem pohyb komponent zadavame jednotlivé pohyzydhledu na vazby sestavy. Lze
tedy hybat se vSim (6 st volnosti). Nejprve ufime snér pohybu vylrem z nabizenych
soudadnych systéfh Poté vybereme komponenty, které se maji pohybaaathme p&atek
trajektorie a taZzenim mysi provedeme pohyb. Pakggojeme dalSim pohybem.
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Pohyb komponentu i[il

—wtvofit pob—————— — Transformace

k Komponenty s M |DJDDD ﬂ il
ﬂ Pocatek trajektorie ﬂ Upravit stavajici rajektorii
™ Zobrazit trajekioris [T Fauee trojlce

2 I \yEistit | ZavFit

Po rekolika zadanych pohybech dostanemetiidad takovyto obrazek:

Prikazem animace dovedeme prezentaci rozhyligdagr® ji ulozit do avi souboru na disk.
Pokud chci provatt nékteré pohyby satasrgé, musim je v animaci spojit do skupiny.
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arimace Y

—Rohyb

—Parametry
Trterval Wi -»|«.||«| pl.ul{|u|
| 25

@ | W Minimalizovat dialog béhem zaznami

Opakavani —
| 1 E
(2) | PauEt Wichozi | Storno | <<
—&nimatni sekvence
Sekverice | Komponent | Hodnota pobybu |
1 syl Pohyb (111,946 mm )
2 CSM EM 24032 M20:1 Pohyb (25,781 mm
2 syl Pohyb (25,781 mm
2 s-Eroub:l Pohyb (25,781 mm
3 sl Paohyb {58,255 mm
2 s-Sroub:l Pobyb (68,255 mm
Matar ) i Skiimire Zrisit ek
Shrnuti

Modul prezentace (soubory ipn) umi pouze to, couyedeno vySe, neni to tedgsi
kinematiky mechanistn
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Hodina 27-30:

10 2D vykresy

Cil hodiny: Predvést tvorbu 2D vykresu z modelu nebo ze sestavy.

Teorie:

Modul Inventoru pro 2D kresleni umiaije automaticky vytvist 2D vykres z 3D modelu
nebo ze sestavy ijpona souboru idw). Automaticky vytkiopoZzadované pohledy (narys,
pudorys, bokorys, axonometricky pohled atd.jiz@ také vytvit koty, které byly definovany
na modelu.

S kétami je ale potiz. iPtvorbé modelu jsme koétovali tak, abychom co nejjednodusej
vytvorili model sogasti. Tel’ bychom ale pdebovali jiné koty — takzvané futiki koty.

V praxi je pak postup asi takovy:

Z 3D modelu nebo ze sestavy automaticky viftvopotebné pohledy ifpadre rezy, wetns
viditelnosti a réné je okotuji, Wetne toleranci a opracovani. Po &m 3D modelu (3D model
je zakladem vSeho) se nam automaticky aktualiz@p vykres, ¥tSina kot pezije a upravi
se podle pdeby. Pokud dojde k velké zme tvaru soudasti, rekteré koty Inventor neumi
vytvorit a vykres je nutno &n¢ dokotovat

V modulu 2D kresleni mam k dispozici dva ikonovéglg. Jeden pro tvorbu pohligdezi a
podobr, druhy pro kétovani, pozice a podébn
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=

Panel Vkresové pohl... » B

Panel Poznamky wykr... ~ H

i ZAkladnf pohled...
£ Promitruty pohled

> Pomocry pohled
Sfer

f¥Detal
Eipferugeny pohled
B3| Castelny fez
FPodiozeri...

i Zobrazeni formavac desky

@ Obecndkdta D
Ehsada két od zdkladry A
Elkdtovant od zakladny
Hsada staniénich kat  ©
&L Stanicni kota

T&IPopis diry / zéwitu

¥z -

T oy list

Reseny fFiklad

7 Zrnadka dranost povrchi
I~ Znadka svard
EdGeometrickd tolerance F
¢ Odkazova Sipka

B Zratka zakladny

A DI zakladna - odkaz ~

8= Taxt
£ Text s odkazem

toPozice B v

EE Kusovnik

B Tabulka dér - wybér «
SiHousenka w
ETabulka revisl -
¥o7ratky

22 obnovit kdty

Zkusime si vytvéit vykres sestavy stahovaku z minulé hodiny.

Nejprve pouzijeme ifikaz zakladni pohled, kde zadame nazev souboru Imodbo sestavy
ze které chceme vytigt vykres. Dale si vybereme vhodny pohleditho a vypnemei
zapneme neviditelné hrany (ozeao styl).
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vykresowy pohled B Qi .ﬁlﬂ

Komponent I MozZnosti I

Soubar —Orientace
|D ACADICebnicets-stahovak. iam
Syarames Zobrazeni navrhu: s-stahowvak.iam Harni
Dalni
| ;‘ |Defau|t Ll Levi
Pravy
| ;‘ [~ psociatinl Zadnyi
Tan horni nraws LI
MEFitko Popis
|1 . |POHLED1
—Styl
MEFiteD 22 2akimdniio
Lt e e I viditelnast = l i E N E =
I viditelnost

oK | Storno

Dostaneme nasledujici

I3 1 5 1 4 Sb 3 1 2 1 1

C C
|
|
R <
B B

A F:l |”‘.:M\‘" |I."m{ - 1':”| ;;‘-9“:035 I ¥
[™ ]

DalSi pohledy se odvodi z tohoto pohledik@zem Promitnuty pohled. Podle toho, kde mam
kurzor mysi, vytvéi se paticny pohled se spravnym umistm. Vytvaim padorys, bokorys a
axonometricky pohled. Ten se nam hodi pro ndzoobéazeni sloz&Sich modai.
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C| C
-5 -
B B

g :C*r |"' | o "'-"l |-3.;-.sr:=3;-:~ | i
d-stahovik | | 1/1

[ I 5 T E) AP 3 I 3 I 1

Dale si zkusime vytuit fez. Zadame ifkaz Rez a vybereme pohled, ze kterého maibyt
vytvoien, napiklad narys. Nakreslimé&eznou rovinu, rize byt i lomena a mysi ukazeme,
kamtez umistit.

1 5 1 4 ‘b : | ) I :
D (=}
- AA (1:2)
( 3 .
i - |
(11l
]
ci . |
}I LT_} II%
-+ A—-i .
O
| B
o
i o |
| S il e B S B
d-stahovak | I I_;.l
] 1 - 1 E] * - : | I !
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Obdobré mizeme vytvdit i zvétSeny detalil
B 1 5 I 4 $ | 1 2 1

AA (1:2)

B(1:1)

Muzeme si vSimnout pragSki proti technickému kresleni. Néklad nejsou nazrany
~hrany“ u zeber, chybi zavity, Sestihrannad matie@omita a podokin

Mame spoustu pohlédted potrebujeme kotovat. Panel nastrajykresové pohledy musime
piepnout na panel Poznamky vykresu. Tam najdeme kidgjce, drsnosti, svary ale
napiklad i osy a hladiny. VyzkouSejte si to, je to dlacintuitivni a myslim, Ze to negebuje
podrobrjSi popis . VSe jde samijme nastavit podle strofakych norem.
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1 5 1 L $ i 1 z 1 1

£ <+
e
I " [ [ I I I
1 11 T E3 | ] e 1 | .I..I |
Dale byl na vykresifidany automaticky vygenerovany kusovnik.
5 1 s L (] ¢ 3 L . 1
P 2 ]
A / : AA (1:2)
™
—+ <
B| B
POZICE L‘;r:d:::;m POP =
: 1 e I I [ | [ T
3 1 15_'_-5032 M0 & [
[ 1 Bl o -stahoviak | I -I-l
[ 1 1 L] Q ] 1
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Nebo je mozné vykresi@s Uloz jako ulozit jako dwg soubor AutoCADu a $dk@nim
pokratovat tam.

Na dalSim obrazku je vytveny dilensky vykres Sroubu stahovaku.

[ 1 S 1 4 ¢ 3 1 Fi 1 1

PEH12

I — .

M

N

108

Al ot e SRt i o o |n
I I I

SROUB e =T

[ 1 3 1 4 41 3

Pro procviéeni

Procvicovat miZete na libovolném modelu nebo sestkterou mate k dispozici.

Shrnuti

Stale plati, Zze zakladem vSeho je 3D model. Protgkres je z & odvozeny. Po zgné
modelu se zrni i vykres, ale neni to mozné vzdy komptetrtklat. TakZze po zéné modelu
je potebna kontrola vykresu.
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Hodina 31-32:

11 Zaver
Cil hodiny: Rozlowit se s Inventorem

Teorie:

Prosli jsme zakladnim kurzem Inventoruikiieré moduly, naipklad svadenec nebo plechovy
dil jsme vynechali. Dale jsme se nepokouSeli oduanodelu z ploch, protoze v této oblasti
Inventor toho moc neumi. Pro dal§eni je mozné pouzit animovany Visual sylabus —lkkon
s otaznikem v menu naigovedle helpu. #klady je mozné najit v adraé&amples. Rohové
razitka a podobf) které maiji vidt vSichni pak vloZte do adrasatemplates.

Reseny fFiklad

Ukazeme si jednu zajimavost, ktera se jmenuje kakistrsky zapisnik. Tento zapisnik nam
umoziuje psat poznamky k vykresgkam mimo vykres.

V prohlizei na pravem tléitku mysi vybereme Vytvat poznamku. Otele se zapisnik, kde
se automaticky vytvd obrazek modelu a¢faka hlavika. Dale niZzu dopisovat poznamky,
nagiklad co je patba udlat, nebo pro byla znéna provedena. &chto poznamek a obraik
tam miZe byt vice, da se to s vyhodou pouzit u tymovéerd prohlizéi nam pak pibyla
poloZzka Poznamky. kfe to vypadat ndfklad takto:

Karel 30. zaii 2006
Variata s zebry

Karel 30. zaii 2006
Eebra projednat s technologem

Karel 30. zafi 2006
roztec dér byla zménéna z diivodu
kompatibility
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Pro procviéeni

Cvicte, modelujte, kreslete, hledejte efektivni postipgeni, jen tak se Inventor deb
nawite. Doporguji pro dalSi procviovani pouzit vykresy studeént konstrukniho cvieni
Z predn®tu Stavba a provoz stipj

Shrnuti

Inventor sice neni ten nejlepsi velky CAD s nejvineznostmi, ale je velmi nazorny a
vyborrg se wi. Také toho hodh umi a spokoji se i se slabSim¢fiacem. Dilezita je
samozejnm¢ graficka karta a jeji moznosti v 3D vektorové graf{Open—-GL).
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