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Hodina 1-2:
Uvod do uciva, opakovani a procvicovani uciva z druhého roc¢niku, MS Word, price
s tabulkami.

Hodina 3-4:
Opakovani a procvi¢ovani uciva z druhého ro¢niku, vzorce a rovnice.

Hodina 5-6:

1 Uvod

1.1 Nazvoslovi

CAD - Computer Aided Design — Pocitacova podpora konstruovani

CAM - Computer Aided Manufacturing — Pocitacova podpora vyroby

CAE - Computer Aided Engeneering — Pocitacovd podpora inzZenyrskych praci — soubor
vypoctovych, inZenyrskych, modelovacich a simulacnich prostiedkit pro ndvrh technickych
parametrii produktu.

1.2 Rozdéleni CAD systému

1. Maly CAD - pouze ve 2D, vhodny pro nacrty a mensi vykresy, omezené nebo
Zadné moZnosti programovdni a rozSifeni — bez oteviené architektury. Za vrchol byl
povazovan AutoCAD LT (cena byla si 33000 K¢).

2. Sttedni CAD - predevsim pro kvalitni 2D kresleni, maji i 3D modelafe, vyznacuji
se otevienou architekturou — lze je doprogramovdvat (napf. jazyk AutoLISP) a spolupracuji
s jinymi programy. Hlavnim zastupcem je zde dnes AutoCAD 2006, jsou velmi rozsitené.

3. Velky CAD - velmi vykonné systémy diive pracujici vyhradné na platformé Unix
(naptf. pracovni stanice HP, Silicon Graphics, SUN ... — vyznaCovaly se vysokou
spolehlivosti, ale také vysokou cenou), dnes jiz bézn¢ pracujicich na platform¢ Windows.
Pracuje se zde postupem tvorby parametrického modelu, analyzy na modelech (FEM - Finite
element method — napétové analyzy metodou konecnych prvkil, vibraéni analyzy, teceni
plastt — Moldflow, vibraéni analyzy ...) a poté se zmodelu generuje 2D vykres. Jejimi
zastupci jsou dnes na trhu Catia (francouzsky Dussalt), Pro/Engineer (americkd Parametric
Technology Corporation), Unigraphics Master Series (USA), Inventor (americky Autodesk).
Jejich rozsiteni ve strojirenstvi se stdle zvySuje a jiz i v nasi republice pomalu zabiraji veétsi
procento trhu nez sttedni CADy.

Piiklad zobrazeni vysledkli pevnostni analyzy pticniku metodou kone¢nych prvki
FEM zobrazuje nasledujici obrazek.
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RESULTS 3- B C 1, 8TRESS 3 LOAD SET 1
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132 o@

110, oY

1.3 Historie AutoCADu

AutoCAD, produkt americké firmy Autodesk, je dnes stdle nejpouzivanéjsi 2D CAD i
milniky ve vyvoji AutoCADu:
AutoCAD Relaease 1 — vznik prvni verze v prosinci 1982, USA.
AutoCAD Relaease 10 — prvni verze, kterd se v roce 1992 objevila v CR, byla anglick4.
AutoCAD Relaease 12 — prvni verze, kterd byla jiz i na platformu Windows, ale jen ta
anglickd, ¢eska verze byla jen pro MS-DOS, u nés byla uvolnéna v roce 1993.
AutoCAD Relaease 13 — prvni verze, kterd byla uvolnéna pro platformu ceskych Windows,
byla dostupnd jak pro MS-DOS, tak i pro Windows.
AutoCAD Relaease 14 — prvni verze dostupnd jiZ jen na platformé Windows.
Nasledovaly verze 2000, 2002, 2004, 2005.
AutoCAD Relaease 2006 — v dobé& psani tohoto materidlu aktudlni verze.

1.4 Zakladni vybaveni pro provoz AutoCADu

PC nejcCastéji s operacnim systémem Windows, LCD panel (177 — 1280x1024, 19” —
1280x1024 nebo pro vétsi sestavy 217 — 1600x1200), kladvesnice, myS. MyS se nejcastéji
pouzivd 2-tlacitkova s koleCkem (to lze konfigurovat, ale nejcastéji slouzi po stisknuti a
drzeni pro PAN, po stisknuti 2 x pak slouzi pro Zoom Max, pti otdCeni koleCkem je to pak
Zoom zveétSeni/zmensSent).

Otazky a cviceni
Navrhnéte potfebné parametry pocitace vcetné LCD panelu pro provozovani
AutoCADu Relaease 2006 na platformé Windows.

Zhlédnéte film ,Namdhdni konstrukci“ a zamyslete se nad moZnostmi dneSnich
vypoctovych metod ve strojirenstvi.
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Hodina 7-8:

1.5 Principy grafického zobrazovani

1.5.1 Rastrova grafika

Obraz je tvofen skupinou bodl, kterym fikdme pixely. Aby byl obraz ndleZité
zobrazen s dostate¢nou piesnosti, musi byt téchto bodd dostate¢né mnoZstvi. Kazdému bodu
je prifazena barva. Aby lidské oko vnimalo napfiiklad stin jako souvisly, musi jich byt 16,8
miliénti (True Color). Mezi nejbéznéjsi rastrové formaty patii soubory s ptiponou JPG, BMP,
GIF, TIF ...

1.5.2 Vektorova grafika

Je zdkladnim zobrazenim pouZivanym ve vSech CAD programech, veskeré objekty
jsou tvofeny Carami (vektory). Kazdy vektor je charakterizovdn svymi koncovymi body,
velikosti a smérnici. Proto jsou odpovidajici soubory CAD programi vétSinou mensi, nez
soubory grafickych (bitmapovych) programii.

Otazky a cviceni

Vytisknéte jednoduchy vykres AutoCADu a pak jej pieved’te do rastrového formatu
pomoci scanneru. Porovnejte velikosti obou souborli. Vysvétlete princip rastrového a
vektorového zobrazeni.

Strana 5



AutoCAD 2006 — vyukovy manual

2 Uzivatelské prostiedi AutoCADu

NEE
Soubor Upravy Zobrazit WSt Formét Nastroje Kreshi Koty | Modfikace Express Okno  Mapovéda == x|
DRACED w06 s (£ - [(FHemd b 306|850 = Lo c@cmes 5[4 0&Q &6
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ola db e Roletova e
oo = . & Evidistanta - 4
= Nitkovy BE .. nabidka rain
Ao _— MASTR 1
®|O Kk¥iz b rosn Obrazovkové ¥r:
& Oun e
b | matko T3 menu 5
: E} [\ Protahnout Kl'eS]lCl :a%TDVlH
Ay {.’ Déka MODIF 2
&0 ey plOCha HAPOVEDA
B - Prodioutit
- || Zakotveny L s
B . . - e
n|7-(nastrojovy rC Bost
s Zaoblit )
= panel Nt
A Editare tSles v
= g 34 Rododit
Mls
b Pl i
- = ovoucl
Mg nastrojovy
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? 3 panel
N
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s ! (S AR Y
| 4 OeB 09
|3 RN
3 E—
®
al :
: ‘gi’ WA r [ R] Madel {Tapautl 7 4 LI_I
M W r W s
[pevas: Prikazova radka :i
Uprikaz EEET

Uzivatelské prostiedi AutoCADu je ddno prostiedim Windows a lze je ménit. Sklada
se z roletového menu, ndstrojovych paneld, dialogovych panelti, piikazové tadky,
obrazovkového menu a kreslici plochy.
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2.1 Roletové menu

Jednotlivé roletové nabidky obsahuji nejCastéji pouzivané funkce, které jsou tematicky
rozdéleny do jednotlivych rolet. Jednotlivé funkce v jednotlivych roletovych nabidkéch lze
upravovat jednoduchym ptetazenim piislusného piikazu do daného roletového menu v okné
Upravit uZivatelské rozhrani, ke kterému se nejrychleji dostaneme pies pravé tlacitko mySi na

libovolném ikonovém panelu a Vlastni ..

umist'ovat je do danych roletovych nabidek.

@Upra\rit uZivatelské rozhrani

‘% Wlastni |= Pfengsl

UZivatelské dpravy v ¥sechny soubory CUI

Wiechny zoubory uZivatelzkich dprav -

ok AutoCAD - wichaz]
Fanely nastroji

e Oteviit sadu listd,..

* Testovac prikaz Z00M Dynarnicky
o Nowi..,

o Mové sada listil...

oo Otevii..

e

SN FEHODS
AMEMHTE@m®
A AL I IP gl
Df@%ﬂoo

HHo A A

., zdlozka Vlastni. Lze vytvaret 1 své piikazy a

=19l x|

[/ 5 7# RO 2O

i%ﬁh“-ﬂ

Ad|

¥lastnosti

e Nadist sadu piipominek. .. g & |
oy Zavwiit
i Otodit B Obecns o _
o Castetng natist Naz,ev Testovac prikaz Z00M Dynarnicky
o - Popiz
sl [ x| |2 Makro
1| | » tl akro '_zoom _d
B Obrazky
. Welki obrazek RCOATA_16_RTZ00M
Kategorie: j Mowg | B Pokrodie
(1][n] hAkAL)_000
| Pfikaz | Zdroj |«
%, Sikmé ACAD
Skaleni online ACAD
1 Srafy.. ACAD
B Srafy.. ACAD
£ Tabulka.. ACAD
C Tangenta acan
kM Tetna, tetna, polomér ACAD
q Tetna, tefna, tetna ACAD
Testovaci prikaz 200k Dynamicky ACAD
B Test Fit EXPRESS S
A Tewt Mask EXPRESS
Textové oknohtF2 ACAD lI
i Daléi informace o uéivatelskich dpravach ak Stormo Fouzit Napovéda

Strana 7




AutoCAD 2006 — vyukovy manual

2.2 Nastrojové panely

Jednotlivé piikazy jsou charakterizovdny ikonami, které jsou shlukovany do
jednotlivych ikonovych panelt dle typu piikazh. Ikonové panely lze libovolné tvarovat a
posouvat po pracovni ploSe, nebo ukotvit na okraji pracovni plochy. Lze vytvifet a
modifikovat (podobné jako v Office) své ikonové panely. Tyto editace provddime v okné
Upravit uzivatelské rozhrani.

@Upra\rit uZivatelské rozhrani ] _ O] x|
‘k Wlagtni |,'.__l.I PFEI"IDSI
Uivatelské dpravy v ¥Yiechny soubory CUI Obrazek tlatitka
Wiech b Zivatelzkipch O | B A= ¢ i -
gechny soubary uivatelzkich dpray t,ﬁ A=  Veks 7 4» Vb @ '?; @ ﬂ
- =  Malp - ﬁl“!lﬁ“l"ﬁ"ﬁ“@
: + 0ba AT AP gl e]
o Pracovni prostary L pravit... | —_ ‘/‘ @ Q !\; ‘-
| Pohled
B -ERELEAA
C A R WA
¥lastnosti o
5 &l
E Obecnsé
I M azew Zoam
Fopis ZwiEtEl nebo zmendl velikost zobraze
Bl Makro
2R Wahidku = Makro _zoom ;
Bl Obrazky
. Welkp obrazek RCDATA_T6_RTZ00M
Lategorie: =] Now | |B Pokrozié
(]|} kikd_1563
| Piikaz | Zdroj [ ]
Zobrazit podrobnosti vukresleni a publi..  ACAD
_& Zobrazit pozadavky na podporu ACAD
& Zoom ACAD
Q Zoom predchozi aCAD
Qf Zoom v redlném case ACAD
£ Zpét ACAD
£ Zpét ACAD
& Zpet ACAD
Ab Zreadi ACAD —
A Zrcadi ACAD ks
Zrcadiit 30 ACAD
ﬁ Zrugit editaci reference ACAD j
(i Dalsi informace o ugivatelskich dpravach Ok Starno Bouzit N apovéda
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2.3 Dialogové panely

SlouZi k dal§imu dodate¢nému uptesnéni zvolené funkce, napft. u Srafovani.

Grafa | Gradient I r Hrarice
 Typ a veor 7] | Fidat: \ybrat body
Tup: I Ffeddefinovarnj j

Z-i- Fridat; YWybrat objekty

Vizar | ansiat 7
Ukazka: Wm E Ddebrat hranice
¢ 2
Uziyatelski vzor: I jJ ﬁl Zhoyu vytvorit hramici
Tilelameiiis Q| BicHgano st
[Ike}: W&tk
ID i I'I =] ~ Moznosti

B elativri k viknesoy e I Asociativni

Dwijte & o R 2
I Disjte Prastony [~ Wytvofit samostatnd Srafovani
Foztes: I'I Poiadi kresleni:
Btk 50 per lﬁ IPFenést pod kranici ﬂ
- Pocatek Srafovani . | Odviodit viastnosti

& Pougit aktualni podatek

" Zadany potatek

—ﬂl Klepnutim miizete nastavit novi pocatek
™ Wiichozi pro meze hranice

IDoInl' lewii 'l

™| Ulagit fake wichozi potatek

Nahled | oc | stome Napovida |@

2.4 Prikazova radka

Slouzi k zaddvani piikazu napsanim dané funkce piimo v piikazovém fadku bud’
origindlnim anglickym ndzvem s podtrzitkem (_line), nebo piikazem lokalizovanym, ¢eskym
(uisecka). Prikazovy tadek lze od verze AutoCADu Release 2006 vypnout, jevi se totiZ
navenek jako ikonovy panel.

V piipad¢ potieby jej 1ze velice jednoduSe opét zapnout/vypnout pomoci kombinace
klaves CTRLA+9.

2.5 Obrazovkové menu

Slouzi k zadavéani jednotlivych piikazi, je méné¢ piehledné, pouzivalo se hlavné
v AutoCADech bézZicich na platformé¢ MS-DOS. Standardné je toto obrazovkové menu
vypnuto, ale Ize jej zapnout v dialogovém panelu Nastaveni. Dnes je nahrazeno predevSim
ikonovymi panely.
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Otazky a cviceni:
Vytvoite vlastni ikonovy panel s ndizvem TESTOVACI IKONOVY PANEL, do
kterého umistite 7 nejcastéji pouzivanych piikazl pro préci s obrazovkou — ZOOMy.

XX QR EC QR

V roletové nabidce Soubor vytvoite a umistéte novy piikaz s ndzvem Testovaci piikaz

ZOOM Dynamicky a oddélte jej separdtorem. Vysledek musi odpovidat nésledujicimu
obrazku.

Bl autocaD 2006 - [V¥kres1.dwg]

E Soubor  Uprawy  Zobrazic WloSit Format  Maskroje  Kre

", Testovad prikaz 200M Dynamicks l
ﬂ_ [ Mov craLen |
= f,. Mové sada liskd., i
-/ g Otevfi... CTRL+O
j" Otewfit sadu liskd, .,
it | Q Macist sadu pfipominek. ..
Ll Zavwiit
1 & otodt
:.'- - stecne nacist
(@ &l oz CTRL+S
£ Llo? jaka,., CTRL+5HIFT+5
pJ ﬁ eTransmit. ..
& R Publikaeat v siti W, .,
> Expott. ..
@ B Sprévie nastaveni stranky. ..
i3 Sprévee platrd. ..
u Spravee skyld wykreslovani...
H m Mahled wykresu
" iz Wykreslit,., CTRL4P
@ Publikovat. ..
[ Zobrazit podrobnaosti vykresleni a publikowani, ..
3
A Pomiicky r
= Odesli...
.-"" Wastnosti wikresu, ..
;;; 1 acadiso, dwt
T 2 acad_SPS5. dwt 3
M
E Konec CTRL+O)
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3 Prace s obrazovkou

3.1 Souradné systémy

Ve 2D AutoCADu pouzivame nejcastéji dva zdkladni typy soutadnych systémt. Je to
kartézsky (pravouhly) a poldrni (dhlovy). Zaddvani soufadnic jednotlivych bodl se déje podle
nasledujici tabulky:

Typ soufadného systému | Absolutni zapis

Kartézsky X,y
Polarni r<o

Kartézsky \ Polarni

y
A ) y
. A
Vyobrazeni -
=
X
0 X 0 X
Relativni zdpis

Kartézsky @AX,Ay
Polarni @Ar<a

Kartézsky \ Polarni

Y 3

B y
. B
Vyobrazeni =
=3
A A
0 A * 0 X

Absolutni soufadny systém. Soufadnice zdkladniho bodu A zaddviame vzhledem
k pocétku 0. Napiiklad tsecka z bodu A [1,1] do bodu ... zadame nasledovné: isecka 1,1 ....
Pozor, je nutno zaddvat ¢arku na misto desetinné tecCky, protoZe odd€lujeme souiadnici x od
soutfadnice y. V piipad¢ zad4dvéni Cisla s desetinnym mistem odd¢lujeme toto teCkou.
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Relativni soufadny systém. Soufadnice vztazného bodu B zaddvame vzhledem
k zdkladnimu bodu A jako piirastek tohoto bodu B k bodu A. Napiiklad dsecka z bodu A
[1,1] do bodu B [2,2] (absolutni soufadnice) bychom zapsali ndsledovné: iisecka 1,1 @1,1

Ay

0 Ax X

Poléarni soutadny systém. Zakladni bod A zaddvame jako velikost pravodice r a thel a
svirany s osou x. Napfiiklad dsecka z bodu A [1,1] (absolutni soufadnice) [1,41,45°] do bodu
.. zadame jako tisecka 1,41<45.... Jednotlivé body polarniho souradného systému muizeme
samozfejm¢ kombinovat zaddnim jednotlivych bodd absolutné, nebo i relativné. Napiiklad
vztazny bod B, ktery je vzhledem k zdkladnimu bodu A [1,1] vzdalen 2 mm pod dhlem 45°,
bychom zapsali ndsledovné: iisecka 1,1 @2<45

&

0 X 0 X

Zékladni soufadny systém je ddn pocdtkem a polohami os x a y. V ptipad€ potieby je
mozno zavést uZzivatelsky soufadny systém, jenZ muize mit posunuty pociatek do nami
zvoleného bodu a pfipadné i natocené osy x a y. Toto se miZe napiiklad hodit pfi vypoctu
hmotnych vlastnosti daného télesa, kdy si pocatek souradného systému miiZeme umistit piimo
zapnutim ikonového panelu USS. VSimnéte si, Ze ikona uZivatelského soutadného systému se
1i81 od ikony globélniho soufadného systému.

LERRERR LK EE11E|1E

\‘/

Ikona globalniho soufadného systému:

\‘/
Ikona uZivatelského souradného systému: =X
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3.2 Useéka

Muzeme ji zadat z roletového menu, Kresli, Ijseéka, nebo z ikonového panelu, nebo
piikazem Usecka v piikazovém fadku. Jako parametry tohoto pitkazu zaddvdme jednotlivé
body usefek. Pokud nakreslime alesponi 2 usecky, je moZzno pak piikazem U tyto entity
uzaviit.

Pokud byl piikaz tseCka opustén a opét spustén, pak na vyzvu ,,z bodu* stiskneme
mezernik a nebo Enter a poc¢atek tsecky se umisti do posledniho zapamatovaného bodu.

OtazKky a cviceni
Nakreslete trqjﬂhelnfk prochézejici body [40,50],[150,1401,[200,70]
Postupujeme takto: Usecka 40,50 150,140 20,70 U (uzavieme obrazec)

Nakreslete raimecek vykresu formétu A4 o rozmérech 210 x 297 mm.
Nakreslete obrysovy tvar Ctyfcipé hvézdy dle rozméri z nasledujiciho obrazku bez
két.
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Hodina 9-10:

3.3 Pouziti jednotek

Jednotky jsou v AutoCADu nastaveny dle instalace a pouzivané normy. Neni potieba
je ménit. Presto je vhodné védét o prikazu, kterymi tyto jednotky zobrazime. Je to piikaz
Jednotky.

@Kreslﬁ:i jednotky ilil

—Délka ~ kel
Typ:
IStupné.-"Minut_l,theFiny j
Presnost; Presnost;

0.00 =l ||odooooe |

[T Ye sméru hodinowich cicek

— MEfitka pro wloZeni
Jednotky pro méfitko vioZengho obzahu:

Bez jgdnatek j

— Prilklad wistupu
1.5.2.0
2454000

[ I Storno | Smeér... MNapowéda

3.4 Rizeni obrazovky

3.4.1 ZOOMy

Pro potieby zvétSeni ¢i zmenSeni obrazu vykresu, abychom mohli vidét na obrazovce
cely vykres a nebo naopak jen piislusny detail vykresu, pouzivime funkci ZOOM, kterd je
dostupnd jak z ikonového, tak i z roletového menu. MiZeme samoziejmé pouZzit i piikazovy
radek a zapsat funkci ZOOM s mnozstvim nabidek.

S vyhodou miiZeme pro praci s obrazovkou pouzivat koleCko mysi. Jak jiZ bylo
zminéno, myS$ se nejcastéji pouzivd 2-tlaCitkovd s koleCkem a nejCastéji slouzi po
dvojnasobném stisknuti pro funkci Zoom Max, pti otiCeni koleckem je to pak ZOOM
zvétSeni/zmensSeni. Mys pouZivame pro praci s obrazovkou nejcastéji. Funkce kolecka se da
konfigurovat.

Pti pouziti ikonového panelu madme dostupny napt. ZOOM Okno, kde zaddme prvni a
druhy bod, ktery definuje ptislusné rohy okna. ZOOM Maximdlné zobrazi vSechny nakreslené
objekty na vykrese tak, aby byly vidét v maximélnim zvétSeni. ZOOM Vse zobrazi meze

vykresu a pokud lezi objekty mimo meze, pak zobrazi i tyto. ZOOM Meéritko — zde
definujeme zvétSeni (napiiklad 3), nebo zmenSeni vykresu (pozor, je nutno zaddvat teCku na
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misto desetinné ¢arky a neni nutno zadédvat pocatecni nulu pfed desetinnou teCkou, napiiklad
.15). ZOOM Predchozi se vrati k pfedchozimu stupni zvétSeni.

3.4.2 Posun

Abychom mohli posunovat vykres po obrazovce, pouzijeme funkci Panoramaticky
posun (PAN), nejrychleji ji vyvolame stisknutim a drzenim kolecka mysi, nachéazi se také pod
ikonou Posun pohledu v redlném cCase, nebo ji vyvoldme zdpisem PP na piikazovém tadku.
Porovnejte také chovéani panoramatického posunu se soucasnym stiskem kldvesy Ctrl a
prostiedniho tlacitka (kolecka) mysi.

3.4.3 Regen, prekresli

Pokud mdme na obrazovce stopy po ptredchozich kliknutich mysi (napf. pokud mame
zapnutou proménnou BLIPMODE na 1) a chceme obrazovku vycistit, pouzijeme piikaz
Prekresli a zaddme na piikazovém fadku P nebo z menu Zobrazit, Piekresli. Obrazovka se
vycisti.

Pokud ale potfebujeme obrazovku piepocitat a obnovit databdzi se souradnicemi vSech
objektii (napftiklad, pokud se ndm kruZnice vykresluje hrubé — jako mnohouhelnik), pak
pouzijeme piikaz Regen, RE, nebo z menu Zobrazit, Regeneru;.

V posledni dobé se tyto dva piikazy pfiiliS nepouzivaji, protoZze s dneSnim silnym
hardwarem dneSnich PC to neni zapotiebi.

Zoom )
QAR QAR

3.4.4 Preddefinované funkcéni klavesy

Z klavesnice je vyhodné pouzivat nékteré preddefinované funkcni klavesy, z téch
nejpouzivanéjsich zminim nasledujici:
F1 — ndpovéda
F2 — textové okno
F3 — zapinani/vypinani trvalého uchopovaciho médu
F6 — zapinani/vypinani zobrazovani soutfadnic v levé dolni €asti okna AutoCADu
F7 — zapinani/vypinani rastru
F8 — zapinani/vypinani ORTO — pravouhly moéd
F9 — zapinani/vypinani kroku
F11 — zapinani/vypinani trasovani

OtazKky a cviceni:

Nakreslete usecku z bodu [1,1] do bodu [2,2] piikazem Usecka ¢tyfmi rozdilnymi
zpusoby. PouZijte absolutni zdpis kartézsky a pak polarni a pak pouzijte relativni zapis.
Zkuste pak procvi€it prici s obrazovkou na této entité.

Vysledek by mél byt totozny, k vysledku se mizeme dostat nasledujicimi cestami:
Usecka 1,1 2,2
Usecka 1,1 @1,1
Usecka 1,414<45 2,828<45
Usecka 1,414<45 @1,414<45
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3.5 Kruznice

Muzeme ji zadat z roletového menu, Kresli, KruZnice ..., z ikonového panelu nebo
piikazem KruZnice z piikazového fadku. KruZnici mohu zadat né€kolika riznymi zptsoby dle
obrazku.

OtazKky a cviceni
Nakreslete trojihelnik tfemi dseckami a pomoci piikazu KruZnice do néj vepiSte a
opiste mu kruznici. Vysledek musi vypadat podobn¢ jako na obrazku.

%

<

N~—
4’

49

Nakreslete obrysovy tvar Sestidhelniku a obdélniku sdirou dle rozméra
z nésledujiciho obrazku bez kot.

D
™ =
O \ TTs
15
S0 | 72
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Hodina 11-12:

4 Prace se soubory

V AutoCADu rozezndvame ndsledujici nejcasteji pouzivané piipony soubort:
dwg — vykres AutoCADu
bak — zédloZni kopie vykresu vznikl4 pfi uloZeni aktualniho vykresu
dwt — Sablona vykresu
dwk — vykresovy zamek, pouzival se ve starych verzich AutoCADu
dwl — vykresovy zdmek v novych verzich AutoCADu
dxf — prenosovy formét pro 2D vykresy (vektorovy)
igs — pienosovy formét pro 2D/3D vykresy/modely (vektorovy)

4.1 Zalozeni nového vykresu

Novy vykres se nacte se spusSténim AutoCADu nebo jej miZzeme z roletového nebo
ikonového menu — Soubor, Novy. Novy vykres je jiz nastaven dle pozadavkl ptislusné
organizace, nebot’ piebird nastaveni Sablony — viz niZe.

Soubor uloZime pies roletové nebo ikonové menu (symbol diskety), pamatujte na
pravidelné ukladani a zdlohovani svych dat! Pfed kone¢nym uloZenim souboru, pii ukonceni
prace s timto souborem je vhodné pouZzit piikaz ZOOM Max a pak teprve vykres uloZit.

Do pienosového dxf formétu uloZime vykres pies roletové menu Soubor, Ulozit jako,
typ souboru nastavime na dxf.

Z ptenosového dxf formétu vykres nacteme pies roletové menu Soubor, Otevfit, typ
souboru nastavime na dxf.

Do pfenosového igs formétu uloZime vykres pies piikaz na piikazovém fadku Igesout.

Z ptenosového igs formatu vykres nacteme pres piikaz na piikazovém tadku Igesin.

Do pfenosového wmf (Windows Meta File) formdtu uloZime vykres pies roletové
menu Soubor, export, typ wmf, tento soubor pak miZeme nacist do Wordu a nebo s nim dale
pracovat v jinych softwarech.

Neékdy se muze u rozsahlejSich vykresii stat, Ze vykres se poskodi, miZe to byt
zpusobeno tfeba i poskozenym pamétovym médiem. Pak je potieba vykres opravit. Déje se to
ptfes zadani ptikazu Diag v ptikazovém fadku, pak je opraven aktudlni vykres. Nebo piikazem
Restauruj a nacteme piislusny vykres. Piikaz Restauruj ma vetsi uspéchy, je silngjsi. Oba
ptikazy jsou dostupné pies roletové menu Soubor, Pomtcky, Diagnostika (Restauruj).

Na konci prace s vykresem mizeme tento vykres vycistit od nepouzivanych poloZek
ve vykrese piikazem Cisti v pifkazovém fadku, nebo pies roletové menu Soubor, Pomiicky,
Cisti. Velikost souboru se pak zmensi.
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5 Zaklady kresleni — kresleni zakladnich entit

5.1 Usecka

Tento piikaz jiz byl probran v minulych kapitolach.
5.2 Kruznice

Tento piikaz jiZ byl probran v minulych kapitolach.

5.3 Vraceni akce — Zpét

£

Tento piikaz vrati zpét akce provedené pii tvorbé vykresu. Muzeme ho zadat
z roletového menu, Upravy, Zpét nebo z ikonového panelu, nebo piikazem Z v prikazovém
radku.

5.4 Obnoveni akce — Znova

N -

Tento piikaz vrati zpét akci provedenou piikazem Zpét, je to jeho opak. Znova musi
nasledovat bezprosttedné po piikazu Z. MiiZeme ho zadat z roletového menu, Upravy, Znovu,
nebo z ikonového panelu nebo piikazem Znovu v ptikazovém tadku.

5.5 Obdélnik

Tento piikaz slouzi k nakresleni obdélniku a nebo c¢tverce. Muzeme ho zadat
z roletového menu, Kresli, Obdélnik nebo z ikonového panelu Obdélnik nebo piikazem
Obdélnik v ptikazovém fadku. Rozdil pouziti tohoto piikazu oproti nakresleni obdélniku
Ctyfmi useCkami je ten, Ze obdélnik vznikly nakreslenim ptikazem Obdélnik se chova jako
jeden celek, po kliknuti na né&j se ,,rozsviti*“ cely. Obdélnik se chova jako by byl nakreslen
uzavienou kiivkou (viz dale). Pfi zadani parametru Zaobleni nebo Zkoseni (v ramci piikazu
Obdélnik) mizeme nakreslit obdélnik pfimo se zaoblenymi nebo sraZzenymi hranami stejné

jako na obrazku.
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5.6 Ofrezani objektu
=

Timto piikazem muzeme ofezdvat objekty o zadané ofezdvaci hrany. MiiZeme ho
zadat z roletového menu, Modifikace, Ofiznout nebo piikazem Oriznout v piikazovém tfadku
nebo z ikonového menu.

Pti zadéani tohoto pifikazu je nutné zadat ofezdvaci hrany a pak objekty pro ofiznuti.
Ofiznuty objekt se ofizne ofezdvaci hranou. Objekty pro ofiznuti miiZeme zadat jednotlivym
vybérem nebo volbou Napric¢ jako parametr tohoto pfikazu a pak ofezdvame vSechny entity,
které dsecka (iseCky) volby napii¢ protnula.

Tip: entita miZe byt soucasné ofezdvaci hranou i objektem pro ofiznuti.

Pozor! Nelze ofiznout blok (viz ddle), ten je nutno nejprve rozloZit a pak jej mizeme
editovat.

1. REZNA HRANA

2. OBJEKTY PRO OREZANI

5.7 Ekvidistanta
o

Timto piikazem vytvofime paralelni objekt k zadanému objektu ve zvolené
vzdalenosti.

Muzeme ho zadat z roletového menu, Modifikace, Ekvidistanta, nebo ptikazem Ekvid
v piikazovém tadku nebo z ikonového menu.
vytvotfena ekvidistanta s ptivodni entitou nakreslend. Pokud je piivodni entita kiivka, pak je
vytvofena ekvidistanta ke v§em segmentiim kiivky.
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EKVIDISTANTA

OBJEKT PRO EKVIDISTANTA  0BYCEUNE
EKVIDISTANTU  KRIVKY ENTITY

— /) —

\_ J Q JJ \_ J

OtazKky a cviceni:
Nakreslete pomoci piikazu Obdélnik nésledujici tvar. K6ty nekreslete, jsou zde jen pro
vasi informaci o velikosti tvaru.

/83 \
I—I\K | = y
I . | . o0
B = R
50 3
=6== o

Nakreslete tvar dle obrazku dvéma nésledujicimi zptisoby. Nakreslete si horizontalni a
vertikdlni dsecky vzdalené od sebe 15 mm a pak je ofeZte tak, aby z nich vznikl pozadovany
tvar. Nakreslete tento tvar piikazem Usecka. Porovnejte oba zplsoby kresleni pozadovaného
tvaru.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 | 2 | 3 4
A
B
10
Lo
C ~+
15

D
E

pap —

] Z:Z’ = 2

— ~N () o

/N, MAT.: 11600.1 T.0:001  |HMOTNOST [kgl: VER -

ROZM. POLO.: 30x35x50 0,3

POM. ZAR.: CSN: R C.:
F VYPR.: JMENO PRIMEN NORM. REF.: PON.: C. KUSOVNIKU:

PREZK.: DATUM: 22.10.2006

TECHNOL.: SCHVALIL: STARY V.. C.\V.: PSPSV3AQ1-01

NAZEV:

LISTU: LIST:
1 2 3 4
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Hodina 13-14:

5.8 Polygon

Tento piikaz slouzi k nakresleni mnohouhelniku. Mtzeme ho zadat z roletového
menu, Kresli, Polygon nebo z ikonového panelu Polygon nebo piikazem Polygon
v piikazovém tadku. Jako parametry miiZeme volit pocet stran, stranu a nebo stfed polygonu,
vepsany a nebo opsany kruznici. Polygon, stejné jako obdélnik, se chovd, jako by byl

nakreslen uzavienou kfivkou.

OtazKky a cviceni

Pomoci piikazu Polygon nakreslete bokorys hlavy Sroubu M24. Vysledek musi byt

podobny nésledujicimu obrazku.

N
4 )
>~ ‘ 7
5.9 Oblouk

Piikaz slouZi k nakresleni oblouku. MiuZeme ho zadat z roletového menu, Kresli,
Oblouk, ..., nebo z ikonového panelu nebo ptikazem Oblouk v ptikazovém tadku. Oblouk

24

mohu zadat n€kolika riznymi zpiisoby dle obrazku.

£ abody

.f: Potétek, stied, konec
W, Pofatek, stied, dhel
&7, Potatek, stied, délka

£ Poatek, konec, ihel
Y‘ Pocatek, konec, smér

ﬂ Potatek, konec, polomér

f: Stted, pocatek, konec
{7, Stied, pogatek, Ghel
{7, Stied, poiétek, déka

!:J- Mawdzat
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OtazKky a cvifeni

Nakreslete pomoci pitkazu Usecka, Oblouk a Obdélnik pohled na téleso stiizného
nastroje podle uvedeného obrdazku. Koty nekreslete, jsou zde jen pro vaSi informaci o
velikosti tvaru.

R4 R3O0  RZ R9

[
Y

5.10Elipsa

Piikaz slouzi k nakresleni elipsy nebo eliptického oblouku. MiiZzeme ho zadat
z roletového menu, Kresli, Elipsa ..., nebo z ikonového panelu Oblouk/ Elipticky oblouk,
nebo piikazem Elipsa v ptikazovém ftadku. Jako parametry mohu zadat stied, velikosti
poloos, pocateCni a koncovy uhel (pfi zaddvani pomoci mySi zaddvame proti sméru
hodinovych rucicek) atd.

5.11Deska

Piikaz Deska vytvoii vyplnéné polygony. MiZeme ho zadat z roletového menu,
Kresli, Plochy, 2D deska nebo piikazem Deska v ptikazovém fadku. Ve strojirenské praxi
nemd velké uplatnéni. Vice tuto funkci vyuziji elektrikdii pti ndvrhu ploSnych spoju.
Abychom vidéli korektné vyplnénou plochu, musi byt proménnd AutoCADu FILLMODE
pfepnuta na 1 (defaultné je 1).
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5.12Prsten

Piikaz Prsten vytvoii vyplnény prsten ze dvou kruZznic. MiZeme ho zadat z roletového
menu, Kresli, Prsten nebo piikazem Prsten v piikazovém tadku. Opét tuto funkci vice vyuziji
elektrikafi pfi ndvrhu plosnych spoja.

O

5.13Bod

Piikaz Bod vykresli bod na obrazovce v zadané pozici. MiiZzeme ho zadat z roletového
menu, Kresli, Bod ..., nebo z ikonového panelu nebo piikazem Bod v ptikazovém tadku. Tvar
vykreslovaného bodu lze nastavit v roletovém menu Formét, Styl bodu. Pokud se bod
vykresluje napiiklad jako kiizek, neznamena to, Ze bychom ho mohli uchopit pomoci tichopu
prasecik, uchopime ho jen pomoci tchopu bod. Tato funkce se miZe hodit napiiklad
k nakresleni podkladnich bodli pro néjaky graf. Pro korektni zobrazeni velikosti bodl je
n¢kdy nutno zregenerovat obrazovku piikazem Regen, nebo piikazem Re v piikazovém tadku.
Po zregenerovani nabude bod zadané velikosti.

Bl Typ bodu j x|

@] Le;
LI L
4

8|58 |$| |+
el 2
EHEE

Welikost bodu: |5- 0oaa =

* Velkost relativié k obrazovce
(" Welkost v absolutnich jednotkach

0k l Starmno Hépovéda

5.14Konstrukéni ¢ary

Patii zde ptikaz Piimka a Polopfimka. MiiZeme ho zadat z roletového menu, Kresli,
Ptimka/Polopfimka nebo z ikonového panelu, nebo piikazem Primkal/Polopiimka
v ptikazovém tadku. Slouzi ke kresleni oboustranné nebo jednostranné neomezené piimky.
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Zajimavé jsou jejich parametry, miZeme piimo kreslit pfimku horizontdlni, vertikdlni, pod
danym dhlem, rovnobéznou piimku s danou dseckou atd.

Tyto funkce maji velké vyuziti pfi tvorbé podkladnich geometrii pro néjaky slozity
tvar, nakreslime si podkladni geometrii, pfes ni pak nakreslime hlavni tvar soucdsti a
podkladni geometrie se jednoduSe a velice rychle smaze. Zbude jen geometrie, kterou jsme
chtéli a kterd by Sla jinak tfeba velice sloZité nakreslit.

OtazKky a cviceni

Nakreslete si pomoci konstrukénich ¢ar ortogondlni sit’ vzdalenou od sebe po 15-ti
mm a pomoci funkce ofez, ekvidistanta, kruznice atp. nakreslete tvar lokomotivy dle
nasledujiciho obrazku.

5.15K¥Fivka a jeji upravy

Je to spojitd posloupnost usecek nebo obloukovych segmentl tvofici jeden objekt.
MiizZe byt oteviend, nebo uzaviend. MiiZzeme ji zadat z roletového menu, Kresli, Ktivka, nebo
z ikonového panelu nebo piikazem Krivka v piikazovém tadku. Z parametrii kiivky jsou
zajimavé napi. kresleni oblouku te¢n¢ navazujiciho na predchozi entitu pomoci parametru
Oblouk atd.

Kiivky muzeme déle upravovat pomoci piikazu Kedit nebo zroletového menu
Modifikace Objekt, Ktivka. Zajimavy parametr je Interpolace a Spline, kdy se kostra kiivky
vyhladi a jednotlivé segmenty se zméni na sebe tecné navazujici kiivky. Porovnejte rozdil
mezi spline a interpolaci kostry kfivky.

Spline kiivky lze kreslit ptimo piikazem Kresli, Spline z roletového menu nebo z
ikonového panelu Spline nebo piikazem Spline v ptikazovém fadku.

Vyuziti ptikazu Kiivka je mozné napiiklad pfi tvorbé grafu a jeho nasledném
vyhlazeni pomoci spline a nebo interpolace.

Kiivku Ize rozlozit na jednotlivé segmenty piikazem RozloZit v piikazovém tadku
nebo z roletového menu Modifikace, Rozlozit (viz dale).
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KOSTRA KRIVKY SPLINE KRIVKY INTERPOLACE KRIVKY

e X
X

5.16 Multi¢ara

Tento piikaz slouZi ke kresleni skupiny soubéZnych car. MuzZeme ho zadat
z roletového menu, Kresli, Multi¢ara, nebo piikazem Mcdra v ptikazovém fadku. MiuZeme
meénit 1 styl multi¢ar pomoci piikazu Mcstyl. Priklad multi¢ar ukazuje obrazek.

6 Presné kresleni

6.1 Uchopovaci mody

V praxi velice Casto potiebujeme definovat urcitou polohu vybérového bodu ve vztahu
k stavajicim entitdim. K tomu ndm pomédhaji uchopovaci médy. Ty miiZou byt jednordzové
(pouZijeme je jen jednou a pak jiZ nejsou aktivni), nebo mohou byt trvale zapnuty pomoci
funk¢ni klavesy F3 (viz dalsi text). Jednordzové uchopovaci médy lze pouZit nejrychleji z
ikonového panelu Uchopeni objektu. Uchopovacich médii mdme 16 druhii. Nejcastéji
pouzivané jsou koncovy bod, prisecik, stfed, polovina, kvadrant, kolmo, te¢n¢, nejblizsi,
trasovani, referenc¢ni (je to vkladaci bod bloku, viz dalsi text), nic atd.

Pozor, u kruZnice pouzivdme ndzvoslovi stfed kruZnice (oblouku) a u tsecky
pouzivdme nizvoslovi polovina dsecky (nikoliv stfed!).

=LA QOO LR - | AKIN

Presné kresleni ndm mohou usnadnit také funkce AutoCADu, které miiZeme zapnout
v dialogovém panelu Nastaveni kresleni spusténého zroletového menu Nastroje nebo
zaddnim piikazu Diapom v piikazovém tadku. MuzZeme zde nastavit a zapnout/vypnout
parametry jako je krok, rastr, trasovani, trvalé uchopeni objektu. Tyto parametry mizeme také
zapnout/vypnout pomoci funkénich klaves F3, F7, F9, F10, F11 jak bylo uvedeno
v predeslych kapitolach.
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Vv s

Asi nejdulezitéjsi z téchto parametri je zapnuti/vypnuti trvalého uchopeni objektu
funkéni klavesou F3. Po jejim zapnuti jsou trvale aktivovdny dané rezimy uchopovéni
objektu, takze uzivatel nemusi pfi kresleni entit pokazdé vybirat jednordzovy uchopovaci méd
z daného ikonového panelu a tim si zna¢n€ urychli praci. Neni vhodné mit zapnuty vSechny
uchopovaci médy, protoze u velkych vykresti to mize nepatrné zdrzovat uzivatele a nebo
muze dochazet k neocekdvanym situacim.

6.2 Krok

Krok je vzdalenost (skok), o kterou se posunuje kurzor mySi na obrazovce, lze
nastavovat i jeho dalsi parametry. Ze zkusenosti vyplyva, Ze by m¢l byt nastaven v rozmezi 2
az 5 mm. Zapind/vypina se funkéni klavesou FO9.

6.3 Rastr

Rastr se zobrazuje vrdmci mezi vykresu a mlZze ndm pomoci se orientovat
v délkovych rozmérech. Jsou to jen pomysiné tecky, body, nelze je uchopit uchopovacimi
ndstroji. Zapina/vypina se funkéni kldvesou F7.

6.4 Ortho

Velice dulezity je i parametr Ortho, ktery miiZeme zapnout/vypnout kldvesou F8.
Zapnuty parametr kresleni v pravoihlém médu ndm nedovoli nakreslit definovany objekt
jinak, neZ rovnobéZné se souradnym systémem. Tento parametr je pouZivan velice €asto.

Vsechny uvedené piikazy jsou transparentni, to znamend, Ze je muZeme vyvolat
behem pouziti jiného piikazu.

tr I Palémi trasﬂvém’l Uchopeni ﬂh\ektul Dipnamické zadém’l Krok & Rastr § F'o ’__ yl Uchopeni ﬂh\ektul Diynamické zadém’l
¥ Kok Ana (F9) ¥ Rast &na F7) ¥ Bolémi trasovani Ana (F10]
[ Kok [ Rastr [~ Nastaveni polamiha dhiu [ Mastaveni rasovani objekiu
® ozted kroku 1 ¥ rozted rastre 100 Piriistkav dhel: ' Pouze pravadhls trasovani
90 i e
¥ rozte kroku 1 Y razted rasti o0 T " Trasovani s pouitim viech
- ) I Dk dhiy polamich Ghi
Ohel 0 —
= = = Mo
Typ & styl kroku
0 e PR
A O e Vi Mira pokérriho iy ——————————
¥ refbod: o ' sbsoluing
B 1% Obdelnikes kiok
® [ " Belativné k poslednimu segmentu
- Polémi vzdélenosti :
Eolém vedélenost: 0 £ Polémi luok
Moznosti oK I Stama Mépovéda Moznosti oK I Starna Mapovéda
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@Nastavenl’ kresleni L

Frok a Haslll Folami trasovani :U'E'hnﬂbéﬁi"U'TJTE'H““J Dynamické zadénfl

2l

@Nastavenl’ kresleni L

Krok a Haslll Polarmi trasovém’l Uchopeni abjekiu ‘D;ﬁ'ﬂ“ﬁ&gZuﬂa’;'""r;

¥ Uchopeni objektu &no (F3]

¥ Trasovani uchopeni objektu &no (F11)

- Redimy uchopeni abjektu

O W Koncow) th [ Referenéni ybrat vie |
A [ Polovina b [ Kalme Znit vie I
¥ Stred T [ Teéna

@ [ Bod X I Neplize

& [ Kuadrant B [ Zdanliv priisedk

X ¥ Prigetik 4 I Fovnobgéné

¥ Povolit 2adéani ukazatele

¥ Pawvolit zadani kety, kde je to mazne

2l

[~ Zadéni ukazatele

Mastaveni...

Zadani kat

Mastaveni...

- Dpnamické wpz

W Zobrazit vpzvu prikazu a zadani
prikazu u kurza

- ¥ Protazeni () U dynarnické vizvy zpfistupnite
H

& mozZnosh stisknutim kldvesy
Sipka dolti

Wzhled nézvi Haditek kresleni...
0K I

Pakud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
béhem pfikazu. Pfi pohybu kurzor se objevl trasovac vektor
Trasovani ukoniite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

)

)

Maznasti... akK I Stamao Népavéda Maznasti... Starno | Néapavéda

Otazky a cviceni:

Vypnéte trvalé uchopovaci médy pomoci funkéni klavesy F3. Nakreslete tvar podobny
niZze uvedenému za pouziti nasledujicich jednordzovych uchopovacich médua: kolmo, koncovy,
priisecik, tecné, kvadrant, koncovy, polovina, stred.

§

| ?\%
0

Y

|
LO
o~

!
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 \ 2 \ 3 4
90°
3100
(272)
| -
‘ [@N]
| T @]
g4
3100
3150
= S -
- = x -
ZN. MAT.: 17 246 1.0.:025 |HMOTNOST [kgl: MER.:
ROZM. POLO.: $155-30 08
POM. 7AR.: CSN: R C
VYPR.: MENO PEIJMENI NORM. REF.: POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK. DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: STARY V.. C.V.: PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 2 3 4
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 | 2 | 3 4
A
F2x0,2 F2x0,2
B
(D o )
e @] c@)
) (@] [«8) (@]
' f o/+H - -+ - —-—-—- — - —N— 4+ > o o
<+ ASS <+ =
= =
1 | | . -
C
2x45° Ix45°
(30) | 83 |30
B 143 a
D
E
= R
- = s
— ~N () a-
MAT: 11600.0 7.0..001  |[HMOTNOST [kgl: MER.:
POLO.: ¢55-147 1,2
ZAR. CSN: R C.:
F VYPR.: JMENQ PRIJMENI NORM. REF.: POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK.: DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: STARY V. C.V.: PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 2 3 4
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Hodina 15-16:
7 Upravy objektut

7.1 Editacni uzly

Edita¢ni uzly jsou charakteristické body entit, pomoci kterych miiZzeme libovoln¢
upravovat objekty. Kazdy typ objektu ma urcity pocet editacnich uzla strategicky umisténych
v mistech, které entitu charakterizuji.

/

Edita¢ni uzly zobrazime na entitich vybérem pomoci kurzoru jednotlivé, pomoci okna
nebo kifZzenim. Vybér oknem provadime zleva doprava a jsou vybrdny pouze entity uvnitt
vybérového okna. KiiZeni vznikne taZzenim zprava doleva a jsou vybrdny entity, které jsou
uvnitf, nebo protnuty vybérem. Pokud je chceme zrusit, pak sta¢i zmdcknout tlacitko ESC
a nebo pouzit libovolnou funkeci.

VYBER VYBER
KRIZENIM UKNEM

2. KUK LEVYM TLACITKEM

1, KUK LEVYM TLACITKEM
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Upravu objekti pomoci editaénich uzli miZeme snadno a jednoduse provadst
nasledovné. Vybereme entitu vybérem. Vybereme piislusny uzel levym tlacitkem mysi.
Pravym tlacitkem zvolime poZadovanou funkci, nebo mezernikem se pfepneme na
pozadovanou funkci, kterou vidime v piikazovém tadku. Editace pomoci editac¢nich uzll je
velice rychla, Setff ¢as konstruktéra.

Enker

Posun
Ab zrcadi
) crotit

Mt

[l Pratahni

Referencni bod
O% Kopie
Reference
£ Zpét Skupina prikazi CTRL+Z

;'% Wastniosti

Eonec

OtazKky a cviceni:

Nakreslete libovolny trojihelnik, cely jej vyberte a uchopte jej za levy spodni roh a
zvétSete jej 2 krat. Stejné tak ho zrcadlete kolem osy y. Pak jej za stejny roh otocte o 45°. Vse
udélejte pomoci editace uzli.

7.2 Mazani

&

Timto piikazem muZeme mazat objekty, skupiny objektl i celé vykresy. MiZeme ho
zadat z roletového menu, Modifikace, Vymaz nebo piikazem VymaZ v ptikazovém tadku,
nebo z ikonového menu. Objekty mlizeme vybirat jednotlivym vybérem entit, oknem nebo
kiiZenim, odebrat objekt ze skupiny vybranych objekti mizeme vybérem entit se soucasnym
stiskem kldvesy Shift. Pokud chceme vymazat cely vykres, zaddme na vyzvu Vyberte objekty
E.

1 1

O

VYBER OBJEKTU PRO SMAZANI OKNEM
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7.3 Posun

X i

Posun znamend posunuti vybraného, nebo vybranych objekti do nového mista ve
vykresu. MuZeme ho zadat z roletového menu, Modifikace, Posun nebo piikazem Posun
v piikazovém tadku nebo z ikonového menu. Je potieba jen vybrat entity, zadat bod, za ktery
budeme posunovat a novy bod pro umisténi objektu.

Tip: Pokud chceme posunout entitu nebo skupinu entit napiiklad o 10 mm v ose x a 20
mm v ose y, pak sta¢i po ukonceni vybéru zadani entit zadat hodnotu 10,20 a pak stisknout
dvakrat Enter.

O 0.0

3. DRUHY BOD POSUNUTI

2. REFERENCNI BOD

1. POSUNOVANE OBJEKTY
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7.4 Kopirovani

S

Kopirovani znamend vytvoifeni kopie vybraného nebo vybranych objektii do nového
mista ve vykresu. MuzZeme ho zadat zroletového menu, Modifikace, Kopirovat nebo
piikazem Kopirovat v piikazovém fadku nebo z ikonového menu. Je potifeba jen vybrat entity,
zadat referen¢ni bod a novy bod pro umisténi objektt.

Tip: Podobné jako u posunu, pokud chceme entitu nebo skupinu entit zkopirovat
napiiklad o 10 mm v ose x a 20 mm v ose y, pak staci po ukonceni vybéru zadani entit zadat
hodnotu 10,20 a pak stisknout dvakrat Enter.

2. REFERENCNI BOD

3. DALSI BODY PRO KOPIROVANI OBJEKTU

Q'

1. VYBER OBJEKTU

7.5 Otoceni

O

Timto piikazem lze otocit entitu nebo skupinu entit. MiZeme ho zadat z roletového
menu, Modifikace, Otocit nebo piikazem Otocit v ptikazovém fadku nebo z ikonového menu.
Objekty opét miizeme vybirat jednotlivym vybérem entit, oknem nebo kiiZenim, odebrat
objekt ze skupiny vybranych objektii miZzeme vybérem entit se souCasnym stiskem klavesy
Shift.

Jako parametry tohoto piikazu lze volit Kopie — potom zlstane zachovana i ptivodni
poloha entity nebo entit.

Dalsim dulezitym parametrem je Reference, slouzi k tomu, abychom otocili, nebo
sesouhlasili otdCenou entitu (skupinu entit) s dhlem jiného objektu, pfiemZz tento uhel
nezname a méieni je nevhodné, protoze zaddvanad hodnota by byla vZdy néjak zaokrouhlena,
tedy nepfesnd. Postupujeme ndsledovné: zaddme funkci Otocit, vybereme entity, zaddme
referencni bod, o ktery chceme otacet (bod 1 — levy spodni roh obdélniku), na piikazovém
fadku zadame R jako referencni, klikneme na bod 1 (levy spodni roh obdélniku), klikneme na
bod 2 (pravy spodni roh obdélniku), klikneme na bod 3 (pravy horni roh obdélniku) a poloha
obdélniku se sesouhlasi s useckou dle obrazku.
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“.BOD 5

GoD 1 \BOD 2

OtazKky a cviceni:
Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1
9128

2x45°

2x45° 1x45°
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 \ 2 \ 3 4
© 98
A
| ‘ |
[ N | | NN | [ -~
1
— | 69 —
B
|
@j ‘
C X J» - . . . 22l % <
: ©| 3|~
R3 \ ©
K/ |
O | ©)
b 6 35
101792
114402
129
E
WAT - 11600.1 7.0 001 |HMOTNOST [kql: MER.:
ROZM. POLO. 133x90x15 2
POM. ZAR.: CSN: R C:
F VYPR - JMENO PRIJMEN NORM. REF.: POZN.; C. KUSOVNIKU:
PREZK.: DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: | STARY V.: C.V.: PSPSY3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 2 3 4
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Hodina 17-18:

7.6 Protazeni

I\

Timto piikazem natahujeme, nebo zkracujeme Casti objekti od zadaného mista do
libovolné pozice. MiZeme ho zadat zroletového menu, Modifikace, Protdhnout nebo
piikazem Protdhnout v ptikazovém fadku nebo z ikonového menu.

Ptiklad: Pokud chceme napiiklad protdhnout trubku o 20 mm dle obriazku, pak
postupujeme nasledovné. Zadame piikaz Protdhni, vybereme objekty pro protaZeni kiiZzenim
(nelze zadat oknem!), zaddme velikost protazeni 20, pak zaddme Enter a znovu Enter.
Vysledek musi odpovidat obrazku.

2. KLIK LEVIM TLACITKEM

60

A
!
A
!

1. KLIK LEVYM TLACITKEM
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7.7 Méritko

Timto pifikazem mizeme ménit méfitko entity nebo skupiny entit. Mizeme ho zadat
z roletového menu, Modifikace, Mé&titko nebo piikazem Méritko v piikazovém tadku nebo
z ikonového menu.

Jako parametry tohoto ptikazu lze zadat ptimo velikost zvétSeni/zmenSeni nebo pouZzit
referen¢ni zvétSeni, podobné jako u otoceni.

1. VYBER OBJEKTU

e 1

2. REFERENCNI BOD 3. OBRAZ PO DVOINASOBNEM ZVETSENI

7.8 Prodlouzeni
—

Timto pfikazem mlZeme prodluZovat objekty k definovanym hrandm. MiZeme ho
zadat z roletového menu, Modifikace, ProdlouZit nebo piikazem ProdlouZit v ptikazovém
fadku nebo z ikonového menu.

Objekty pro prodlouzeni miiZeme zadat jednotlivym vybérem, nebo opét volbou
Napri¢ jako parametr tohoto piikazu a pak prodluZzujeme vSechny entity, které usecka
(dsecky) volby napfi¢ protnula.

1. HRANICE PRODLOUZENI

2. OBJEKTY PRO PRODLOUZENI

—
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7.9 Preruseni objektu

10

Tento ptikaz slouZi k preruseni entity v bod¢€ nebo, ve dvou bodech. MiiZzeme ho zadat
z roletového menu, Modifikace, Pferusit nebo piikazem Prerusit v ptikazovém tadku, nebo
z ikonového menu.

Po zadani piikazu Pteru§ v bodé vybereme entitu pro pferuseni a pak vybereme bod,
ktery prerusi entitu, s vyhodou mizeme pouzit néktery z uchopovacich bodt.

Pouzijeme-li pfikaz PreruS, pak vybirdme entitu k pferusSeni, to je souc¢asné prvni bod
preruseni a pak zaddme druhy bod pieruseni. Nebo po zadani piikazu Pierus a vybréani entity
zadame v piikazovém tadku P jako Prvni bod, pak zaddme prvni bod a poté ten druhy.

1. VYBRANY OBJEKT -
PRYNI BOD PRERUSEN]

7. DRUHY BOD PRERUSENI

7.10Spojit

+4

Tento ptikaz slouzi ke spojeni dvou usefek v jednu tseCku s tim, Ze dané usecky
prodlouZi tak, Ze vznikne jedna, kontinudlni dsecka (viz obrizek). Usecky musi leZet na jedné
pomyslné piimce. MiZeme ho zadat z roletového menu, Modifikace, Spojit nebo piikazem
Spoj v ptikazovém tadku, nebo z ikonového menu.

\
N
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7.11Déleni objekta

Tato funkce obsahuje dva ptikazy psané z ptikazového tadku. Je to Délm a Délii.

Ptikaz Délm umisti na objekt body nebo bloky, vzdalené od sebe o zadanou délku.
Zacina se z konce, ke kterému jsme byli pfi vybéru entity bliZe.

Ptikaz Délii umisti na dany objekt zadany pocet bodli nebo blokt, pfi¢emz vybrany
objekt nijak nerozd€luje, neméni. Pouze zde umisti body nebo bloky. V piipad¢ blokil
muzeme jeSté rozhodovat, zda—li se budou natacet dle objektu.

PRIKAZ DELM
S NATOCENIM OBJEKTU

PRIKAZ DELU
BEZ NATOCENI OBJEKTU
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7.12Zkoseni hran

=

Tento ptikaz srazi hrany objekti. Mlizeme ho zadat z roletového menu, Modifikace,
Zkosit nebo ptikazem Zkos v ptikazovém fadku nebo z ikonového menu.

vvvvvv

zadavame velikost srazeni. Pokud na vyzvu zadani velikosti hrany H zaddme hodnoty 0, pak
nam tento piikaz vytvoii ostry roh z danych entit. Zajimavy je i parametr k7iVka V — pokud po
ném vybereme kiivku, srazi se hrany na vSech lomech (vrcholech) kiivky najednou. Srazit
hrany mizeme i na dvou nedotaZenych (neprotinajicich se) tseckach, piikaz pak dotdhne tyto
useCky az ke zkoseni.

SRAZENI
1. PRYNI USECKA V PRIPADE

_ KRIVKY

2. DRUHA USECKA

1. PRYNI USECKA

/

o

2. DRUHA USECKA
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7.13Zaobleni hran

-

Tento piikaz zaobli hrany objektli. MiZeme ho zadat z roletového menu, Modifikace,
Zaoblit nebo piikazem Zaobli v ptikazovém fadku nebo z ikonového menu.

Piikaz mé opét spoustu parametrd, nejdilezitéjsi z nich je parametr Rddius R — zde
zaddvame polomér zaobleni. Pokud na vyzvu zadani poloméru R zaddme hodnotu 0, pak ndm
tento piikaz vytvoii ostry roh z danych entit. Opét je zde parametr k#iVka V — pokud po ném
vybereme kiivku, zaobli se hrany na vSech lomech (vrcholech) kifivky najednou. Zaoblit
hrany mizeme i na dvou nedotazenych (neprotinajicich se) tseckach, piikaz pak dotdhne tyto
useCky az k zaobleni.

7 AOBLENI
1. PRVNI USECKA V PRIPADE

/(//// KRIVKY
2. DRUHA USECKA

1. PRVNI USECKA

/

2. DRUHA USEJE>\
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 \ 2 \ 3 4
¢30
A
M27x1,5 )
- LO
912 =
L } o
‘ S
| Sl o
=
M| 0
B i \ o
° 5 ™~
YRR RS |
L \
016
$20
C ¢27
927
| i Q
(36.95)
E
/N, MAT.. 17 246 7.0.:025 |HMOTNOST [kgl: MER.:
R POLO.: 6HR 32-46 0.2
7AR.: CSN: R C.:
F VYPR.: JMENO PRIJMENI NORM. REF.: POZN.: C. KUSOWNIKU:
PREZK.: M: 22.10.2006
TECHNOL.: \ STARY V.. C.V.: PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 Y 3 4
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Hodina 19-20:
7.14Zrcadleni
Ab

Timto piikazem lze zrcadlit dané objekty podle osy zadané dvéma body. MlZeme ho
zadat z roletového menu, Modifikace, Zrcadli nebo piikazem Zrcadli v piikazovém tadku
nebo z ikonového menu. DileZity parametr piikazu je, zda—li chceme ponechat plivodni
objekt, ¢i nikoliv.

Tento piikaz hodné Setii praci konstruktéra, protoze pii kresleni symetrickych soucasti
Casto staCi nakreslit ¢tvrtinu soucdsti a tu pak zrcadlit tak, abychom dostali celou hotovou
soucdst.

1. PRVNI BOD
0SY ZRCADLENI

OSY ZRCADLENI OSY ZRCADLENI

2. DRUHY BOD X /3. TRETI BOD

4. CTVRTY BOD
OSY ZRCADLENI

Tip: Pokud bychom potiebovali zrcadlit text (vhodné pfi vyrob& forem na plasty, pii
vyrob¢ raznikli ...), pak si musime nejprve pfedem piepnout proménnou AutoCADu
MIRRTEXT na 1, jinak se text nezrcadli.

TEXT K ZRCADLENI | OZRCADLENY TEXT

|
PROMENNA w PROMENNA
MIRRTEXT = 0 | MIRRTEXT = 0

|
TEXT K ZRCADLENI ~ TX3T YWU3JQAOASO

PROMENNA | AVMIMOSS
MRRTEXT =1 | I = TX3TsisM
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7.15Pole

oo
oo

Tento piikaz slouZi k vytvafeni pravidelné rozmisténych objektd do obdélnikovych
(pravouhlych) nebo kruhovych poli. MluZzeme ho zadat zroletového menu, Modifikace,
Pole... nebo piikazem Pole v piikazovém tadku nebo z ikonového menu.

Pfikaz ma spoustu parametrt — viz obrazek.

Obdélnikové pole navic muzeme vytvaret pod zadanym udhlem, u kruhového pole
muZeme prvky natacet atd.

&+ Obdélnikoees pole " Eruhové pole _’ﬂ3| Wybrat abjekty

Bylo wpbréno objektd: 10

- Fadky: |4 | Sloupce: IE

 Hodnota a smér odsazeni

= ==
bezera mezi fadky: I-| 0 _ﬂl = :,‘:'D
ki | =

tezera mezi sloupei: |2D
[Ihel pole; |3EI _ﬁ}l

y Implicitné jzou pfi zaporné hodnaté

odzazeni fadkl vytvareny radky 0. |
zmérem doli. Pokud je odzazeni

Tip $I9uEucE‘J zépnrvné, jzou sloupce st
pridawany smérem doleva.
Mapoveda |
" Obdélrikové pole & Enuhové pole £} | Wybrat objskty
Bylo wybrano objektd: 10
Stfed: % |0 ¥

— Metoda a hodnoty
Metoda:
Celkovi podet prek & Ohel voplnén

—
=

LCelkowi podet prokd:

IE
[Ihel wyplnéni: |3EEI _’[;I;
|45 _’ﬂ

[lhel mezi proky:

{ !) Kladna hodnaota dhlu veplnéni predstayue
5 otaceni proti smés hodinovich ucicek. 0K
: Zaporna hodnota znamend otaéeni ve smén

Tip hodinowiich ruéicek., Storno

Hahled <
¥ Otaget obiekty biéhem kopiiovani s < | Npovida
Referenéni bod objektu
W Mastavit na wichozi bod objekhs
Referenénibod: 3 [23248 ;70453 _ﬂl

00
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OBJEKT PRO KRUHOVE POLE KRUHOVE POLE

KRUHOVE POLE S NENATOCENYMI S NATOCENYMI
OBJEKTY OBJEKTY

7.16 Kopie vlastnosti objektu
P

Pomoci tohoto pfikazu muzeme kopirovat vlastnosti jednoho objektu na jiny. Je to
podobné jako v Office.

MiZzeme ho zadat z roletového menu, Modifikace, Kopie vlastnosti nebo piikazem
Kopievlast v ptikazovém ftadku nebo zikonového menu. Jako parametr tohoto piikazu
muzeme vybirat pres nasTaveni T ty i vlastnosti, které chceme ¢i nechceme meénit viz.
obrazek.

— Zakladni vlaztnosti

W Barva i Dei ; :
¥ Hladina POMOCHA Storno |
IV Typ Eam DleHlad Napovida |

IV MEfitko twpu a1
¥ Tloustka Sam DleHlad
¥ Tloustka 0
¥ St wpkreslowant  DleHlad

— Specidlni vlastnost
v Edta v Teut v Srafy

v Krfivka W Witez v Tabulka

7.17Zména délky objektu

Timto pfikazem miZeme ménit délky entit. MiZeme ho zadat z roletového menu,
Modifikace, Délka nebo piikazem Délka v piikazovém ftadku. Zajimavy je parametr
Dynamicky, ktery pohybem mysi dynamicky méni délku entity.
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7.18Informace o objektech ve vykresu

Témito piikazy ziskdme informace o vlastnostech jednotlivych objekti i o celych
vykresech. MiuZeme je zadat zroletového menu, Nastroje, Dotaz ..., nebo piikazy
v pfikazovém tadku nebo z ikonového menu.

m e o | 2 18

AUNMNY e g

7.18.1 Vzdalenost

Tento piikaz zobrazuje velice podrobné vzdédlenost mezi dvéma vybranymi body.

7.18.2 Plocha

Tento piikaz ndm vypocitd plochu a obvod nami definované oblasti.

7.18.3 Hmotové viastnosti télesa, oblasti

Velice uziteCny piikaz, ktery ndm zobrazi objemové vlastnosti oblasti nebo tcles.
Nejprve si ale musime pfipravit oblast a to z roletového menu, Kresli, Hranice, typ objektu
Oblast. Poté miiZzeme zjistovat naptiklad tyto informace:

Vv

a podobng.

7.18.4 Vypis

Tento piikaz ndm fekne detailni informace o vybrané entité.
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

(32)

28

(20) 5 (35)
T~ T‘
/ ‘ N\ “
=)
N |
| |
i |
| . |
| |
| |
| |
| |
| ‘
T \-
[T T © ‘
40
40
932.2102 N
|
— —
N
| | S| 2
‘ ‘ e}
| |
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 \ 2 \ 3 4
®/0
3635
¢4 3402
020
\
o [ ‘ ‘ ‘ @
= | | |
| | | -
| | | -
1 | |
@]
| \ |
346
M63x2
N
. ot
<
@ C + y Ve \ - @
2
= < o
~N [an} o
/N, MAT.: 11 500.0 7.0 001 |HMOTNOST [kgl: MER.:
POLO.. 875-55 1
OM. ZAR CSN: R C.
VYPR.: JMENQ PRIJMENI NORM. REF.: POZN.: C. KUSOWNIKU:
PREZK. DATUM: 22.10.2006
TECHNOL SCHVALIL: \ STARY V.: C.V.: PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 Y 3 4
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Hodina 21-22:

8 Prace s hladinami a ¢arami

AutoCAD pfistupuje k vykresu nejen jako ke skupiné objektd, ale umozZiuje je
libovolné tfidit do nezdvislych celkli. Tyto celky obsahujici objekty o urcitych vlastnostech
nazyvdme hladinami. Hladiny mulZeme pfirovnat k obrdazku nakreslenému na nékolika
prahlednych féliich poskladanych na sebe.

Jednotlivé entity charakteristické urcitymi vlastnostmi se pak kresli v piislusnych
hladinidch. Kazd4 firma ¢i Skola m4a hladiny pevné dané, preddefinované a kresleni v nich se
musi dodrZovat. V nasi na Skole mame hladiny nastaveny dle ndsledujiciho obrdazku a jsou
dany v Sablon¢ (v prototypovém vykresu). Jedna z hladin je vZdy aktudlni, v této hladiné se
pak kresli entity. Pokud chceme kreslit entity v jiné hladin€é, musime se do ni nejprve
pfepnout a nastavit ji jako aktudlni a pak kreslit dané entity, nebo dodate¢né zménit entité
hladinu (napf. pies kopii vlastnosti), coZ je ale zbyte¢né pracné a zdlouhavé.

Kazda hladina ma4 urcity nazev.

Lze ji zapnout ¢i vypnout. Pokud je hladina zapnuta, je viditelnd a dostupnd pro
vykreslovani. Pokud je hladina vypnuta, je neviditelnd a neni vykreslovdna, ani kdyZ ma
Vykreslit zapnuto.

Zmrazit zmrazi vybrané hladiny ve vSech vyiezech. Objekty ve zmrazenych hladinach
nejsou zobrazeny, vykresleny ani regenerovany.

Pokud hladinu zamkneme, je viditelnd na vykrese, entity nakreslené v této zamcené
hladiné nelze editovat, ale Ize je uchopit za jejich charakteristické body.

Déle jsou hladiny charakterizovdny pfisluSnou barvou, typem ¢&ary, piisluSnou
tloustkou ¢ary, mize byt zakdzano jeji vykreslovani a podobné. VSechny vlastnosti 1ze ménit.

Hladina O (nula) je systémovéa hladina a nelze ji smazat. RozloZené bloky se ukladaji
do hladiny 0.

Lze vytvéret rizné skupiny filtrti dle riznych poZadavk.

QSDrévce vlastnosti hladiny 3 B 2lx1
3:|5‘:,| if;|| ac_,| X| J| |sktudini hlading POMOCNA
= =5 Vie Sta| Mazew | Zap | Zmrazit |Zamkn0ut | Barva | Typ Eary | Tloustka Samny | Styl wykreslovani | Tiz | Fopis
= Viechny pougité hlading [ 0 G @ T3 M bil3 CONTINUOUS Vchozi Barva_7 Y
KOTY . €] ;] O svmedra CONTINUOUS —— Wychozi FN
NEVID . e} i W fizlova  CSN_CARKOWANA — —— Viychozi 2
OBRYS . e ] [ zelena  CONTINUOUS —— Wychozi 2
0sy e [€] iy O zluta CSN_CERCHOVANA —— Wychozi 2
o [POMOCNA | ® ] i O fislovda  INCONTINUOUS Vychoz F-Y
Razitko 7 €] @ svmeodrd CONTINUOUS 2
SRAFY . €] iy W cervend  CONTINUOUS 2
Zavity . @] @ W cervend CONTINUOUS N
JHaiit hladinu | | =l
|V§e: zobrazeno 3 hladin z celkem 3 hladin
I lrveerzni filte ¥ Dznatit pougivans hlading
¥ Pougit na panel hladin 0K I Starno Pougit | Napovéda |
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CELKOVA SOUCAST HLADINA
SE VSEMI HLADINAM| 0BRYS
R4 f R2 R9
‘ _
= @) O
B — A
‘ Wi O O
18
26
44
HLADINA HLADINA
KOTY SRAFY

2] x|

[TEEBEGT]  Twecolor | Knihpbarev |

Index barey AutoCAD L [ALC]):

A [ 0 0 T 1 T T O ) o
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HEN | | [T T EaaEEaaa.

[ [ SN [ [ [ [ [ [ [ [ ] ]
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e

HEN | ' I EaEEnDna.

BRI [ I e e A 5 I O
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5 . O O O 6 R O

. . .D.. [DleHlad I [eBlak
H
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f r ; & 7 /// ////

18

Ok I Storno Hapovéda

=19=
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SN

N
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HLADINA
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19
25
I
|
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\
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@\\'yhrat typ Eary 2] x]
MHactene typy Ear
Typ &am | “zhled | Popiz

LOMTINUOLS Soid fine
CSMN_CAREOVANA _— — — — — —
CSM_CERCHOWANA — - — - —— - ——
INCOMTINUOUS

4| | i
0k I Storno | Madist... | Népogédal

Thougtka can:

0.00 mm
0.05 mm
0.09 mm
0,13 mm
0,15 mm
018 mm
0.20 mm
0.25 mm

0.35 rm hd

Firvadni: Yijchozi

Mowa  Wichozi

k. I Starno Mapovéda
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres dle pokynu vyucujiciho.
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C |
$20 o
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M36x2
(48.5)
|
D |
S
|
1
£
] Z:Z’ = 2
— ~ ) o
/N. MAT.: 17 240 7.0.:025 [HMOTNOST [kgl: MER -
ROZM. POLO.: 6HR 42 — 8O 1
POM. ZAR.: CSN: TR C.:
F VYPR.: JMENO PRIMENI NORM. REF.: POZN.: . KUSOVNIKU:
PREZK.. DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: \ STARY V.: C.\.: PSPY3A01-0]
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 2 3 \ 4
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Hodina 23-24:

9 Srafovani

Srafovanim vyplnime urcitou plochu vykresu danym Srafovacim vzorem. MuzZeme ho
zadat z roletového menu, Kresli, Srafy nebo piikazem Srafy v piikazovém tadku nebo
z ikonového menu.

Dialogovy panel Srafovdni md velikou spoustu moZnosti nastavovani.
Jeden z nejdilezitéjSich parametri je Srafovaci vzor, u nds pouzZivdme pro kovové
materidly nejcastéji ANSI31 nebo pro nekovové materidly ANSI37. Pokud potfebujeme u Sraf

s

ANSI31 opacny sklon, zadame uthel 90°. Méfitkem pak ménime roztec Sraf.

Oblast pro Srafovani vybirdme nejcastéji pfes Vybrat body v sekci Hranice. Klikneme
dovniti plochy ke Srafovani a ona se ndm vysviti, jednoduse pak dal$im klikdnim do dalSich
ploch pfiddvdme oblast pro Srafy. MiZeme na misto kliknuti do plochy pro Srafovani také
vybrat objekty pro Srafovani, ale toto se hodi vice pro jednodussi tvary ke Srafovani.

Srafy vytvafime asociativni, to znamend, Ze pii pfipadné zméné tvaru Srafované
soucdsti (naptiklad pfi protazeni) se Srafy budou ménit podle aktudlniho tvaru soucésti.

Dtlezita je také ikonka Odvodit vlastnosti, kterd zkopiruje vlastnosti jiz existujicich
Sraf (Srafovaci vzor, tihel, méfitko) do aktualnich Sraf.

Editaci Sraf provadime poklepanim na stdvajici Srafy, kdy se dostaneme opét do
Dialogového panelu Srafovéni.
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@ﬁrafﬂvém’ a gradient [

Srafa | Gradient'

- Tup a wear
Typ: I Preddefinowang j
Vzar | ANSIZT j J
Ukzka [

el

Weryatelska vaor: I

kel a méfitko
Uhel: MéEritko:

Jo ] L

=

e Erelativme k wikresovenmu
= Bvaite I&i proston
Flozted: |1

I jv

Gitka 50 pera:

 Pocatek drafovani
& Pougit aktudini poiatek
" Zadani poiatek

—ﬂl Klepnutim mizete nastavit novy pacatek

[T Wichozi pro meze hranice

IDDInl' e "l

[T Ulazit jako vichos pocatel

21

r~ Hratice

Pridat: ¥ybrat body

74 | Pridat Yybrat objekty

;/?l Zhaowu vytvarit hramic

Q | Prohlédnout wibér

— Ostrdvky
v Detekce ostrivkil

Styl zobrazeni

N
|

on
. 2
dni O v

A

% Morm " lgnorovat

Zachovani hranic

[ Zachovat hranice

 MoZnosh
W &sociativni

™ Wutvofit samostatnd $rafovéni

FPafadi kresleni:

=

IF'Fenést pod hranici

Typ objektu:

IKFivka 'I

~ MnoZina hranice
I.&ktuélni vifez vl E | Nova

- Tolerance mezer

14 &tiled |

; | Odvodit viastnosti

Tolerance:

ID jednotek

r Odvodit moznosti
' Pougit aktudlni poiatek

" Pougt zdrojovi potatek Srafovani

Storno

Mapovéda | @

Bllpaleta srafovacich vzord ] 7] %]
ﬁNSI' 150 | Jing peddefinovang | Viastni |
M5 M52 AMNS133 NS4
/ //yf/
AME13 AMSI136 AMSI137 ANS13E
k. I Starno Mapaovéda
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Bllpaleta srafovacich vzord 7] %]

¢ ding preddefinoyarny I Wazthi I
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L | | I .
L I [ 1T E—
H & = =
SOLID AMGLE AR-BA1G AR-BEI1EC
111 G —— R
LT - Rl e
TT1 = o e
AR-BEE AR-BRELM  AR-ERSTD  AR-COMC
AR-HBOME — AR-PARDN AR-RROOF  AR-RSHEE
AR-SAND B BRASS BRICE.
1 E=—4 | z—_—| [ 1] ;I

k. I Starno | Mapaovéda |

@ TEXT
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

A—-A

74 $32.2197
38 (18) 928
| > / |
. 7,,7l7,,, \C\J‘oﬁ <H',7li, (o))
é ! N N
g | ‘ | | ‘ ‘ ‘ L (@)
<+ ‘ 1 1 1 [@N]
- | N E d. == 1
R 0.2
930 8
940.7°92 | |
© | = | 7 ‘ |
= | | U
A— T Y T e —A
L
5 \ Y Nle
e | ‘ | =
B ‘ ] ‘
| |
- 928 8 \ME)“

$32.2%0*

<8> h8+0.2

74

10 Prace s textem

Nekteré informace ve vykrese je nutno zadat ve formé textu. K tomu slouzi nésledujici
piikazy.
Je to odstavcovy text nebo jednoduchy fadkovy text.

10.1 Odstavcovy text

Odstavcovy text miZzeme zadat zroletového menu, Kresli, Text, Odstavec nebo
piikazem Mrtext v pitikazovém tadku nebo zikonového menu. Odstavcovy text se svym
komfortem pfiiblizuje jednoduchym textovym editoriim, zaddme plochu pro text a piSeme text
s ptisluSnymi moznostmi nastaveni jednoduchého textového editoru viz. obrazek.
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Formatovani textu

[sTanpsRD  x|[Hr TimesNewRoman =[5 *|B 7 U w2 o 2 l. || ok | @
EEZ|EEZ == 8| ns0|@|ofmn =l | ops =

Stupen %oad
I Plusirinus e ap

I 1 | 1
Priimer 5
TEmMEF rowvno \LU+2248
O \W+2220
Hranichi linie \U-+E100

Stfedowva linie \U+Z104

Delta \L+0394
Elekkricka Faze  YUH+0273
Proudnice JL+E101
Identita \U+2261

Pofdtecni délka \L+E200
Linie monumentu YUHE10Z2

Merovno \LH+2260
ohm L2126
Ormega IL+0349

Vlastnicka linie  YUH+2144
Dolni index 2 \L+z2082
L Hormi inde |U+00B2
Treti macnina \L+00E3

Pevna mezera  Chrl+-Shift+-Space

Dalsi,..

10.2Radkovy text

Rédkovy text miZeme zadat z roletového menu, Kresli, Text, Radek nebo piikazem
Dtext v piikazovém taddku. Zaddme pocatecni bod pro text, jeho vysSku a thel natoCeni a
muZzeme psit. Na dal$i fddek skocime Enterem a na konci psani zmdckneme 2x Enter.
Parametrem Upravit miZeme ménit zarovndni textu. Jsou zde docela zajimavé moZnosti,
které 1ze velice Casto pouZit.

Jedna se napftiklad o nasledujici volby:

Zarovnd — zadame pocatecni a koncovy bod zdkladni textové Cary a piikaz pak upravi
celkovou velikost ($itku a vySku) znakt tak, aby se text zarovnal mezi tyto dva body.

Mezi — je to volba podobnd parametru Zarovnd, ale méni se pouze Sitka pisma a vyska
zustane zachovéna.

U tadkového textu je také vhodné védét, jak se zadavaji nékteré nestandardni znaky.
Jsou to:
% Y%c — nakresli symbol priméru @ (napt. ¥ 64 mm)
9%%d — nakresli symbol stupiii ° (napt. 2x45° mm)
% %p — nakresli symbol plus/minus + (napi. 60+2 HRc)
9% %0 — zapne nadtrzeni
%% — zapne podtrzeni

Texty samoziejm¢ miZzeme do AutoCADu importovat.
Styl textu platny pro cely vykres se dad nastavit z roletového menu, Forméat, Pismo
nebo piikazem Pismo v piikazovém fadku.
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres razitka zdkladniho popisového pole nasi Skoly dle pokynu
vyucujiciho — v pfislusné hlading a s ptisluSnymi barvami.

<C = I

_ - -

Pl —
E— — SSPU OPAVA
— ~l — o
/N. MAT: T.0.: HMOTNOST [kq]: MER.:
ROZM. POLO.:
POM. ZAR.: CSN: TR C.
VYPR.: NORM. REF.: POZN.: . KUSOVNIKU:
PREZK.: DATUM:
TECHNOL.: SCHVALIL: \ STARY V.: C.\.
NAZEV:
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 2 3 4
(65.7)
A 56
$18
K [€e)
~| o - ‘ O
; w AN
B
o [QN]
Q
>
O 2 18 |b R10
O
] 55 R1
C ©
] 9
«©
N~
N
(=) +
D R
F ‘
- T = v
= R b
ZN. MAT. 11 5231 T.0:001 |HMOTNOST [kql: MER.:
ROZM. POLO.: 30x70x107 2,7
POM. ZAR.: CSN: R C.
F \VYPR.: JMENO PRIJMENI POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK.: .
TECHNOL.: SCHVALIL: \ STARY V.: C.V.: PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST
1 2 3 4
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Hodina 25-26:

11 Kotovani

V AutoCADu mame spoustu druhti két, podivejme se na nejCastéji pouzivané koty.

Koty B

SNERIODOAINME M€ E®| A L |[FPRorioesn -] 4

11.1Pfima kota

Tento piikaz miZeme zadat z roletového menu, Kéty, Piimé nebo ptikazem Kotyprim
v piikazovém fadku nebo z ikonového menu. Pomoci piimych két dé€ldme pouze horizontdlnd,
nebo vertikdlni kéty. Zaddme pouze pocatek prvni vyndSeci Cary, pak druhé a zaddme
umisténi koty.

A \

11.2Sikma kota

Tento piikaz miZeme zadat zroletového menu, Koty, Sikmd nebo piikazem
Kotysrovnej v ptikazovém tadku nebo z ikonového menu. Pouzivdme ho k tvorbé Sikmych
két rovnobéznych s geometrii.

a4
~—__

ol

11.3Uhlova kota

Tento piikaz miZeme zadat z roletového menu, Kéty, Uhel nebo piikazem Kotyiihel
v piikazovém ftadku nebo zikonového menu. Slouzi ke kétovani whlid, zkosenych hran
a podobn¢.
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5.

11.4Kéta poloméru

Tento piikaz miZeme zadat zroletového menu, Koéty, Polomér nebo piikazem
Kotyrddius v ptikazovém tadku nebo z ikonového menu. Timto piikazem kétujeme poloméry
kruznic a kruhovych oblouki.

11.5Kéta priméru

Tento piikaz miZeme zadat zroletového menu, Koty, Primér nebo piikazem
Kotyprim v ptikazovém tadku nebo z ikonového menu. Timto piikazem koétujeme priméry
kruznic a kruhovych oblouki.

5

11.6 Kéta od zakladny

Tento pfikaz mUzeme zadat z roletového menu, Koéty, Od zdkladny nebo piikazem
Kotyzdkl v ptikazovém tadku nebo zikonového menu. Timto piikazem kdétujeme nekolik
délkovych, nebo thlovych rozméri od spole¢né zdkladny. Dfive neZz vytvoifime kéty od
zékladny, musf jiz ve vykrese existovat linearni, nebo thlova koéta.
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11.7Retézcova kota

Tento pfikaz miZeme zadat z roletového menu, Koty, Retézcova nebo piikazem
Kotyret v ptikazovém fadku nebo z ikonového menu. Timto piikazem vytvéaiime fetézce kot
bezprostfedné za sebou.

11.80dkaz

Tento piikaz miZeme zadat z roletového menu, Kéty, Odkaz nebo piikazem Rodkaz
v piikazovém fadku nebo z ikonového menu. Timto piikazem muzeme zapisovat kétovaci
text a pozndmky k jednotlivym objektim nebo prvkiim na vykrese.

Pomoci parametru naStaveni S mizeme nastavit spoustu dodate¢nych parametrti, takze
timto piikazem lze pak délat naptiklad i pozice.

Sx910 X435

1/
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11.9Stfredova znacka

®

Tento ptikaz miZeme zadat z roletového menu, Kéty, Stfedova znacka nebo piikazem
Kotystred v ptikazovém tadku nebo z ikonového menu. Piikaz vytvaii stfedové znacky nebo
osy do kruZznic a obloukd. Musi byt pfedem zapnutd proménnd AutoCADu DIMCEN na
hodnotu 1. To, zda-li se vykresluje pouze sttedova znacka nebo ¢dra, Ize nastavit v kétovacim
stylu, zdlozka Symboly a Sipky, ¢4ast sttedové znacky.

11.10Tolerance tvaru a polohy

Tento piikaz mizZeme zadat z roletového menu, Koéty, Tolerance ..., nebo piikazem
Tolerance v piikazovém fadku nebo zikonového menu. Pomoci tohoto pitkazu miZeme
predepsat rizné geometrické tolerance tvaru a polohy soucasti.

Aol —
SO/

EHEEE

=~ [~

11.11Editace kot

Editace kot se provadi pomoci piikazi z roletového menu, Kéty, Sklopit nebo Srovnat
text nebo z ikonového menu ikonou Editace kéty nebo Editace textu koty.

Ale nejrychlejsi zpiisob editace kéty je editace polohy textu kéty pomoci editacnich
uzll nebo jednoduse dvakrét kliknout na kétu a dostaneme se do panelu Vlastnosti kéty, kde
muzeme ménit veskeré jeji parametry.

Pro nés je dulezitd sekce Primarni jednotky, kde nastavujeme zaokrouhleni koty,

pfedponu a piiponu kéty, linearni méftitko koty, presnost.
Dalsi dilezita je sekce Tolerance, kde mohu zadat tolerance rozméru koty.
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820133

Sk kta [ikma kata

B B DieHlad ynutit kdtovad Earu Ano
Hlad":a LA Kdtovaci Eara wwnitf &no
Dol B BleHlad Celkavé matkn kety 1
MEFikka typu C‘:mf ! Pfizpiisobit Pouze Sipky
Skyl wykreslovani DleBaryy e He
ozt oty J:13 mony Pfesun textu Dr#et kitovaci €aru u kextu
Hyperodkaz
Asociakivni e

Desetinny oddélovad

Fredpona katy
Kdtaweaci skyl PROFI_CSM Pfipona kity

Zaokrouhleni koty i
Sipka 1 M Uzaviena vvplnéna Linedrni méfitka kity 1
Eipka 2 BB Uzaviens vyplnéna Jednotky kitovani Desitkowy
velikast Sipky 5 Potlageni dvodnich nul MNe
Tlourka kdkovac ey DleElak Potlatent koncowich nul Ano
Tlougtka wynaseci féry DleBlak, Potlaceny nuly stop Ano
e ano Potladeny nuly palcd Ano
Kitovaci Cara 2 Ano Presnost 0.00
Barva kotowadi Sary M DleHlad
Typ kitowaci Eary DleBiok. Povalit alt. jednatky He
Presah kotowadl Sary 1 Al Format Desitkavy
Twp 1. wynased cary DleBlok Alt, pFesnost 0.00
Twp 2. wyndSed Cary DBk Alk, zaokrauhleni il
Vynaded fara 1 &na Ale. Fakkor méfitka 0.04
Wyndsed fdra 2 Ano alt. potladeni dvodnich nul Me
Pevna wynaseci cara Yp Alt, potlateni koncovich nul - Ano
Pevna délka wynadec &ty 1 Alt. potladi nulowve stopy Me
Barva wynided cary H DleHlad Alt, potlati nulove palce Me
Pfesah wynaseci Cary 1 Alt. predpona
Odsazeni vynased Cary 0 Alt. pripona
Barva vyplné Zadna Zobrazeni tolerance Fadne
Typ zlanky Hatizonkalni Dolni mez tolerance 0
Barwa kextu M DleHlad Horni mez tolerance a
Wetka kextu 3.5 Wertikalni poloha tolerance We stfedu
Posun textu 1.5 Pfesnost tolerance 0.00
Zarovnani bextu vné Ano Talerance potladi dvodni nuly  Me
Harizontalni urnisténi textu Centrovano Talerance potladi koncové nuly Ano
Vertikalni poloha textu Mad Talerance potladi nulové stopy Ano
Skyl textu STAMDARD Tolerance potladi nulowé palce  Ano
Text zarovnan mezi Ano ‘yEka textu bolerance 0.6
Urnist&ni bexbu ¥ 220,50 Fresnost alt, kolerance 0.00
Umisténi kextu ¥ 214,56 Alt, tolerance potladi dvodni ... Me
COkofeni kexty 0 Alt, tolerance potladi koncov, . &no
Mira 19.15 Alt. tolerance potladi nulove ... Me

PFepsani textu Alt, tolerance potladi nulove ... Me

YLASTNOSTI

-
=
n
[=]
s
=
n
=<
-
-
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ODSAZENI VYNASECI CARY

VYNAéEC/CARA\\\\Ti
o $56+0.5
PRESAH VYNASECCARY////)/ \\\\\\\\P?PONA .

SIPKA MIRA KOTY

KOTOVACI CARA PREDPONA KOTY

11.12Kétovaci styly

Kétovaci styly umoziuji nastaveni kétovacich proménnych, které ovliviuji vzhled
ausporddani koty. Muzeme ho zadat zroletového menu, Koéty, Koétovaci styl ..., nebo
ptikazem Kotystyl v ptikazovém tadku. V naSem pitipadé neni nutno nastavovat koétovaci
styly, protoZe jsou opét nastaveny v Sablong.

Pozndamka: Asociativni kéty jsou kéty, ve kterych jsou vSechny ¢asti nakresleny jako
jeden objekt. Jeji vyhoda je v tom, Ze se méni jeji hodnota v souvislosti se zménou geometrie
napft. pfi protazeni tvaru geometrie a podobné.

Tip:

Pokud kreslite ve vykresu s méfitkem M1:1 detail v napt. v métitku M 5:1, pak pred
kétovanim detailu musime nastavit proménnou DIMLFAC na 1/5 (0,2), detail se pak bude
kétovat s prislusSnym linedrnim méfitkem potiebnym pro detail. V pfipadé, Ze bychom
potiebovali kétovat soucast v méfitku M 1:5, pak bychom nastavili proménnou DIMLFAC na
hodnotu 5. Je to stejné, jako bychom nastavili v sekci két Priméarni jednotky hodnotu Linearni
méfitko koéty na 5.

11.13Sablona, prototypovy vykres

Sablona (prototypovy vykres, anglicky template) je &isty a prazdny vykres, ktery se
vzdy nacte se spusténim AutoCADu nebo nového vykresu. Jsou v ném veskerd nastaveni jako
meze, jednotky, hladiny, parametry kot, razitko atp. Tento soubor ma ndzev acadiso.dwt
(drawing template) a je umistén v domovském adresafi napf. C:\Documents and
Settings\Administrator\Local Settings\Data aplikaci\Autodesk\Autodesk Mechanical Desktop
2006\R16.2\csy\Template\acadiso.dwt nebo dle nastaveni na jiném mist¢ dostupném pro
vSechny uZivatele. Tuto Sablonu nastavuje administritor a odrdzi nastaveni a normy
piislusného podniku, Skoly.
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OtazKky a cvifeni

Nactéte novy vykres, zkontrolujte, zda—li jsou v ném nastaveny vSechny parametry,
hladiny, pak jej uloZte pod urcitym ndzvem, v prizkumnikovi zkontrolujte jeho ndzev
s ptiponou dwg, pak ulozZte vykres znovu a vSimnéte si, Ze ze souboru se stal bak soubor a
dwg soubor vznikl novy, poznéte to podle data a Casu souboru.

Nakreslete 3 libovolné entity a soubor vyexportujte do dxf pfenosového formatu.
Vami vytvoreny DXF soubor pak nactéte do nového vykresu a zkontrolujte shodnost.

Nakreslete vykres dle pokynu vyucujiciho.

Nakreslete vykres razitka samostatného kusovniku pole nasi Skoly dle pokynu
vyucujiciho — v pfislusné hlading a s pfisluSnyma barvami.

>< =< = %)

Pl — P~
o —3 SSPU OPAVA
— ~l — (el

VYPR.: NORM. REF POZN. C. KUSOWNIKU:
PREZK ; DATUM:
TECHNOL.; SCHVALIL; \ G\

NAZEV:

LISTU: LIST:

Y7 v

Nakreslete vykres razitka nastavby popisového pole nasi Skoly dle pokynu vyucujiciho
— v piislusné hladin¢ a s prisluSnymi barvami.

POZICE NAZEV-ROZMER VYKRES-NORMA MATERIAL J MN KG
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 | 2 | 3 4
A
$726.5
B M20x2 .
Lo
M12x1 =
|
N ‘ =
o 77 '
| )
=
=
1200
C |
o L | ?
«©
A
D
£
C—= - -
ZN. MAT.. 17 246 1.0 025 |HMOTNOST [kgl MER
ROZM. POLO: BHR 27 — 68 1
POM. ZAR.: CSN: TR C.:
F VYPR.: JMENO PRIMENI NORM. REF.: POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK.: DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: \ STARY V.: C.V.: PSPSY3A01-01
NAZEV:
LSTU: LIST:
f 2 3 4
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Hodina 27-28:

12 Bloky

Bloky jsou skupiny objekt definované jako jeden celek. Je vhodné je pouZivat u stéle
se opakujicich soucdsti (tfeba i normalizovanych), pro znacky, tabulky, popisové pole atp.
Stavaji se soucdsti vykresu.

B B

12.1 Vytvoreni bloku

Timto pfikazem definujeme blok existujici pouze v aktudlnim vykrese. MiZeme ho
zadat z roletového menu, Kresli, Blok, Vytvofit ..., nebo ptikazem Blok v piikazovém fadku
nebo z ikonového menu.

Pti tvorbé€ bloku musime zadat jeho jméno, vybrat entity bloku a vybrat referen¢ni bod
(vkladaci bod). Vybrané entity se pak chovaji jako jeden celek — blok, maji jeden editacni uzel
— praveé vkladaci bod.

@ Definice bloku ] 21X
Mazew:
IMatice M10 Bokorys j @

— Referenéni bod———— [ Objekly
il Yybrat bod il Wobrat objekty EI
" Zachowvat
o |1 428 455734380556 O
b |5EIE.1 F12837878919 " Vymazat
Z IEI 11 objekby[d] byl wybréng
— Mastaveni
Jednotka bloku: [T Pougit stejné méfitko
Bez jednatek >l W Povolit rozkladani
Popis:

Toto e bokorys matice MM10

=
=

Huyperodkaz...

[T Oteviit v editoru blokd

0k, I Storno Hapovéda

UloZeni bloku jako samostatného souboru
Timto piikazem muZeme blok ulozit jako vykresovy soubor a pak ho pouzivat i
v dalSich vykresech. Blok je uloZen jako standardni dwg vykres. MiiZzeme ho zadat
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z roletového menu, Soubor, Export, typ souboru nastavime na Blok nebo ptikazem Pisblok
v ptikazovém tadku.

12.2Vlozeni bloku

Pomoci tohoto piikazu muzeme do aktudlniho vykresu vkladat bloky a nebo celé
vykresy. Muzeme ho zadat zroletového menu, Vlozit, Blok nebo piikazem VioZ
v ptikazovém tadku nebo z ikonového menu.

Nazew: [Matice M10 Bokorys v|  Prochszet.. | @

Ceszta:
~Bod wlofeni———— [ Méfitko — Matodeni
v Zadat na obrazowvce [~ Zadat na obrazovce [T Zadat na obrazovce
W ||:| #: |-| (ke ||:|
it i
- II:I - I-I —Jednotka blaku
o ID = I1 Jednotka |pez jednotek

1

Faktar:
o SR

I s [ o ] som | _neowa |

Jako parametry tohoto piikazu lze vybrat blok bud’ takovy, ktery je soucésti vykresu,
nebo vlozit pfimo dwg soubor. Lze zadat bod vloZeni, méfitko, natocCeni, automaticky blok
rozloZzit po vloZeni do vykresu atd.

12.3Rozlozeni objektu
:'Iil\'

.=

Tento piikaz miizeme zadat z roletového menu, Modifikace, Rozlozit nebo piikazem
RozloZ v ptikazovém tadku nebo z ikonového menu. Zadany blok nebo kiivka se pak rozlozi
na jednotlivé entity. Kfivky se rozkladaji (viz dale) do stejné hladiny, ve které byly
vytvoreny, bloky se rozklddaji do hladiny O.
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NEROZLOZENY ROZLOZENY
OBJEKT - OBJEKT -

JEDNA ENTITA JEDNOTLIVE ENTITY

12.4 Definice atributt bloku

Atributy jsou editovatelné textové informace spojené s bloky. Nejdiive je nutné
vytvofit definici atributu a potom ji vybrat jako objekt pro definici bloku.

Piikaz muzeme zadat z roletového menu, Kresli, Blok, Definovat atributy ..., nebo
piikazem Atrdef v ptikazovém fadku nebo z ikonového menu.

Pti zaddvani definice atributi miZeme zaddvat soustu parametra.

— Redim  Apribuat
™ Neviditelng Stitek: |Drmjst
I™ Konstantni Wizva: IZadeite hodnatu drenozt
[T Owéfovang
[T Prednastaveni Ll IEE1 El
~Bod wlofeni———————— [ MoZniosti textu
¥ Zadat na obrazovee Zavnani: ILE\“JF' j
% |0 Sty e | STANDARD =]
v |0 Vitka< | [35
Z I':I M atodeni < | IU
[T Zaownat pod predchozi definici atributu
¥ Zamknout pozici v bloku
] I Storno Mapoweda
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Rezim bloku:

Neviditelny — text atributu se po vloZeni bloku do vykresu nezobrazi, ale je uchovan
v paméti. PouZiva se napf. pfi exportu kusovniku s neviditelnymi atributy do systému fizeni
vyroby a podobné.

Konstantni — pfifazuje atributu pevnou hodnotu pro kazdé vloZeni bloku. Hodnotu
konstantniho atributu nelze dodate¢né zménit.

Ovétovany — pii vkladani bloku stimto moédem program ovéfuje (popiipadé
nastavuje) spravnost hodnoty atributu.

Ptrednastaveny — pii vkladani bloku nebude jeho hodnota vyZzadovdna, je automaticky
nactena implicitni hodnota, hodnotu Ize dodate¢né zménit.

MozZnosti textu

Toto je velice zajimavy parametr a urCujeme jim, jak md byt zarovnan text atributu.
Napiiklad u razitka vykresu bychom mohli ndzev vykresu zarovnat na Centr nebo Stredni
centr.

12.5Pripojeni atributt k bloku

Po definovani atributli je miiZeme pfipojit k bloku standardnimi piikazy pro vytvoreni
bloku (napft. ptikazem Blok v ptikazovém tadku). Poté Ize blok ulozit jako samostatny soubor
pro pouZiti i v jinych vykresech.

@Deﬁnice bloku ) ilﬂ
M azen:
ID rznost BB j

— Objekty
_’ﬂ? Wybrat objekty ‘?{}

— Referenéni bod

i_!‘. | Yybrat bod

™ Zachowvat
e |4D?.8454824?3??EE (= Blevishnabiok
it |11E|E.I]21 073356239 " Wymazat
] IEI B objektyld] byl wybrany
— Mastaveni
Jednatka blaku: [~ Pougit stejné méfitka
|Bez jednotek >l W Povolt iozkladani
Fopiz:
Dirzhost B3 ;I
Hyperodkaz... |
[T Otevfit v editory blokd
K I Stormno Mapoveda
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Priklad:

Vytvoite blok s atributem pro kresleni drsnosti dosaZzené po obrobeni s povrchem
Ra 6,3 tak, aby se tato hodnota dala libovolné pfepisovat — to znamend, vytvorit univerzalni
drsnost.

Nejprve si nakreslime v hladiné Koty tvar drsnosti s popisem Ra a pfipravime si
vkladaci bod pro atribut (je to ten prasec¢ik dvou usecek).

Poté vytvofime atribut se Stitkem Drsnost.

Nakonec vytvoiime z téchto entit blok. Pozor! Use¢ky vklddaciho bodu atributu do
drsnosti nezahrneme.

Pokud blok s atributem vloZime do vykresu, systém se nds zeptd na potvrzeni hodnoty
6,3, poté vlozime blok s atributem na pozadovanou pozici. VyzkouSejme si jest¢ dodatecnou
editaci atributu této drsnosti a zménme ji naptiklad na hodnotu 12,5.

a0

RaDRSNOST

<00, S

@Rquﬁeni editor atributd ! =]

Blok: Drenost 6_3
= Wuberte blak
Stitelk: DRSHOST i

-‘E‘-tf?fJUtI b oZnosti te:-:tul ‘»-"Iastn-:ustil

Slikal | izva | Hodriota
DRSHOST Zadejte hodnotu drz.. 6.3

Hodniota: |E,3

Bouzit | [E I Storno | Mapoveda |

Blok s atributy 1ze rozlozit a editovat a pak z n&j opét zhotovit blok s atributy.

Strana 73



AutoCAD 2006 — vyukovy manual

Otazky a cviceni:
Pridejte ke diive nakreslenému vykresu razitka zakladniho popisového pole nasi Skoly
atributy dle pokynu vyucujiciho — v pfislu§né hladin¢ a s ptisluSnymi barvami.

>< << = %)
L= - o
o ——= SSPU OPAVA
_ ~ () o
ZN. MAT. ZN._MAT: T7.0.: TRIDA_BIMOINDST kg | MER.: ER
ROZM. POLO.. ROZMER_POLOTOVARU HMOTNOST M ITKO
POM. ZAR.: CSN: CSN R C:
VYPR.: VYPRACOVAL NORM. REF : POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK. DATUM: DATUM ¢_KUSOVNIKU
TECHNOL.: SCHVALIL: \ STARY V.. C.V.: CISLO_VYKRESU
NAZEV:

NAZEV_VYKRESU

Pridejte ke dfive nakreslenému vykresu razitka samostatného kusovniku nasi Skoly
atributy dle pokynu vyucujiciho — v pfislu§né hladin¢ a s ptisluSnymi barvami.

>< << = %)
= - o
o2 L SSPU OPAVA
— N o a
VYPR.: VYPRACOVAL NORM. REF.: POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK DATUM: DATUM
TEACHNOL.: SCHVALIL: ‘ C.V.:CISLO_VYKRESU
NAZEV:
NAZEV_VYKRESU

Ptidejte ke dfive nakreslenému vykresu nastavby popisového pole nasi Skoly atributy
dle pokynu vyucujiciho — v pfislusné hladin€ a s ptisluSnymi barvami.

POZICE NAZEV-ROZMER VYKRES-NORMA MATERIAL J MN KG

POZCE NAZEV-ROZMER VYKRES—NORMA MATERIAL J MN | HMOTNOST
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 \ 2 \ 3 4
90°
3100
(272)
| -
‘ [@N]
| T @]
g4
3100
3150
= S -
- = x -
ZN. MAT.: 17 246 1.0.:025 |HMOTNOST [kgl: MER.:
ROZM. POLO.: $155-30 08
POM. 7AR.: CSN: R C
VYPR.: MENO PEIJMENI NORM. REF.: POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK. DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: STARY V.. C.V.: PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 2 3 4
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Hodina 29-30:

13 Vykreslovani

Timto piikazem muzeme nakresleny vykres vytisknout na tiskarnu, plotr nebo do
souboru.

Piikaz miiZeme zadat zroletového menu, Soubor, Vykreslit nebo piitkazem Plot
v pfikazovém tadku nebo z ikonového menu.

Je dulezité tici, Ze AutoCAD vykresluje tak, Ze jednotlivym barvam pfifazuje pii
vykreslovani zadanou tloustku Cary.

Po zadéni piikazu vybereme v ndstrojovém panelu piislusnou tiskarnu pro vykresleni,
zadame, nebo alespon zkontrolujeme velikost papiru a pocet kopii.

V sekci vykreslovand oblast zaddme, co vykreslit — nej€astéji pouzivime okno, které
v zapéti vybereme (mtiZeme vykreslovat i displej, maximaln¢, meze).

V sekci odsazeni je vhodné zaSkrtnout Centrovat vykres.

V sekci Méftitko vykreslovani zaddme méfitko vykresleni, pokud tiskneme vykres na
tiskdrnu pouze pro nasi potiebu, pak je vhodné zaskrtnout Pfizptisobit do plochy, vykres se
pak vykresli na ptisluSnou velikost papiru tiskdrny v poméru ,,maximélné do plochy*.

Sekce Tabulka stylu vykreslovani (pfifazeni per) je velice dilezitd. Zde je vhodné si
vyrobit svij styl vykreslovdni, napiiklad nacist styl Monochrome.ctb, uloZit ho jako ... napf.
SSPaU.ctb a editovat. Na karté¢ formulaf vidime jednotlivé barvy. V sekci vlastnosti musi byt
u vSech barev pfifazena barva ¢ernd, to proto, aby se vSechny barvy vykreslovaly Cerné, aby
se nevykreslovaly jako odstiny Sedi. Pak jiz jen pro konkrétni barvy ptifadime piislusnou
tloustku barvy, u nds na skole napfiklad barva zelena se vykresluje siln¢ a proto ji pfifadime
tloustku ¢ary napt. 0,7 mm.

V sekci orientace vykresu mizeme vykres otocCit na vySku ¢i na Sitku.

Nakonec ddime Nahled... a zkontrolujeme, zda tisk bude korektni.
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@Uykresluvéni - Model

Mastaveni skranky

2|

i | Dalsinformace o vwkreslovani

 Tabulka styha wwkreslovani (prifazent per)

[ad

j 1

Mazev:  [<Zadné> =] Pfidat... |55Palt.cth =l
r Tiskarnasplokr r MoZnost skinowvangho wefezu
Mazev: I@ HFP Lazer et 2200 Seres PCL ;I Ylastrost. . | Stinovan wikr. IDrétovff vl
Plakr: HP LaserJet 2200 Series PCL - Systémowy ovladad Wind.., | 210 MM — Kualita I vl
Kde: DOT4_ 001 T
] _| E DFT I
Popis: ~
z  MoZnosti tisku
™ wykreslit do souboru I W e
v | Wodres|oyat Housth
ielikost papivu Pocet kopii 2 [yykeesiovat tousthur ar

=]

ykreslovansa oblast
Co wykreslit:
Okno o

Qkno = |

w ID.UD T

¥y | 460 i

rOdsazeni (pofatek nastaven na potistitelnou plochu) ——

¥ Centrovat wikres

r MEFitlkin wwkresiowani
V¥ Ffizpiisobit do plochy

Mefitka: I'v'lastnl'

|1 Imm

I 2,139 |ljednotks:

[~ mefitkai pro Housthu gar

W vkreslovat podle styli

¥ yylkreslt posledni wikees, prostor
™| Skt obiekby wikres, prostoru
[~ Oznateni ana

[ UKladat zmény do rozvreni

rCrientace vykresu
% Ma wiEku
" Ma Eiku

[ Ereslit wzhiru nohama

Mahled. .. |

Pouzit na rozvrEen

| OF

Mapoveda I @

| Skarna
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HI Editor tabulky stylu vykreslovani - SSPall.cth

Obecné| Tabuka Formular |

Stuly vokreszlowani: —laztnozti
- Barva |pm e -
[] Barva 2 :I i I J
= Pty Ao s
B 4 P
g B:::: : Odstimy fedi Ne 2
B Barva b Cislo pera: I,.-:-., tomatick 3
— R - utomaticky =
[ Barva 2 Mirtualni pero: I.-'-‘-.utu:umatin:ky 3:
] Barvag ) L.
Bl Earva 10 F adkovdni: I‘I o0 :I
[ Barva 11 Typ &ény: i s :
B Earval2 : IF':::uzlt twp Gan objekiu j
[ Barva 13 Adaptivni: Ana -
Il Earvald
I Barva 15 =)' Tioustka séy: [ 0.7000 mm |
Papis: Styl eakenéeni &an: | Pousit koncavi styl v |
= Styl spajeni 'EEITZIF'Duél't styl zpojeni objektu j
= Syl wyplnén: IF'::nuEl't syl wuplnéni Dhiektlj
Pridat styl Wurnazat st | Ipravit Howdtky &ar. .. | Ulagit jgka... |
Iodit & Zavrit I Starno Mapoveda
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54

/r
NATER CERNY ACETONOVY 1999
CELKOVY TVAR A POLOHU DER OVERIT U PRVYNIHO KUSU

Polozka Materidl Vychozi Rozmar Tepelng zp
Polotovar Povrchova tvrdost Hioubka vrstvy Pevnost MPa
Merrtko Kreslil ] o v & < Cista e
hmotnost — — .
Prezkousel HE
. o N R
/‘ 2 Technolog 5 £ s 5l
’ & &3
1 1 Kopiroval  AutoCAD® Schvali Trida odpadu| ™ 8o
- Vyr. projednal Dne 8 /2@ 00
Typ ‘Nf’ze‘/ ‘Wf‘ str. Stary vykres Novy vykres
Nézev
OBOUSTR AN N E Potet listl 1 = 1 Ev. &is.

Vykres miiZzeme také tisknou do virtudlni PDF tiskdrny (musi byt v systému
nainstalovand), vysledek pak bude uloZen v pdf souboru a ten lze kdekoliv vytisknout

v poZzadovaném méftitku.
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Stejné tak miiZeme tisknout do plt souboru, pokud mdme nainstalovany piislusny
plotr.

OtazKky a cviceni:
Nakreslete vykres dle pokynu vyucujiciho, pouzijte vykres jiz vdmi nakresleny
v minulych hodinach a okétujte jej.

1 | 2 | 3 | 4
, B 132 _ ,
(21) 4541 4541 (21) (24)
- —e —— —— e -
15
‘ -
‘ ‘ |
\ \ \
B . \ \ B
o ‘
I |
\ \ \ ||
| .

C
|
| T8
|
\
D| | 180 ~ D
E . v v - - E
NATER CERNY ACETONOVY 1999
MAT: ABR A 500 7.0.:001  |[HMOTNOST [kql: MER.:
R0ZM. POLO.: P8-185x110 1,2
POM. ZAR.: CSN: R C.
F VYPR.: UMENO PRIJMENI NORM. REF. POZN.: C. KUSOWNIKU: F
PREZK.: DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: \ STARY V. C.V.: PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
1 2 \ 3 4
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Hodina 31-32:
Praktické kresleni 2D vykrest dle pfedloh — samostatné prace studentii

Hodina 33-34:
Praktické kresleni 2D vykrest dle pfedloh — samostatné prace studentii

Hodina 35-36:
Praktické kresleni 2D vykrest dle pfedloh — samostatné prace studentii

Hodina 37-38:
Praktické kresleni 2D vykrest dle pfedloh — samostatné prace studentii
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