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socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani

fondvCR EVROPSKA UNIE

MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Nazev a adresa skoly:

Stredni Skola primyslova a umélecka, Opava, prispévkova
organizace, Praskova 399/8, Opava, 746 01

Nazev operacniho programu:

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost, oblast podpory 1.5

7 vs

Registracni Cislo projektu:

Cz.1.07/1.5.00/34.0129

Nazev projektu

SSPU Opava — u¢ebna IT

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT (20

Typ Sablony kli¢ové aktivity: vzd&lavacich materialt)

Nazev sady vzdélavacich materidlU: ICT llla
Popis sady vzdélavacich materialQ: Autodesk AutoCAD 2012, 3. rocnik
Sada ¢islo: E-13

Poradové Cislo vzdélavaciho materidlu: | 17

Oznaceni vzdélavaciho materialu:

. ey VY_32 INOVACE_E-13-17
(pro zdznam v ttidni knize) - - -

Bloky

Nazev vzdélavaciho materialu:

Zhotoveno ve Skolnim roce: 2011/2012

Jméno zhotovitele: Ing. Karel Prochazka

Bloky

Bloky jsou skupiny objektl definované jako jeden celek. Je vhodné je pouZivat u stale se opakujicich
soucasti (tfeba i normalizovanych), pro znacky, tabulky, popisovd pole atp. Stavaji se soucdsti

7

vykresu. Najdeme je na karté Vychozi a paleté Poznamka, Pfima.

Vytvoreni bloku

[l {C:!}Kreslem'a poznamka ME
Pohled Spréva Vystup Modu

Vychozi I8 Poznamky
@ @ % EC’;/ E Elj @ F__:lg'ka;din:i:

Wlozit  Upravit Vytvofit |Definovat Sprava Editor | Pfipojit Ofiznout Upravit
atribut 7 || Blok 7| atributy atributd blokd

Blok ~___|I|[ ) vytvoiit Blok |11 ~ |

Parametrické

Timto pfikazem definujeme blok

existujici pouze v aktualnim wvykrese.

& Uchoper

MuUZeme ho zadat karté VlozZit a paleté

Reference «

E7 ,, | Vytvorit Blok . Definice bloku, Vytvofit blok, nebo
[Q " Vytvofi definici bloku z vybranych objektd.

. _ o pfikazem Blok v ptikazovém fadku,
Eo P3| Definici bloku vytvofite vybranim objektd, uréenim bodu vieZeni

a zadanim nazvu bloku.

[ BLOK

Dalsi napovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

nebo z ndstrojového ikonového panelu.

Pfi tvorbé bloku musime zadat jeho jméno, vybrat entity bloku a vybrat referencni bod (vkladaci
bod). Vybrané entity se pak chovaji jako jeden celek — blok, maji jeden editacni uzel — pravé vkladaci

bod.
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A Definice bloku

Mazev:
Matice M10 Baokorys

Referencni bod

Zadat na obrazovce

| Vybrat bod

1376.421666051074

< 1=

505.1712837878519

0

I

Mastaveni
Jednotka bloku:

l | Bez jednotek

)

[ Byperodkaz...

)

[ CtewFit v editoru blok

Chijekty
Zadat na obrazovce

Viybrat objekty

Chovani

[ Pozndmley @

Prizplisobit arentaci bloku
rozvrieni

(0) Zachovat [T] Pougit stejné méitko
(@ PFevést na blok
pEaT Fovolit rozldadani
1 Vymazat
Bylo vybrano objeldd: 11
Popiz
Toto je bbkorys matice M10 -
Ok ] [ Stoma ] [ Napovéda

L N e e

UloZeni bloku jako samostatného souboru:

Timto prikazem mlzZeme blok uloZit jako vykresovy soubor a pak ho
pouzivat i v dalSich vykresech. Blok je uloZen jako standardni dwg
vykres. MUZeme ho zadat z Menu, Export, Jiné formaty. Typ souboru

nastavime na Blok, nebo ptikazem Pisblok v ptfikazovém radku.
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Vlozeni bloku

Pomoci tohoto prikazu miZeme do aktudlniho vykresu vkladat bloky nebo celé vykresy. Mzeme ho
vlozit na karté Vlozit a paleté Blok, VloZit ..., nebo prikazem VioZ v prikazovém radku, nebo

z nastrojového ikonového panelu.

i . |
R ozt 23|
Nazey: | Prochazet.. | @
W
Cesta: 4
Vyhledat pomoci geoagrafickych dat
Bod vioZeni Méritko Natoceni
Zadat na obrazovce [ Zadat na obrazovee || Zadat na obrazovee
0 X Uhel: 0
0 L Jednatka bloku
; Z Jednotka: Milimetry
Faltar:
7] Steina maFitka -
[] Bozlozit [ oK l [ Stomo ] [ Napovéda

Za parametry tohoto pfikazu Ize vybrat blok bud takovy, ktery je soucasti vykresu, nebo vlozit pfimo
dwg soubor. Lze zadat bod vloZeni, méfitko, natoceni, automaticky blok rozloZit po vloZeni do

vykresu atd.
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Rozlozeni objektu
(50

Tento pfikaz mlZeme zadat na karté Vychozi a paleté Modifikace, nebo prikazem RozloZ

v pfikazovém radku, nebo z ndstrojového ikonového panelu. Zadany blok nebo kfivka se pak rozlozi
na jednotlivé entity. Kfivky se rozkladaji (viz dale) do stejné hladiny, ve které byly vytvoreny, bloky se

rozkladaji do hladiny 0.

NEROZLOZENY ROZLOZENY
OBJEKT - OBJEKT -

JEDNA ENTITA JEDNOTLIVE ENTITY

N

Vychozi [QUGHIE Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Mod

'_'j 3 % E E(c;} ﬂﬁ @‘b, B% Hiading ~ Atributy jsou editovatelné
O = [ “Rsmet
Viozit Upravit Vytvoiit |Definovat| Sprava Editor | Pfipojit Ofiznout Upravit 2 textové informace Spojené
atribut Blok atributy |atributd blokd 5 Uchope
s bloky. Nejdfive je nutné
Blok ~ | [ Definovat atributy ! ¥ ) )
e | o X ] —| Vytvoii definici atributu pro uklddani dat v bloku. ;  vytvofit definici atributu
B
/ [—1[Hemi] [2D dratg Atribut je objekt, ktery je vytvofen a zahrnut spoleéné s definici a potom J| Vybrat jako
bloku, V atributech je moZno uklddat rizna data, jake napfiklad
.{’/‘ cisla soudasti, nazvy vyrobkd atd. objekt pro definici bloku.
=
A [ ATRDEF
Dalsi napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.
Him

Ptrikaz mGZeme zadat na karté VloZit a paleté Definice bloku, Definovat atributy ..., nebo prikazem

Atrdef v ptrikazovém fadku nebo z nastrojového ikonového panelu.
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Pti zadavani definice atributll mGzZeme zaddavat soustu parametr(.

T Definovat atribut
Rezim Atribut
[] Meviditelny ol Drsnost
Konstartni
Bl eneanini Vizva: Zadej hodnotu drsnosti
[ Ovérovany
" [ ] Prednastaveny Vychozi: 6.3 @
Uzamknout polohu
D "l.l"iI:E ﬁdkﬂ NEIStEI'u'EI'li tE:liIJ
i : Zarovnani: [Levjr v]
Bod vioZeni
Styl textu: | STANDARD -]
Fadat na obrazovce %
[] Poznamley @
2 Wiidlea textu: 3.5
. I
Matodeni: 0
: &,
i
Farovnat pod predchozi definici atributu
Ok ] [ Stoma ] [ Mapovéda ]

Rezim bloku:

neviditelny — text atributu se po vloZeni bloku do vykresu nezobrazi, ale je uchovan v paméti.

Pouzivd se napf. pfi exportu kusovniku s neviditelnymi atributy do systému fizeni vyroby

a podobng;

konstantni — pfifazuje atributu pevnou hodnotu pro kazdé viloZeni bloku. Hodnotu konstantniho
atributu nelze dodate¢né zmeénit;

ovérovany — pfi vkladani bloku s timto médem program ovétuje (poptipadé nastavuje) spravnost

hodnoty atributu;

prednastaveny — pti vkladani bloku nebude jeho hodnota vyZzadovana, je automaticky nactena

implicitni hodnota, hodnotu Ize dodate¢né zménit;

moznosti textu — jedna se o velice zajimavy parametr, kterym urcujeme, jak ma byt zarovnan text

atributu. Napftiklad u razitka vykresu bychom mohli nazev vykresu zarovnat na Centr nebo

Stfedni centr.
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