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Nazev a adresa skoly:

Stredni Skola primyslova a umélecka, Opava, prispévkova
organizace, Praskova 399/8, Opava, 746 01

Nazev operacniho programu:

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost, oblast podpory 1.5

7 vs

Registracni Cislo projektu:

Cz.1.07/1.5.00/34.0129

Nazev projektu

SSPU Opava — u¢ebna IT

Typ Sablony klicové aktivity:

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT (20
vzdélavacich materialQ)

Nazev sady vzdélavacich materidlU: ICT llla

Popis sady vzdélavacich materialQ: Autodesk AutoCAD 2012, 3. rocnik
Sada ¢islo: E-13

Poradové Cislo vzdélavaciho materialu: | 10

Oznaceni vzdélavaciho materialu:
(pro zdznam v ttidni knize)

VY_32_INOVACE_E-13-10

Nazev vzdélavaciho materialu:

Prodlouzeni, preruseni objektu, zkoseni hran

Zhotoveno ve Skolnim roce:

2011/2012

Jméno zhotovitele:

Ing. Karel Prochazka

Prodlouzeni
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1. HRANICE PRODLOUZENI

2. OBJEKTY PRO PRODLOUZENI

Protahne objekty tak, aby odpovidaly hranam jinych objektd.
by by ity mone et e eeneonemee. VIUZE€ME hO zadat na karté
Poté stisknéte kiavesu Enter a vyberte objekty, které cheete
prodlougit. Cheete-li pouzit viechny objekty jako ohraniceni,
stisknéte po zobrazen! prvni vyjzvy klavesu Enter.

Vychozi a paleté Modifikace,
Prodlouzit, nebo ptikazem
ProdlouZit v  pfikazovém

radku, nebo z nastrojového

[ PRODLUZ
Dabi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

ikonového panelu.

Objekty pro prodlouzeni
mizZeme zadat jednotlivym
vybérem, nebo opét volbou
Napric¢ jako parametr tohoto
prikazu, a pak prodluzujeme
vSechny entity, které usecka
napfic

(usecky) volby

protnula.
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Preruseni objektu
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= |7 Preruii vybrany objekt mezi dvéma body. £
Sl >17 Prerusi vybrany objekt v jednom bodé.
L Mezeru mezi dvéma body uréenymi na objektu vytvofite Ol
Hle preruzenim tohoto objektu za vzniku dvou objektis. Jsou-li body S Mezi platné objekty patfi tisecky, oteviené kiivky a oblouky.
I mimo objekt, automaticky se na objekt promitnou. Pikez prerus | |1 &y Uzaviené objekty, jako jsou napriklad kruZnice, nelze v jednom
® %) se asto paudiva k vytvofeni mezery pro vioZeni bloku nebo v A bodé zalomit.
(D) textu
A g &
~’ A
o7 ~ e g, CheSsse s
= N &l 1 2
L] 1 2 <>
) .
iy s P
i e
. — — 0 i
i S
ied (O 71 [z
B — =
] R [ PRERUS = S [ PRERUS
alz Daléi népovidu zobrazite stisknutim kisvesy F1. =] 154 Daki népovédu zobrazite stisknutim Kivesy F1.
e =] B

Tento prikaz slouZi k preruseni entity v bodé, nebo ve dvou bodech. MizZeme ho zadat na karté
Vychozi a paleté Modifikace, musime rozkliknout Modifikace, Prerusit (Prerusit v bodé), nebo

pfikazem Prerusit v ptikazovém rfadku, nebo z nastrojového ikonového panelu.

v

Po zadani ptikazu Prerus v bodé vybereme entitu pro preruseni a pak vybereme bod, ktery prerusi

entitu, s vyhodou mizZeme pouzit néktery z uchopovacich bodu.

Pouzijeme—li pfikaz Pferus, pak vybirdme entitu k preruseni, to je soucasné prvni bod preruseni,
a pak zaddme druhy bod preruseni. Nebo po zaddni prikazu Pferus a vybrdni entity zaddme

v prikazovém radku P jako Prvni bod, pak zadame prvni bod a poté ten druhy.

1. VYBRANY OBJEKT
PRYNI BOD PRERUSENI

2. DRUHY BOD PRERUSEN]
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Kombinuje fadu koneénych linedrich a otevienych zakiivenych
objektd v jejich spoleénych kencovych bodech za Géelem
vytvofeni jednoho 2D nebo 3D objektu. Typ objektu, ktery
wvznikne, zavisi na typech vybranych ebjektd, typu prvnihe
vybraného objektu a na tom, zda jsou objekty koplanarni.
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Tento prfikaz slouzi ke
spojeni dvou Usecek v jednu
Usecku s tim, Ze dané usecky
prodlouzi tak, Ze vznikne
jedna kontinudlni usecka (viz
obrazek). Use¢ky musi leZet
na jedné pomyslné pfimce.
MuizZeme ho zadat na karté
Vychozi a paleté Modifikace,
musime rozkliknout

Modifikace, Spojit, nebo
piikazem Spoj v prikazovém
fadku, nebo z nastrojového

ikonového panelu.
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Tato funkce obsahuje dva prikazy psané z prikazového radku. Je to Délm a Déli. MizZeme je také
zadat na karté Vychozi a paleté Modifikace, musime rozkliknout Modifikace, Délit na useky, Délit

v méritku.

Pfikaz Délm umisti na objekt body nebo bloky, vzdalené od sebe o zadanou délku. Zacdina se

od konce, ke kterému jsme byli pfi vybéru entity blize.

Ptrikaz Délu umisti na dany objekt zadany pocet bodl nebo blokl, pficemz vybrany objekt nijak
nerozdéluje, neméni. Pouze zde umisti body nebo bloky. V pfipadé blok( mizeme jesté rozhodovat,

zda—li se budou natacet dle objektu.

PRIKAZ DELM
S NATOCENIM OBJEKTU

PRIKAZ DELO
BEZ NATOCEN! OBJEKTU

Zkoseni hran

(ol {é}KrEs\em’a poznamka M H

Tento pfikaz srazi
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srazeni. Pokud na vyzvu zadani velikosti hrany H zaddme hodnoty 0, pak ndm tento pfikaz vytvofi
ostry roh z danych entit. Zajimavy je i parametr kfiVka V — pokud po ném vybereme kfivku, srazi se
hrany na vSech lomech (vrcholech) kfivky najednou. Srazit hrany mizZeme i na dvou nedotazenych

(neprotinajicich se) useckach, prikaz pak dotahne tyto Usecky az ke zkoseni.

SRAZENI
1. PRVNI USECKA V PRIPADE

{“//// KRIVKY

2. DRUHA USECKA
1. PRYNI USECKA

/

2. DRUHA USECKA
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