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MINISTERSTVO §K OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

MLADEZE A TELOVYCHOWVY

Nazev a adresa skoly:

Stredni Skola primyslova a umélecka, Opava, prispévkova
organizace, Praskova 399/8, Opava, 746 01

Nazev operacniho programu:

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost, oblast podpory 1.5

Registracni Cislo projektu:

Cz.1.07/1.5.00/34.0129

Nazev projektu

SSPU Opava — u¢ebna IT

Typ Sablony klicové aktivity:

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT (20
vzdélavacich materialQ)

Nazev sady vzdélavacich materidlU: ICT llla

Popis sady vzdélavacich materialQ: Autodesk AutoCAD 2012, 3. rocnik
Sada ¢islo: E-13

Poradové Cislo vzdélavaciho materidlu: | 08

Oznaceni vzdélavaciho materialu:
(pro zdznam v ttidni knize)

VY_32_INOVACE_E-13-08

Nazev vzdélavaciho materialu:

Upravy objektt

Zhotoveno ve Skolnim roce:

2011/2012

Jméno zhotovitele:

Ing. Karel Prochazka

Upravy objektti

Edita¢ni uzly

Editacni uzly jsou charakteristické body entit, pomoci kterych mlzeme libovolné upravovat objekty.

Kazdy typ objektu ma urcity pocet editacnich uzl( strategicky umisténych v mistech, kterd entitu

charakterizuiji.
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Editacni uzly zobrazime na entitach vybérem pomoci kurzoru jednotlivé, pomoci okna nebo krizenim.
Vybér oknem provadime zleva doprava a jsou vybrany pouze entity uvnitf vybérového okna. Kfizeni
vznikne taZenim zprava doleva a jsou vybrany entity, které jsou uvnitf, nebo protnuty vybérem.

Pokud je chceme zrusit, pak staci zmdacknout tlacitko ESC a nebo pouZit libovolnou funkci.
- ~ - 7
VYBER VYBER
oV .
KRIZENIM UKNEM

2. KLIK LEVYM TLACITKEM

1. KLIK LEVIM TLACITKEM
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Upravu objektd pomoci editatnich uzlG mlZeme snadno a jednodu$e provadét nasledovné.
Vybereme entitu vybérem. Vybereme pfislusny uzel levym tlac¢itkem mysi. Pravym tlaéitkem zvolime
pozadovanou funkci, nebo se mezernikem prepneme na poZadovanou funkci, kterou vidime

v pfikazovém radku. Editace pomoci editacnich uzll je velice rychl3, Setfi cas konstruktéra.

WloZit
Posledni zadani r
Protahnout wrchol

Pridat vrchol
Odebrat vrchol

Posuncout
(¢) Otosit
Mefithko
Ak Zrcadii
Referenéni bod
Oc'g) Kopirovat
Reference
) Zpét Ctrl+Z

Konec

Otazky a cviceni:

Nakreslete libovolny trojuhelnik, cely jej vyberte a uchopte jej za levy spodni roh a zvétsete jej 2 krat.
Stejné tak ho zrcadlete kolem osy y. Pak jej za stejny roh otocte o 45°. Ve udélejte pomoci editace

uzla.
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A= o {&:3} Kresleni a

Poznamky

VloZit Parametrické

Vychozi

v

+
= ||#+2+ Posun

poznamka ==

Pohled Vystup
() Otoéit - Ofiznout + | & & &
If - il - B 1= -

Sprava Moduly plug-in

Online

> @ B

-] | 9B Kep

|:_.1\ Prof

Usetka Kiivka KruZnice

Oblouk
b -

Kreslit + |
= F|AAXK - |O2B|L 2

[-1[Hormi] [2D dratovy model]

30 0 REBONIOOL ™
FTIb@YwolENST

Posun

Presune objekty o zadanou vzdélenost v zadaném sméru,

Pomeci soufadnic, kroki rastru, uchopeni objektd a daldich
nastrojd lze pfesné pfesunovat objekty.

3

=

£

aoo

e

=g POSUN
Dal3i napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Tip:

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Posun znamenda posunuti

vybraného, nebo vybranych
objektd do nového mista ve
vykresu. Mzeme ho zadat na
karté

Vychozi a  paleté

Modifikace, Posun, nebo
pfikazem Posun v ptikazovém
fadku, nebo z nastrojového
ikonového panelu. Je potieba
jen vybrat entity, zadat bod, za
budeme

ktery posunovat,

anovy bod pro umisténi

objektu.

Pokud chceme posunout entitu nebo skupinu entit napfiklad o 10 mm v ose x a 20 mm v ose y, pak

staci po ukonceni vybéru zadani entit zadat hodnotu 10,20 a pak stisknout dvakrat Enter.

b 0.0

3. DRUHY BOD POSUNUTI

2. REFERENCNI BOD

1. POSUNOVANE OBJEKTY
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Kopirovani

Kopirovani znamena vytvoreni

kopie vybraného nebo

WALLUR Vioiit  Poznamky  Parametrické  Pohled  Sprava  Vystup  Moduly plug-in - Online
" s 5 . . o .
/ B @ f/] 5+« Posun ) Otocit - Ofiznout ~ | & & % vybranych objektl do nového
: &> Zreadlit (7] Zaoblit + Neulozen stav hl
Usecka Kfivka Kruznice  Oblouk ORI ‘dlb‘ react aeul el S i

- - - By prote Elieen  ORa a low aman mista ve vykresu. MiZeme ho
: Kopirovat
K~ | Zkopiruje objekty v dané vzdalenosti a daném sméru. zadat na ka rté Vy’chozi

= e el e 2 )
Pomoci systémové proménné COPYMODE muzZete urdit, zda se v .
[-1[Hernil [2D dratovy model] automaticky vytvafeji vicenasobné kopie. a pa|ete Modlflkace,

3

11 =oo

Kopirovat, nebo pfikazem
= I e
N7 |a ST Kopirovat v pfikazovém tadku

=

S nebo z nastrojového

ikonového panelu. Je potreba

2 Kore jen vybrat entity, zadat

Dalii napovédu zobrazite stisknutim klivesy F1.

1HICRBO™NOOL
HEOA|L@WO|ENG T

referencni bod a novy bod pro

umisténi objekta.

Tip:

Podobné jako u posunu, pokud chceme entitu nebo skupinu entit zkopirovat napfiklad o 10 mm v ose
x a 20 mm v ose y, pak staci po ukonceni vybéru zadani entit zadat hodnotu 10,20 a pak stisknout

dvakrat Enter.

2. REFERENCNI BOD

3. DALSI BODY PRO KOPIROVANI OBJEKTU
N

Q.

1. VYBER OBJEKTU

5/5



