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MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Nazev a adresa skoly:

Stredni Skola primyslova a umélecka, Opava, prispévkova
organizace, Praskova 399/8, Opava, 746 01

Nazev operacniho programu:

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost, oblast podpory 1.5

Registracni Cislo projektu:

Cz.1.07/1.5.00/34.0129

Nazev projektu

SSPU Opava — u¢ebna IT

Typ Sablony klicové aktivity:

I11/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT (20
vzdélavacich materialQ)

Nazev sady vzdélavacich materidlU: ICT llla

Popis sady vzdélavacich materialQ: Autodesk AutoCAD 2012, 3. rocnik
Sada ¢islo: E-13

Poradové Cislo vzdélavaciho materidlu: | 07

Oznaceni vzdélavaciho materialu:
(pro zdznam v ttidni knize)

VY_32_INOVACE_E-13-07

Nazev vzdélavaciho materialu:

Presné kresleni

Zhotoveno ve Skolnim roce:

2011/2012

Jméno zhotovitele:

Ing. Karel Prochazka

Presné kresleni

Uchopovaci mody

V praxi velice ¢asto potfebujeme definovat urcitou polohu vybérového bodu ve vztahu k stavajicim
entitdm. K tomu ndm pomahaji uchopovaci médy. Ty mohou byt jednorazové (pouzijeme je jen
jednou, pak jiz nejsou aktivni), nebo mohou byt trvale zapnuty pomoci funkéni klavesy F3 (viz dalsi
text). Jednordzové uchopovaci médy lze pouzZit nejrychleji z nastrojového ikonového panelu
Uchopeni objektu. Uchopovacich mdédli mame 16 druhl. Nejcastéji pouZivané jsou koncovy bod,
prusecik, stfed, polovina, kvadrant, kolmo, tecné, nejblizsi, trasovani, referencni (je to vkladaci bod

bloku, viz dalsi text), nic atd.

Pozor, u kruznice pouZivame ndazvoslovi stfed kruZznice (oblouku) a u usecky pouzivame ndazvoslovi

nE

Pfesné kresleni ndm mohou usnadnit také funkce AutoCADu, které mizeme zapnout v dialogovém

| .

nebo zadanim prikazu Diapom v prikazovém radku. Mlzeme zde nastavit a zapnout/vypnout

polovina Usecky (nikoliv stfed!).

I,_;. i—:- | _()_ f_,-’ ::.:ui :w_,.__.* - | @ i*,; {':) | e é{f &2 o |f,_-:; I_l'-ﬁ

panelu Nastaveni kresleni spusténého z nastrojového ikonového panelu Uchopeni objektl —

4

parametry jako je krok, rastr, trasovani, trvalé uchopeni objektu. Tyto parametry miZeme také
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zapnout/vypnout pomoci funkénich klaves F3, F7, F9, F10, F11, jak bylo uvedeno v predeslych

kapitolach.

vvvvvv

F3. Po jejim zapnuti jsou trvale aktivovany dané rezimy uchopovani objektu, takze uzZivatel nemusi pri
kresleni entit pokazdé vybirat jednorazovy uchopovaci méd z daného ikonového panelu, a tim si
znacné urychli praci. Neni vhodné mit zapnuty vSechny uchopovaci médy, protoze u velkych vykresl

to mlzZe nepatrné zdrzovat uzivatele a nebo miZze dochazet k neocekdvanym situacim.

P N
b rvreees D ==

| Krok a rastr | Polami trasovani | Uchopeni abjektu | Uchopeni 3D objektd | Dynamick 4 | *

[T Uchopeni objelktu zapnuto (F3) Trasovani uchopeni objektu zapnuta (F11)
Refimy uchopovani objekti

O Koncowy b [ Vozeni Viybrat vie
2y [V] Polovina b [l Kelmo Zniéit vie
O[] stred T [[Te&na

& [[]Bod X [[]Nejblize

< Kvadrant B[] 2dénlivy prisedik

iy Prigedik « [ Rovnob&zné

=[] Pratazeni

a Poloud choete trasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
‘g béhem prikazu. Pfi pohybu kurzoru se objevi trasovaci veldor.
Trasovani ukonéite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

QK ” Stomo H Mapovéda

Krok

Krok je vzdalenost (skok), o kterou se posunuje kurzor mysi na obrazovce, lze nastavovat i jeho dalsi
parametry. Ze zkuSenosti vyplyva, Zze by mél byt nastaven v rozmezi 2 az 5 mm. Zapina/vypina se

funkéni klavesou F9.
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Rastr

Rastr se zobrazuje v rdmci mezi vykresu a mlize ndm pomoci orientovat se v délkovych rozmérech.

Jsou to jen pomysliné tecky a body, nelze je uchopit uchopovacimi nastroji. Zapina/vypina se funkéni

klavesou F7.

Ortho

Velice dilezZity je i parametr Ortho, ktery miZeme zapnout/vypnout kldvesou F8. Zapnuty parametr

kresleni v pravouhlém mddu nam nedovoli nakreslit definovany objekt jinak, nez rovnobéziné se

soufadnym systémem. Tento parametr je pouzivan velice Casto.

Vsechny uvedené pfikazy jsou transparentni, to znamend, Ze je mlUZeme vyvolat béhem pouZiti

jiného prikazu.

,

=)

Krok: a lEIEtF§| Polémi trasovani | Uchopeni objektu I Uchopeni 3D objsktd | Dryniamick| ¢ | * ‘ Krok a mstrh_Polamltlascvan"!_;l Uchopeni objektu I Uchopeni 30 objektd | Dynamick| 4 | *
Krok zaprut (F9) MEizka zapruta (F7) [F] Polémi trasovéni zapnuto (F10)
Rozte kroku Styl mF?iky' g Nastaveni polémiho thiu Nastaveni trasovani objektu
X rozted kroku: 1 S"Z'E‘“ ‘ZC'I“"'?”";“‘K“ v Finistcovy dhel: @ Pouze pravothlé tasovani
2D modelovy prostor
Y rozted koku: 1 [ Edtter blokg %0 bl () Trasovani s pouditim vech
= i e polamich dhit
List/rozvrieni Dal&i dh
Rovnoméma rozted Xa 'y O Oo h‘r
Rozted mfizky Novi
S Xrogted miFizky: 100
Poldmi vzdalenosti = ey T Mira polamihe Ghlu
délen 0 Y rozted mrifky: 100 : @) Absolutng
Kaida hlavni cara: 5 = ) Vizhledem k poslednimu segmentu
Typ kroku Chovéni miizky
@ Krok mFiziay [¥] Adaptivni mFizka
@) Obdélnikovy krok [] Povolit dal3i rozdéleni roztede
S miky
© lzometricky krok ZDblElzi‘l midku za meznimi
©) Polami krok hodnotami
[ Ridit se Dynamickym USS
[ ok ][ somo |[ Napovida | Ml [ motnosi_ | [ ok ][ somo ][ Népovéda |

,

=S

| Kok & rastrl Polémi trasovani | Uchopeni objektu | Uchopeni 30 objekdti |D)'T|amid( o [

| Polémi trasovani | Uchopent obiektu | Uchopeni 3D objele |} Dyriamické zadanis Ry « [ »

Uchopeni 3D objektd zapnuto (F4)
Regimy uchopovani objektl
O Vrchal
[ StFedovy bod na hrand
Stfed plochy
[ Uzel
[Ckgimo

[T Neiblizzi k plose

A
o
i
b
X

Protoe uchopeni 3D objekttl mohou snifovat vyion,
doporuéuje se vybirat pouze ta, které jsou potfebna.

Povalit zadani ukazatele
Zadéni ukazatele

Povolit zadani kéty, kde je to moZné
Zadani kdty

Dynamicke vizvy

Zobrazit wyzvu pfikazu a zadani pfikazu
u kurzoru

Zobrazit s vyzvami pFikazu dali tipy

Vzhled nazvi tladitek kresleni... ]

(

QK ][ Stoma H Napovéda ]

(

I Moznosti... QK H Stomo H Napovéda

3/5



..
S—
° -5
L) /
somaln[ M\NISTERST\/O SKOLSTVI, OP Vzdélavani
[~ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE

MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

T —— e ——

Uchopeni 3D objektt, | Dynamicke zadani | Fychle viash Fepinanivibgm| [« [+ | Uchopeni 3D obiektts | Dynamické zadéni | Rychlé viastnosti |{ e
[] Zobrazit paletu Rychlé viastnosti (CTRL=SHIFT=F) [T Povolit prepindni wbém
Zobrazeni palety PFepinani vibén

(@ VEechny objekty
Zobrazt okno se seznamem vib&nd pro piepinan
Pouze objekty s uréerymi viastnostmi
@ Zavislé na kurzoru

Umisténi palety Kvadrant Vpravo dole
@) Zavislé na kurzoma Wzddlenost v piselech |25
Keadrart Statcke
Vzddlenost v picelech 50 Zobrazit zahlavi okna
() Staticke
Chovani palety
Automaticky sbalovat paletu
Minimalni podet fdka 3

[ OK ][ Stomo ][ MNapovéda ] [ MoZnosti... [ QK J[ Stomo ][ MNapovéda

Otazky a cviceni:

Vypnéte trvalé uchopovaci mdody pomoci funkéni klavesy F3. Nakreslete tvar podobny niZe
uvedenému za poufZiti nasledujicich jednorazovych uchopovacich moéda: kolmo, koncovy, prisecik,

tecné, kvadrant, koncovy, polovina, stied.
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

90’

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

25

Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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