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1 Seznameni s moznostmi Autodesk

Inventoru

Cil hodiny:

Predvést zakladni moznosti parametrického modelovani v Autodesk Inventoru.
Teorie:

Parametrické a adaptivni modelovani:

Zakladni princip funkce vsech velkych CADU (a tedy i Autodesk Inventoru) je parametrické modelovani.
PFi tomto postupu je geometricky tvar soucasti uréen pomoci vazeb a két. Vazby nam udavaji zakladni
geometrické vztahy, napfiklad kolmé, rovnobéiné, totozné, tecné, stejné a podobné. Koty ndm
umoznuji zadat a ménit rozméry soucasti. Je mozné zadat misto Ciselné hodnoty kéty i rovnici,
napfiklad d3=d1/2+5. Inventor koty a vazby vyhodnoti a podle toho upravi tvar soucasti. Takze kdyz

zménime Ciselné hodnoty kdt, zméni se ndam i nakreslena soucast.

Adaptivni modelovani znamenda svazani soucasti pres sestavu. Napriklad pramér diry je neustale

odvozen z primeéru Cepu, ktery do ni bude zasunuty.
Zmény:

Sila parametrického a adaptivniho modelovani je ve velmi snadném délani zmén. Zakladem
konstrukéniho ndvrhu uz neni 2D vykres, ale 3D model. PFi jakékoli zméné v 3D modelu se tato zména

automaticky projevi v sestaveé i ve 2D vykresech. Vse je tedy odvozeno od modelu soucasti.
Prostiedi Inventoru:

Inventor ma nékolik moduld, naptiklad modul pro 3D modelovani, tvorbu sestav, svafence, plechové
dily, prezentace, 2D vykresy a podobné. Kazdy modul uklada sva data do zvlastniho souboru, ktery
se lisi pfiponou. Pfi zakladani nového vykresu (nebo modelu, sestavy, prezentace a podobné) se pouzije

potfebnd Sablona, ze které Inventor pfevezme zdkladni nastaveni.
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Prehled standardnich $ablon je na nasledujicim obrazku.

L] Vytvofit novy soubor X

C:\Users\Public\Documnents\Autodesk\Inventor 2024\ Templates\

Y Templates ¥ Soufast—Vytvofeni 2D a 3D objektd F 1
v O o CZ
D VeV
T3 Metric
~~ Mold Design
Sheet Sheet  Standard Standard
Metal Metal  (DIN}Lipt (mm).ipt
(DIMyipt  (mm).ipt
¥ Sestava - Sestaveni 2D a 3D komponent
[ - __
ﬁj ﬁj ﬁj ﬁj ﬁj ﬁj o |
Mold Meld  Standard Standard Weldment Weldment oumer 'St?ndard (mT)'Ipt
Design  Design (DINJiam (mm)iam (ANSI-  (BSlLiam Zobrazguanyjnazevksoucask
(DIM).iam {mm).iam mm}.iam Jednotky: milimetr
ﬁj ﬁj ﬁj ﬁj Material: Vieobecné
Weldment Weldment Weldment Weldment
(DIMJ.iam  (GB).iam  (ISO)iam  (JIS).iam
¥ Vykres — Vybtvofenr dokumentu s poznambkami
P P [ 1 O
.-‘ o m| -‘ | -‘ o]
owe! |EBB| ows? [EB| bwet [E:B
AMSI AMSI BSldwg BSLidw DIN.dwg DIMN.idw
(mmj}.dwg (mm).idw
[ L D L N L N
W B 5 [Eop| B |foe
L | L ' L ' Tato Sablona vytvoit 20 nebo 30
GB.dwg GB.idw GOS5T.dwg GOSTidw 150.dwg [SOuidw objekt slofeny z konstrukénich
'..ﬂ" B "‘r- prvki a jedno nebo wice téles.
l- l‘
owe! |E0H owe"
NS.dwg  NIS.idw  SSPU_Inventor_2D_Setup.dwg
¥ Prezentace — Vytvofeni rozloiené projekce sestavy
poya
Standard Standard
(DIN).ipn (mm).ign
@ Soubor projektu: | Default.ip) ~ | Projekty... Vybvofit Storno
e Standard (mm).ipt - 3D model (jedna soucast);
e Standard (mm).iam - sestava;
e Weldment (ISO).iam - sestava svarence;
e 1SO.dwg - 2D vykres ve formatu DWG;
e SSPU_Inventor_2D_Setup.dwg - 2D vykres ve formatu DWG, skolni predtisk;
e ISO.idw - 2D vykres Autodesk Inventoru;
e Standard (mm).ipn - prezentace;
o Sheet metal (mm).ipt - 3D model soucasti ohybané z plechu;
e Mold Design (mm).iam - sestava vstfikovaci formy.
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My si nyni vybereme ikonu pro tvorbu modelu — Standard (mm).ipt

Standard
(rmrm}.ipt

v

Na obrazovce mame kromé pracovni plochy, pasu karet a jednotlivych palet i takzvany prohlizec

soucasti.

Prohlize¢ soucasti obsahuje strukturu toho, co vidim na obrazovce, v naSem pfipadé modelu v tom
poradi, jak model postupné vznikal. Nékdy se mu fika historicky strom. Prace s nim je velmi cCastd
a dllezita. V prohlizedi vidim jednotlivé kroky, ze kterych se nas model sklada. Da se na né klikat mysi,
a tak je vybirat, editovat, mazat, vypinat viditelnost a podobné (pravé tlacitko mysi). Pro snazsi
orientaci je mozné je i prejmenovat. Na nasledujicim obrazku je 3D model konzoly, ktery byl vytvoren
pomoci tfi 3D operaci vysunuti a jedné 3D operace zrcadleni. Pfi najeti kurzorem mysi na polozku
prohlizec¢e se nam zvyrazni odpovidajici ¢dst modelu na pracovni plose, takZe velmi snadno zjistime, co

ktera operace vytvotila.

ID-BEH - b W2 @ Viobené ~ @ B Pooleiter ~@ @& fr & = Autodesk Inventor Professional 2020  lozisko.ipt b Vyhledsvatv népovédé a piikaze Q. Priblasitse  ~ T¢ (@) - - Oox
3Dmodel Nét Pomémka Kontrola MNastroje CAM Spréva Pohled  Systémové prostiedi Zacinime Spolupracovat (=
\5 I o= ) Tageni 2 Reliéf B3 Obtisk: d @ Zhoseni 2 Zavit 5 Rozdélit o+ [ @ Plocha Bl st B E ﬁ @~
e Sablonovéni g Odvedit ) Importovat Sko Kombinovat j- Piimé Bod = = Prevést B Zaplata | B
Zahijit | Vysunti Rotace O R (i @ et e e e W et o (B e e ol £ ke vt | W Zapeta [OBGRN S
2D nacrt” = Sroubovice (R, Zebro & Narovnat (8 Zelikmeni & Zesileni/ odsazeni ff Odstranit plochu | tvard b uss Sa M (B Vyrezat BB analjza  plech
Naért Vytvoreni Upravit Prozkoumat Pracovni konstrukéniprvky  Pole  Vytvoiit velny tvar Povrch Simulace  Prevést
Model X+ =i
# lozisko.ipt

[ Objemova télesa(n)
+. 2= Pohled: Havni
— [ Pozétek
[@]Rovina ¥Z
[@]Rovina X2
[ Rovina x¥
Josax
Josay
Josaz
< stfedovy bod
— @ vysunutiz
- naEt
= 8 vysunutiz
Fenaatz
= @ vysunutiz

F naats
(& Zebro1.
[, Zebroz.
[G] Pracowni rovina1l
Tpracovni osa1
— @1 vysunutia

fe naarts
© Konec soutsti

lofiskoipt X

Pro napovédu stisknéte F1 1 it
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Zpusob prace v Inventoru (tvorba 3D modelu):

Obvykly zplsob prace je takovy: Vytvorim jednoduchy 2D obrazek, kterému rikam nacrt. Pak s timto
nacrtem provedu 3D operaci (napfiklad vysunuti). Na néjaké ploSe modelu vytvofim novy nacrt
a provedu s nim 3D operaci atd. Pokud nemam vhodnou plochu pro nacért, pomQzu si takzvanou
pracovni rovinou. Na zavér modelu patii pfipadné néjaké zrcadleni, zaobleni hran a podobné. Tedy

vlastné vétsSinou pouzivdm tento postup: novy nacrt, 3D operace, novy nacrt, 3D operace atd.

Reseny priklad:

Tento ptiklad slouZi pro prvni seznameni Zzakd s moZnostmi Inventoru. Doporucuji ho nejprve predvést
na ucitelském pocitaci a pak ho znovu vytvofit spole¢né s Zaky. Na zavér doporucuji predvést délani

zmén a zminit se o moznostech fizeni obrazovky (zoom, posun pohledu...).
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Zatneme tim, Ze si zapneme

viditelnost Sou‘r'angCh rovin IO BEH = 35k 8- %6 M - @ Vahted RN Autodesk Inventor Professional 2020 Sougést]

3D model Poznamka Kontrola Nastroje CAM  Spriva  Pohled  Systémové prostiedi  Zaciname  Spolupracovat (2~

= 4 £ T {~ Zaobleni - /=7 | 4 Piesunout ' Ofznout ] Méfitke £2 Obdélnikove LY@
v . 2 O / =] & i
L2 . LA : . B | Crrmn . . o s AN
Yz, Xz, Xy a stfedového bodu Zangit | Cita  Kuimice Oblok  Obdénk pramal| & opioret =i Prodiouit [1\ Protahnout | 11 Kruhove ke L (21X
2Dnact” 7 M A M -+ Bod || geometrie T Otofit -|- Rozdélit  (Z Odsazeni AN Zreadlit ARl Nl
. v, Macrt Vytvoiit = Upravit Pole Vazby ~
(pravym tlacitkem ve stromu s x + a=

[ souEst1
+. - Pahled: Havni

pod poddtkem), budou se -

Promitnuti geometrie

Promitne hrany, vrcholy, pracovni konstrukén prky, smyky a |-
% Promitd Kiviy 2 existujicich objektd do aktuinf naértové roviny.

i [ Rovina Y2
I Rouns 7] Kliknéte na jeden nebo vice objektd, které se maji promitnout. |
A ~ H i = Kliknéte v grafickém zobrazeni pravym tlacitkem a vjbérem
t a1 g pravyi it
nam casem odit. a [1Rovina x polozky Hotovo pikaz dokonzete
i Flosax
o Iosay

prikazem promitnout Howz
i 0 Stfedovy bod
R ngerer

geometrii promitneme tyto O

roviny do roviny naseho

e

Dalii nipovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

nacrtu, aby se od nich dalo
kotovat.

Poznamka: Funkéni klavesa
»,F6“—1SO pohled na model se
bude hodit pozdéji.

ID-BH< = Q% -B-9% @ Mol ~ @ Vahled @@ frt Autodesk Inventor Professional 2020 Souéast] b Vyhledsvat v napovédéa prkaze Q. Prhlasitse  ~ T | () - - ox
3D model Pozndmka Kontrola  Nistroje CAM  Spriva  Pohled émove prostredi  Zatiname. @
=N / O /-" ] ("~ Zaoblenr - g <4 Presunout '\ Ofiznout ] Méfitke 72 Obdéinikové H val |y | © @] B obrazek ||y V
Zont B e Gn Obdé\r:ﬂ( A Text - T % Kopirovat | Prodioutit [I\ Protihnout 28 Kruhové . M| |2 X |71 52 Body OOy
20niet” 7 > s v -4 Bod rie” () Otodit |- Rozdélit (S Odsazeni  /\ Zrcadlit 4 O = NAwad 5 Zobudtformat  naet
Niért Vytuoiit = Pole Vazby v Viogent Formit + [
Model X+ Q= =) 1 - m X
Soucastl \
?._ o & promin Promitne hrany, urcholy, pracouni kanstrukéni pruky, smyéky a
3- Pohled: Havni kiivky 2 existujicich objekti do aktuaIni nacrtové roviny. @
- 725 promin
[E1Rovina Yz Kiiknéte na jeden nebo vice objektd, které se maji promitnout.
ElRovinaxz e s e vjm thaditkem a vybérem 5
{ Tkouina xv} = ™
Hosax £S rromin
Hosay, owegp
Josaz
4 Stfedovybod
R naztn
© Konec soucast ™~
Y ~
ZAX \
Soutist] X | konzolalipt =
Pro népovédu stisknéte F1 B[ M- of 4y st -18,037mm, 15,022 mm  PIné zavazbené 1 2

Déle pokrac¢ujeme naértem (2D) zakladny konzoly. Pohled ,,ZEPREDU*. Pfikazem obdélnik nakreslime
obdélnik, na rozmérech zatim nezalezi. Zakétujeme obdélnik i jeho polohu vici soufadnym rovinam.
Nacrt byl zeleny, ale nyni nam ztmavnul, protozZe je plné uréeny (zakétovany a zavazbeny). Klikneme
dvakrat na kotu vedouci k souradné roviné, objevi se moznost Upravy kéty. Klikneme na celkovou kétu
a dopiseme /2. Tim zajistime, Ze soufadna rovina bude vidy v poloviné celkové koty. Totéz udélame

i pro druhé dvé kéty. Pak prepiSeme rozméry obdélniku na 100 x 60 mm. Vysledek viz obrazek.
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7

100

2

60
i
————————— i Sh———————=
Tlacitkem ,, Dokoncit nacrt” ukonéime nacrt, tedy rezim 2D kresleni. V
. L. . , , 3 Dokoncit
Pfikazem vysunout vysuneme z nacrtu téleso — kvadr. Vzdalenost ponechdame 10 mm. nacrt

Tim mame hotovou zakladni desku. Konec

Vysunuti Ol £3] 2 =
Vysunutil > MNEcrtl o o
¥ Vstupni geometrie
Profily k[ profil: 1 ]
od & /7 Rovina ndértu: 1

v Chovani
smir o KK -
VzdélenostA 10 mm » 1

¥ Rozsitené vlastnosti
ZiZeni A 0,00 deg - B
I shodny tvar

Déale potrebujeme vytvofit oko. Zacneme prikazem Novy nacrt, ktery vytvofime na uzké bocnici

zakladni desky (zvyraznéna zelené).
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2
Zahajit

2D nacrt
Naért

Do nacrtu dokreslime tvar oka opét v libovolném rozméru. Pfidame vazby tecnosti o) . Aby bylo oko

soumeérné, je nejjednodussi pouZit vazbu stejné ~ na obé &ikmé ¢ary oka. U kruznice ddvame pozor,
aby byla soustfednd s obloukem oka. Priddme tfi kéty (30, 15, 40) a prepiSeme jejich rozméry

na pozadovanou hodnotu. Zapnout/Vypnout zobrazeni vazeb mGzeme pomoci funkénich klaves F8/F9.

Ptikazem Dokon¢it naért ukonc¢ime nacért a mazeme vytahnout oko (tloustka 10 mm). Musime jen zvolit

vhodny smér vytaZeni.
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Vlastnost X+
Vysunuti2 > Maért2 | ®

¥ Vstupni geometrie

Profily k[ profil: 1 o
od k 7 Rovina naértu: 1
¥ Chovani

4

Smér 2] % |

VzddlenostA  10mm - L 4
¥ Vystup
Booleovske.... IE = | B -
¥ Roziifené viastnost
ZiZeni A 0 deg L E
-' Shodny tvar
OK l | Storno | 4+

Dale na oku vytvofime nakruzek. Potfebujeme vytvofit nacrt na vnéjsi strané oka. Vybrana plocha

je opét zvyraznéna zelené.
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Do nacrtu dokreslime vnéjsi kruznici nakruzku. Automaticky se nam vytvofi vazba soustfednost. Vnitini

kruznici pfevezmeme z oka, nemusime ji tedy kreslit. PfepiSeme kétu na 25 mm a mizZeme ukondit

nacrt.

Ptikazem vysunout zhotovime ndkruzek o tloustce 5 mm. Musime si dat pozor, abychom vybrali

spravny profil, vtomto pfipadé mezikruzi a spravny smér.

Vlastnosti X =+

CA

Vysunut3 > Nafre3
¥ Vstupni geometrie
Profily k[ Profil: 1
od k <7 Rovina ndértu: 1
v Chovani
smér o KK -
VzdélenostA  Smm r LA
v \fystup
Booleovske... |E| & = | -
v Roziifené vlastnosti
ZiZeni A 0 deg I: m
Shodny tvar
oK || stomo | (+]
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Dale nam zbyva uzZ jen ozrcadlit oko. PouZijeme prikaz Zrcadlit prvek. Nejprve vybereme prvky, které
chceme zrcadlit, tedy oko a ndkruZek. Dale zaddme rovinu zrcadleni, na to se nam vyborné hodi

souradnd rovina. Vysledek bude vypadat takto:

A

Zrcadlit : Zrcadlit! X

Pruky

Rovina zrcadlent
E Télesa

[T somo | o]

Pro procviceni:

’

Bylo by dobré ukazat moZnost délani zmén v modelu. Napfiklad zménit rozméry zdakladny

na 200 x 60 mm, prdmér otvoru na 5 mm.

Model X+ Q

[ konzolaLipt

+[i3] Objemovs télesa(1)

+ T2 Pohled: Hlavni

= [ Pocitek

| ElRovina vz
[ Rovina xz
151 Rovina xv
osax
Josay
Hosaz

¢ % stiedovy bod

— [ vysunutit

| L

— 9 vysunutiz

e

= @ vysunutia

LR aats

= A Zreadit1

+ T Pruky

o EE vkt
o wyskyt

. € Konec souasti
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Shrnuti:

e nejcastéjsi zplsob tvorby modelu je opakovani postupu 2D nacrt + 3D operace;
e panel nastrojil se ndm méni podle toho, zda pracujeme v naértu nebo modelu;
e v levé Casti je takzvany prohlize¢ soucasti, kde je zaznamenan zpUsob tvorby modelu a ktery

se vyuziva pro opravy. Pro nas model vypadd nasledovné.

Model % 4+ Q

|_’ konzolal.ipt

+ | Objemova télesall)
+ n[':t'n Pohled: Hlawni

— [ Pocatek

@ Rovina Y2

@ Rovina X2

@ Rovina XY

,E‘ Osa X
/E' Osa Y
,E‘ Osa £
-~ Stiedovy bod
- I_H Wysunutil
e gt
- I_H Wysunuti2
e naEt
- I_H Wysunut3
R g
Ak Zreadit1
+ | Prvky
- vt
LB wiskyt
a Konec soudasti

Poznamka:

V Inventoru doporucuji kazdému zakovi pred zapocetim prace zaloZit takzvany projekt. Zjednodusené
feceno, projekt = adresar na data. Kazdy zak ma tedy sv(j projekt, tedy i adresar a na za¢atku hodiny
si prepne na svij projekt. V nasledujicim obrazku je aktivni projekt Student a Ize vidét cestu k adresari

pro data.
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Projekty o

Mazev projekiu Umisténi projektu
Default

INMCT_3_rocnikh,

E Projekt e
€5 Typ = Jednougivatelsky
[ab] Umisténi = D:\__SSPUNICT_3 _rocnik}, A

] Vnofeny soubor =

sfe Pouiit knihovnu styld = Pouze ke Steni
&@" Knihovny vzhledd

Knihovny materiald

@ Pracovni prostiedi

@ Vyhledavaci cesty skupiny

@ Knihowvny

@ Casto pouFivané podsloZky

) MoZnosti sloZky
@

MoZnosti

BHEMEH

E H

@ Nova Proch&zet... UloZit Pouiit

Dale v nastaveni Inventoru doporucuji udélat tyto zmény:

I Moznosti aplikace X

SouZast iPrvek Sestava Obsahové centrum
Obecné UloZit Saubor Barvy Zobrazit Hardware Vyzvy Vykres Zapisnik Naért

SpugtEni Iméno ufivatele:

Az pii spuitini€S l

(_) Dialog otevieni souboru
) . P Vhlad tasck
(®) Dialog nového souboruy < - 7 & -
(O Movy z 3ablony ELE
%4PUBLICDOCUMENTS % \Autodesk\iny | [3) []Povelit vytvafeni stardich typli projeki
Soubar projektu: e
Fyzikalni viastnosti
Default.ipj 2)
Vypoditat viastnost setrvatnosti
IO & - AR pomod z&porného integralu
#ri
Zdrin B = Wyzva k interakd [ Aktualizovat fyzkaini viastnosti pfi
@&l) Posledni dokumenty [ Zobrazit vizvu piikazu (Dynamické vizvy) ukldani

Pouze souast

Podle uspofadaného seznamu + .
D & » []Zobrazit dialog vioZeni aliasu pfikazu

Soutasti & sestavy

Hlstanovak.ipn = Zobrazit automaticke dokengovani pro vioZeni = ) .
B Oteviit » @ janjust.ipt = aliasu prikazu 1024 =2 velikost souboru pro funked Zpit (MB)
() janjus2.ipt = vzhled popisku ndstroid 12 MEfitko poznamek
Ulozit 3 I - -
[g} (@ Pavelek - Souist 10.ipt = Zobrazit popisky nstrojd Uchopeni uzidi
&1 Ulogit 5 [ Pavelek - Soutést 9.ipt = 1,0 = Prodeva v sekundach Moznost. ..
jako -
(0 sougastt.ipt = Zobrazit popisky ndstrojd druhé Grovné VibEr
- tExpurtuva 4 () sougastz.ipt = 1,0 2 Prodieva v sekundéch [ Povolit optimalizovany vibér
) bremek11.ipt = = Nybrat jing®
2,0 /
¥ ) ) L A0 eis -
(xg Sdilet b i bremekiv.ipt = [#] Zobrazit popisky néstrojt karty dokumentti zpozdéni (s)
7= Tol
() DU €10 - LERCHE.ipt =1 - olerance
ﬂ B b P ) - MozZnosti ndpovédy
(PG =3 Népovéda Autodesk online Moje domovska
() ukol do ict B.ipt = Nainstalovana mistni ndpovida [ Pi spusténi zobrazit moji domovskou strénku
iVlastnosti NPT
() du do ict 9.ipt = Stahnout mistni 50 = ME;IGI'!E‘&D:OE} "
e . P = poslednich dokumen
i Rabinskj ukal 11.ipt = ﬂMlsiﬂl napavéda neni k dispozid.
Tisk 3
Kontrola pravopisu
N i ®zap Moznosti
Zaviit 3
E Owyp.
| Moznosti ‘ ‘ Konec Autodesk Inventor Professio

: m Importovat... |V Exportovat... Storno PouFit

<
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I Moznosti aplikace X

Sougdst iPrvek Sestava Obsahové centrum
Obecné Uloit Soubor Barvy Zobrazit Hardware Vyzvy Vikres Zpisnik Nadrt

Vzhled
®

() Pousit nastaveni aplikace Mastaven...

Vzhled neaktivni komponenty

Stinovany Zobrazit hrany
25 = % neprihledné - Barva
Zobrazit
Cas prechodu (sekundy) Minimélni frekvence obnowveni (Hz)
0 3 0 kil
Kvalita zobrazeni:
Hadsi ~ [1zakézat automaticke ziemnéni
3D Mavigace
Vichozi typ orbitu Chovani funkce Piblizt
(® valny Obratit smér
(O) Omezeny Pfibliit na kurzor
3D indikator pocatku Citlivost koletka
Zobrazit 3D indikétor pocatku '
Zobrazovat popisky os X¥Z poatku
popisEy P Pomalejsi Rychlejé
Chovéni pfikazu Pohled na
ViewCube. ..
(®) Provést minimalni otofeni
(0) Zarovnat s mistnim soufadnic, systémem SteeringWheels...

L\T,_‘ Importovat,.. |¥ | Exportovat... Storno Pouit

I Moznosti aplikace X

Sougdst iPrvek Sestava Obsahové centrum
Obecné Uloit Soubar Barvy Zobrazit Hardware Vyzvy Vykres Zapisnik Macrt
2D nadrt

Nastaveni vazeb Zobrazit

Vedlejsi cary rastru
Metoda interpolace spline

Osy
©noma Indikator soufadnicového systému
(O AutoCAD
() Minimé&Ini energie — vichozi nap&ti Prihledovy displej
' Povolit prihledovy displej (HUD)
o 100 Nastaveni...
[riichytit k rastru

Automaticky promitat hrany pfi vytvafeni kfivky

[ Automaticky promitat hrany pfi vytvafeni a Gpravé nadriu
Automaticky promitat pocatek souast pfi vytvareni nadrtu
[JPromitnout objekty jake konstrukéni geometrii

Pfi vytvofeni a Upravé nadrtu zobrazit pohled na rovinu nddrtu

W prostfedi soudast
V prostfedi sestavy
Zarovnani bodu
[P vidadani obrézku ve wichozim nastaveni povolit moZnost pfipojeni
Automatické méfitko geometril nadrtu na pofdtednl kité
D naért
[ automaticky ohyb s tvarbou 30 Ery
Zobrazeni nadrtu
Meprihlednost ndértu zobrazeného skrz stinovany model

] [0 E=

a 100

|Z| Importovat... | | Exportovat.. Zavfit Storno Pou#it
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I Moznosti aplikace X

Dbemé Ulozit Soubor Barvy Zobrazit Hardware Vyzvy Vykres Zapisnik Macrt

Soucést iPrvek Sestava Obsahové centrum
Vytvafeni nafrtu na nové souddst Konstrukéni
(O Zadny novy naért [INepriihledné plochy

@aért na x-y roviné

[JPovolit konstrukéni prostied
(COINért na y-z roving

(COINatrt na x-z roviné

Automaticky skryt Ery pracovnich prvkd

Automaticky poufit pracovni prvky a prvky povrchu

[ zobrazit v prohiifed rozéifend informace za nézvy uziil prvki
Uy 30
Pavolit uzly 30

Zobrazit uzly ve vibéru

Prostoravé vazby Geometrické vazby
(O Nikdy neuvalnit (®) nikdy nepferudit
@) Uvalnit, kdy# neexistuje viraz (O vidy perudit
O vdy uvolnit O vizva

Oivjzva

Vytvofitfodvoditjobal - wichozi

Pouit pfepséni barev ze zdrojové komponenty

L?_‘ Importovat... |v Exportovat... Storno Poudit
e karta Nastroje / paleta MoZnosti / Nastaveni dokumentu / zalozka Jednotky / zatrhnout ,,Zobrazit

jako vyraz“;

MNastaveni dokumentu Soucéastl *

Norma Jednotky N&&t Modelovdni Rozpiska Vychozi tolerance

Jednotky

Délka Cas

milimetr ~ sekunda ~
Uhel Hmotnost

degree ~ kilogram ~
Zobrazit koty modelu
Pesnost primé kéty (O Zobrazit jako hodnotu

3123 » () Zobrazit jako nézev /
s

Pfesnost Uhlové koty

(0) Zobrazit tolerand

2,12 w
(O Zobrazit pfesnou h

Zobrazeni vstupu vychoziho parametru
(O Zobrazit jako hodnotu
(® Zobrazit jako viraz

=] oK Zrugit
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o pokud si omylem prepnete vzhled pasu karet, pak je zpét prepnete Sipkou na konci pasu karet

a nebo pres kontextové menu pravého tlacitka mysi;

I - Lo - S -9 Vieobecné  ~ Evjchor ~@ @& fx + ~ Autodesk Inventor Professional 2020 Souast]
#aa (] i 5
3Dmodel N&&t Pozndmka Kontrola  Nastroje  CAM  Sprdva  Pohled  Systémové prostiedi  Zagindme  Spolupracovat E]B
f @ @ Odstr?mt ,:El _>T E’El = F'ﬁzpu.sub\t @ Ma.kra Lj‘ M!n!malfzuvatnaznbrazam:ka-retu ,
FTety . Ge Upravit . R opoje ‘(j Editor VBA i Minimalizovat na zobrazen nézvid paneld
Mefeni  Materidl | Vzhled Moznosti Nastaveni  Migrace  Autodesk 0 y Vlozit . .
aplikace dokumentu nastaveni App Manager = Dopliiky jako 7 Minimalizovat na zobrazen tlacitek paneli
MEfit - Material a vzhled + MoZnosti = Schranka |‘I| Cyklicky prochazet viechny
Model X+ Q=
OUCAS|
Vzhled pdsu karet k Mermalni
Zobrazit panely r Bez textu
Zobrazit nazvy paneld Maly
. o Kompaktni
Prizpusobit uZivatelské prikazy...
Welke
Meukotvit pds karet
i Obnovit pas karet
Ukotvené polohy ]

e pokud se vam ztrati nékteré casti ikonovych panel(, pak je mlzZete opét zobrazit zatrzenim — na

karté Pohled / paleta Okna / ikona UZivatelské rozhrani.

I O E T = f;} o ﬁ' Q @ Vieobecné - O L]‘u‘)'rchozf - Ge Q fx g ¥ Autodesk

3D model Maért Poznamka  Kontrola  Mastroje CAM  Sprava  Pohled | Systémove prostiedi  Zadiname  Spolupracovat

=
T Tesiste z i @ Vyvdzené ~ [Joro ~ @ Textury zapnuty ~ D I:l = ¢
i i o

I:" @ Stiny - Q Zakladnirovina -

Al

[EH Poloviénifez -

Viditelnost Styl zobrazeni Uzivatelske Cistd Prepnout
objektu (&) Symboly iVazeb = 5 Odrazy ~ 1, Svéthy motiv BL  ~ 5 rozhrani | obrazovka c
v ViewCube
Model X + Q= i
- P Mavigaéni panel
[_’ Soucastl |:| . . ) .
+=[.:= Pohled: Havni Miniaturni panel nastrojd
+. [TPozatek Stavowy fadek
o Nagrt1 Karty dokumentd
) Konec soussti Smérova nabidka
Prizkumnik modelu
[ ]iLogic

|:| Protokel modulu iLogic
[] Oblibené polozky

2 Tvorba nacrtu

Cil hodiny:
Naucit zakladni mozZnosti tvorby nacrta.
Teorie:

Cilem této hodiny jsou nacrty — jejich tvorba véetné vazeb a kot. Zabyvat se budeme 2D nacrty, které

jsou vzdy zaloZeny na néjaké roviné. D4 se pouzit souradna rovina, pracovni rovina nebo rovinna plocha
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modelu. Pracovni rovina je pomocna rovina, kterou si vytvofime tam, kde nemame k dispozici néjakou

vhodnou existujici plochu modelu.

Vazby:

Slouzi k definovani vztahu mezi nakreslenymi grafickymi prvky.
Seznam vazeb:

e vztahy mezi prvky (kolmost, rovnobéZnost, tecné, totoZnost, soustiednost, kolinearnost);
e uchyceni v prostoru (horizontalni, vertikalni, pevny);

e vztahy mezi rozméry prvku (stejné, symetrické).

Autodesk Inventor se snazi pfi kresleni vytvaret vazby automaticky.

B Upravit soufadnicowy systém

e -
" Rozsah odvozeniwvazeb
Kéty:

Slouzi k zadavani velikosti. Hodnota kéty nemusi byt jen Cislo ale i rovnice, kterd se vyhodnoti

a vysledek se pouzije pro vykresleni. Tomuto fikame parametrické modelovani.

Zpusob kresleni nacrtu:

Obvykle kreslime hruby tvar soucasti od oka v libovolnych rozmérech. SnaZzime se pfiblizné zachovavat
rovnobéznost, kolmost, totoZnost a podobné, Inventor sdm doplfiuje vazby a kresbu mirné upravuje
(napft. vytvari presné pravé uhly, rovnobézky a podobné). Pokud napfiklad potfebujeme nakreslit ¢aru
pod Uhlem jinym neZ pravym, nakreslime ji vyrazné Sikmo, aby se nam nevytvofila vazba kolmosti. Pak
ruéné doplnime dalsi potfebné vazby, napfiklad tecné, stejné a podobné. Nyni nacrt mizZeme

zakdtovat a prepsat hodnoty kot. Nacrt se prekresli do spravnych rozméra.

20/168



Uvédomme si, Ze vazby a koty jsou zcela néco jiného nez napfiklad v AutoCADu. V Inventoru plati
neustale a jsou stale aktivni i pfi zméné tvaru modelu. KdyzZ je nacrt plné uréen (rozméry, tvar i poloha

v prostoru) zméni barvu na tmavou (plvodné plné neuréeny nacrt byl zeleny).

Doporuceni:

e pokud je to mozné, davat prednost vazbam pred kétami;
e prvni nacrt u modelu uchytit v prostoru bud pomoci vazeb (horizontalni, vertikalni, pevny), nebo

pomoci két k souradnému systému;

pokud je to mozné, kétujeme spise od Usecek nez od koncovych bodd.
Reseny priklad:

Nejprve velmi jednoduchy pfiklad pro seznameni se s nacrty. Cilem bude vytvofit nasledujici soucast.

Nejprve prikazem ¢dra a kruZnice vytvofime hruby tvar soucasti, na rozmérech nezalezi.
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V menu na pravém tlacitku mysi mGzZeme zapnout zobrazit vSechny vazby (mGzeme také pouzit funkcni
kldves F8/F9). Najetim na ikonku vazby se pak zvyrazni, ¢eho se vazba tyka, viz napfiklad zvyraznéna

vazba totoZnost. VSechny tyto vazby se nam vytvofily automaticky pfi kresleni.
Poznamka: funkéni klavesa F7 ndm zobrazi soucast v fezu (budeme ji potiebovat pozdéji).

Dale zakétujeme a prepiSeme velikosti kot.
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Pfikazem zaobli zaoblime hranu R=10 mm a nacrt je hotovy.

T & z X
I!l [ e |
(03
i 10
Y
4
2 60,00
Ny ¢, e~
==} 20 =
Ly 60

Pfikazem navrat nacrt ukonéime a miZeme vytdhnout soucast.
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Dalsi priklad bude aplikace vazeb kolinearni (leZici na jedné pfimce) a stejné.

b

e | v © & & Obrazek V

v 7= 4l | BA Brdy £h i

{ Kolinearni vazba

« O

Zpisobi, Ze dva nebo vice segmentd €ar nebo os elips budou leZet
na stejné £are.

Kromé geometrie, kterou vytvafite v nacrtu, miZete vybrat
viditelné hrany modelu a vrcholy, které cheete zadlenit do vazby.
Vybrané kfivky a vrcholy jsou automaticky promitnuty

do naértove raviny.

Dalsi napovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

Prvotni nacrt je nakresleny nepravidelné, pouze dbame na automatické vytvareni vazeb rovnobéznost

a kolmost.
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PouZijeme vazby kolinedrnost na kratké vodorovné usecky hiebene.

b

A pak vazbu stejné a hifeben bude pravidelny.

Tento postup byl mnohem vyhodnéjsi a rychlejsi nez kétovat kazdy zub zvlast. Po zakétovani a prepsani

rozmérd dostaneme nasledujici obrazek. Vic kot neni potfeba, zbytek nam urcily vazby.

=1 | (=
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Pro procviceni:

Dalsi pfiklady pro procvicovani tvorby nacrtu:

Zacneme napfriklad takto (kreslim ,,od oka“).

£
REs87

iy
ines B
N A

Po ofezani, poutziti vazby stejné a zakdtovani dostaneme

TEERRRE T
.
./
s

EEee

— w o,

1

Na obrazku jsou vSechny kdty, které jsou potfeba, aby byl nacrt pIné zakdtovany, zbytek zatidily vazby.
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Dal3i priklady: /v Zreadlit
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Shrnuti:

o nacrt kreslime od oka, automaticky se tvofi nékteré vazby;

e doplnime vazby a pak koty;

e snaZime se pouZivat spiSe vazby nez koéty;

e vazby se daji zobrazit a pfipadné vymazat;

e vazby i kéty neustale urcuji tvar a rozméry modelu;

e je vhodné nacrt zakotvit vazbou pevné nebo zakdtovat vzhledem k souradnému systému;

e misto Ciselné hodnoty kéty je moZné psat rovnici.

A jeden tip na zaveér:

N~ 7
N ,/
Kdyz kreslim ¢aru, vratim se na e e
NP
posledni koncovy bod, -
\\
8% v , vs N
zmacknu a drzim levé tlacitko <

mysi a pohybuji mysi, zacnu

vytvaret oblouk tecné

navazujici na ¢aru. (
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3 Jednoduché modelovani

Cil hodiny:
Naucit zakladni moznosti 3D modelovani.
Teorie:

Cilem této hodiny jsou jednoduché modely, zpUsoby jejich tvorby a zadkladni moZnosti modelovani.
Modelovat je mozné pomoci téles nebo pomoci ploch. Modelovani pomoci ploch je obtiznéjsi,

v Inventoru malo zvladnuté, proto se jimi nebudeme zabyvat.
Moznosti modelovani:
Zakladni 3D operace:

|

Vysunuti Rotace

o Tazeni 4\ Religf [y Obtisk
g Sablonovani 53 Odvodit 'D Importovat

il = = .
= Sroubovice [&; Zebro 7] Marovnat

(=1
Budeme pro né potrebovat jeden nebo nékolik nacértll. VSechny si je postupné vyzkousime.

3D operace na modelu:

|® \ &) Zkoseni = Zavit 4 Rozdélit
Dira Zaoblens =) Skofepina g Kombinovat [~ Primé dpravy
(AN Zetikmeni ¢&F Zesileni/ odsazens =3 Odstranit plochy

ﬁj’ Presunout télesa
n -
L

we, Ohnout soudast

Dﬂ-" Kopirovat objekt
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Budou nas zajimat jen zavit, zaobleni, zkoseni a mozna reliéf a obtisk. Ostatni se tykaji ploch.

Zkoseni: Zkoseni

Zkosenl  Fastefné
= Vzdalenost
¥

fetézova hrana Napojeni v rohu

NN

Zachovat viechny prvky

Volby napojeni v rohu, tzv. kufrovy roh.

3D operace s modelem:

I% Obdélnkové  f Zrcadlit @ Plocha [ sest Wy Piir % Obdéinikové Ak Zrcadiit r-f‘ @ Plocha [ sest Wy
3 L _ . = s |5 2 L L - a o

ruhoy i 28 Kruhové o T prevest T Zaplata &
Obdélnikové pole (Ctrl+ Shift+R) B e A
B : X . . om RiZen Kruhové pole (Ctrl+Shift+0)

Umoiiiuje vytvofit duplicitni prvky, télesa nebo objemova télesa a

uspofadat je do i3dki a sloupcél nebo ve sméru trajektorie Vytvoff duplicitni prvky nebo télesa a uspofada je do oblouku

nebo kruhového pole.

S Rizeng

Mazete uréit poet a interval prvkid nebo téles v poli. Jednotlivé
prvky kromé piivodniho lze vypnout. Trajektorie sestrojend z MiiZete uréit poget a interval prvkil nebo téles v poli. Jednotlive

iseéek, oblouki, spline nebo offznutych elips mize vést jednim wyskyty kromé piivodniho lze vypnout
nebo obéma sméry.

— -
" Obdéinikevé b Zrcadlit \ff N
. _—.: — /
os Kruhowé
- //"\.\
nE‘II Rizené nacrtem — — — -_
Daki nipovédu zobrazite stisknutim kiavesy F1. Dal&i napovédu zobrazite stisknutim kisvesy F1.

SlouZi k namnozeni néjakych 3D prvki.
Reseny pfiklad:
Vysunout:

Nejprve velmi jednoduchy pfiklad pro operaci vysunout, se kterou jsme se uz dfive seznamili. Budeme
potiebovat dva nacrty a dvakrat vysunout. Nejprve nakreslime ndacrt zakladny a vysuneme jej. Novy

nacrt zaloZzime na bocni ploSe zakladny, nakreslime oko a vysuneme. Rozméry si volte.
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Rotovat: Vytvofime model hiidele. Nejprve vytvofime nacrt podle vzoru nize. Jedna se vlastné o jakysi

polovi¢ni fez.

130

Pokud ikonou osa vpravo nahofe zménime vodorovnou ¢aru na osu, budou se nam automaticky tvofit

koty prliméru, i kdyz ukazujeme na polomér. V prikaze rotovat se nam osa pouZije jako osa rotace.
S
-

line

?3. Zobrazit format

Formdt -
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Dostaneme model:

Dale mlzZeme srazit krajni hrany 2 x 45° a zaoblit vnitfni hrany R 2 mm.

Na jednom konci htidele prikazem zavit vytvorime zavit M30 x 1 délky 30 mm (Ukazujeme na ten konec
htidele, odkud chceme ,fezat” zavit). Zavit se ndm pouze zndazornil bitmapou, nevytvareji se profily

zavitu v 3D.
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Dira:

Prikaz slouZi k vytvoreni dér, které mohou byt zahloubené, se zavitem a podobné. Nejprve si vytvorime

hranol 100 x 100 x 30 mm a na jeho nejvétsi sténé zaloZzime novy nacrt.

Nyni potfebujeme zadat stfedy dér. Nejjednoduseji nakreslime a zakétujeme obdélnik a na jeho

vrcholy pridame body prikazem bod, stfedovy bod (vSe jesté v rdmci nacrtu). PouZijte ikonu Bod vpravo

vrv

od pfikazu Obdélnik. Body jsou znazornény pomoci kfizku, ktery pfilis neni vidét. Rozméry 60 x 60; 20,

20.

'|_| if_ Zachleni = %
A Text - ,
Obdélnik Promitnuti

v -+- Bod geometrie

‘ Bod, Stredowy bod

Ukoncime nacrt a zadame prikaz Dira. Automaticky se ndm vyberou vsechny stfedy dér. V dialogovém
panelu mGzZeme zadat typ diry, napfiklad zahloubend bez zavitu a zadat jeji rozméry. Diry zhotovte

,Skrz vse”!
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Skorepina:

Skofepina ndm umozZni vytvaret tenkosténné konstrukce. PouZijeme pfikaz skofepina na predchozi
model. Tloustku stény zaddme 3 mm a odebereme horni plochu, abychom vidéli dovnitf. Dostaneme

nasledujici:

Zebro:

Tento prikaz se dd ¢asto s vyhodou pouZit nejen k tvorbé Zeber. Od nacrtnuté geometrie vysune Zebro
smérem do materialu. Budeme pokracovat v predchozim modelu. ZaloZime novy nacrt na horni plose
modelu. Pfikazem promitnout geometrii promitneme z kaZzdého zahloubeni jednu kruznici, je jedno

kterou. Stfedy kruZnic spojime do obdélniku pfikazem ¢ara nebo obdélnik.

T
;/—’-__\_\
- =l




Ukonc¢ime nacrt a pouZijeme prikaz Zebro. V dialogovém okné vybereme profil a pak smér tak, aby

predkreslené Zebro odpovidalo tomu, co poZzadujeme.

TaZeni:

Namodelujeme si Uchyt, ktery by byl vyrobeny napftiklad z ohnuté kulatiny o priiméru 10 mm.

Budeme potrebovat dva nacrty. V jednom nacrtu bude osa soucasti a druhém prirez, v nasem pripadé

kruznice.

Prvni nacért bude vypadat takto:

120

i
¥
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Druhy ndacrt bude obsahovat kruznici, ale musi byt nakresleny v jiné roviné. Prvni nacrt tedy ukoncime.
Pro zaloZeni druhého nacrtu potfebujeme vytvofit pomocnou rovinu, které se fika pracovni rovina.
PouZijeme pfikaz pracovni rovina. Nejprve ukdZzeme na koncovou usecku nacrtu a pak na jeji koncovy
bod. V tomto bodé se vytvoli pracovni rovina kolmd na koncovou uUsecku. A to je pfesné ta rovina,

ve které leZi prirez soucasti.

/

10

Na této roviné zaloZime novy nacrt, nakreslime a zakdtujeme kruznici o priméru 10 mm.

10
. /
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Nacért ukonéime a pouzZijeme prikaz tazeni. ProtoZe mame pouze jeden uzavieny profil, vybral

se automaticky a my musime vybrat trajektorii pohybu. Vysledek bude vypadat takto:
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Viastnosti % 4
W o

Tateni
#4dné predvolby -+
¥ Vstupni geometrie

Profily k[ Profil 1 (8
Trajektorie ko~ Kiivka: 1
¥ Chovani
Orientaca Hy 1A -
Zizeni 0 deg »
Zkrouceni 0 deg L

v Roziifené vlastnosti
[] optimalizovat pro jednoduchy vyhér

+]

H Storno | |

OK

20

Viastnosti % =+
W o

Tafeni
Zadné predvolby - + 5
v \stupni geometrie
Profily k [ Profil: 1 [ 1%
Trajektorie k' Kiivka: 1

¥ Chovani

QOrientace

¥ Rozsifené vlastnosti
[] optimalizovat pro jednoduchy vibér

[ QK H Storno |
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Sablonovani:

G

Vytvofime si vysoce uméleckou vazu. Budeme potfebovat nakreslit nékolik pfiénych fez(, Inventor

nam je pak obali do néjakého hladkého tvaru.

Zacneme nacrtem podstavy (kruznice prdmér 100 mm), zaroven si pravym tlacitkem mysi v prohlizeci

zapneme viditelnost soutadné roviny XY a nacrt ukoncime.
100

Model X 4 Q

) sousasts

+ T_T- Pohled: Hlawvni
— [ Poitek

@ Raovina YZ
~[E4Rovina X2
E Rovina XY
~Jrlosay

< Stiedovy bod
- NaErt

Q Konec soucasti

Dale potfebujeme pracovni roviny pro nakresleni dalSich fez(i vazou, udélame dalsi dva, ale na poctu

nezalezi. Pouzijeme pfikaz pracovni rovina, klikneme na soutfadnou rovinu, drzime tlaéitko mysi
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stisknuté a taZenim vytvatime rovnobéZznou rovinu. Vytvofime dvé, jednu ve vzdalenosti 100 mm

a druhou 250 mm od soufadné roviny.

Gup

Na téchto rovinach mlzeme nakreslit dva dalsi nacrty rezl vazy. Naptiklad dvé elipsy libovolnych

rozmérda.
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Dale pouZijeme prikaz Sablonovani, vybereme postupné vsechny tfi prirezy a umélecka vaza je tady.

Sablonovéni: Sablonovanil x
Kfivky  podminky Pfechod

@ Fezy Trajektorie

= NaErt1 ® gy Klknéte pro piidani

=] NaErt2

T [EI: [+ nazrts 999

=l Klikn&te pro pfidani Q‘g

Vst

R ¥ D - uzaviens smytka

| % | Télesa @ [ slouit teéné plochy

(G wl T | stomo |

Zbyva jesté vypnout viditelnost pracovnich rovin a vyrobit otvor pro kytky. To zvlddneme pomoci

nacrtu na horni ploSe a vysunuti, nesmime zapomenout pfepnout prepina¢ odecist. Nase umélecké

dilo je hotové.
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Spirala (spravné Sroubovice)

Je malo pouzivany piikaz vhodny napfiklad pro vytvoreni vinuté pruziny. Potfebujeme nacrt, kde bude

fez pruzinou (jedna kruznice) a osa pruZziny. V dialogovém okné ptikazu spirdla zadame napf. pocet

zavitd a stoupani.

Vlastnosti X +
Spirdla
@ Naposledy pouzity

¥ Vstupni geometrie

v

o+

o
Eed

oK ] [

Profily k Dy profil: 1
Osa k /" Osa:1
¥ Chovani
Metoda vzdalenost zavitd a otacky -
Vzdalenost zavitd 10 >
Otacky 4 »
Zddeni 0,00 deg »
Rotace D v
Zavfit zathtek
Uhel plosky 90,00 deg >
Pfechodovy tihel 90,00 deg 3
Zaviit konec
Uhel plogky 90 deg .
Prechadovy thel 90 deg -
¥ Vystup
Nazev télesa Télesol

Storno
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¥ Chovani
Metoda Spirdla a
vzdalenost zavitd Vzdalenost zAvith a otacky
Otédky Otacky a vyska
Vzdalenost zavith a vyika
Rotace

Spirdla




MuUZeme zadat i ploché konce pruZiny, napf. takto:

Zaviit zatatek

Uhel ploky 90,00 deg >
Piechodowvy thel 90,00 deg >
Zavtit konec

Uhel plosky 20 deg >

Piiechodovy thel 90 deg z

Spirala:

Je to ptikaz podobny tvorbé Sroubovice, jen v dialogovém panelu Viastnosti musime prepnout v sekci

Chovdni fadek Metoda na typ Spirdla.

¥ Chovani
Metoda Spirdla a
Vzdalenost zavitd Vzdalenost zavit & otacky
Oty Otacky a vyska
Vzdalenost zavitli a wika
Rotace

Spirdla
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Pro procviceni:

Dalsi priklad pro procvic¢ovani tvorby 3D modelu:

Reliéf:
2 Religf

vystouply nebo zapustény. Timto zplsobem je moZné vytvofit i vystouplé nebo zapusténé texty.

Pomoci tohoto pfikazu mGzeme vytvofit prvek, ktery je na dané soucasti bud’

UkaZeme si to na pfikladu s ndzvem nasi skoly.

Jako prvni si vymodelujte téleso zadanych rozmérd (50 x 25 mm), které vysunte do hloubky 5 mm.

Na jedné z ploch vytvorte nacrt a pomoci prikazu text (stale jsme v reZimu nacrt) napiste zobrazeny
text velikosti pisma 2,5 a tuéné. Polohu textu uréete pomoci kot a ukoncéete nacrt (2 a 3 mm).

Dokoncete nacrt.
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Vlozeni textu

] rn..,.y,s b Moot Offman £ Méfiko | 12 Gbdéinkens HA | 0 & I ok
A S o ot = Pt [T Pttt 35 Knbort 4] [2X 7|4 Bt
Obderik Promaat | - Kita |-

4 od guometie” € Otodt |- Remsilt  (F i ) Teacit

it =

4 O30 = Wt Tobarstformit  néért
Upmeatt Pule ey v Wiade

Vyberte ptikaz Reliéf. Po spusténi tohoto prikazu se zobrazi tabulka a jiz mame aktivni tlacitko profil.
Pomoci mysi vybereme text. Vpravo v tabulce si miZeme zvolit, jestli bude text (pfipadné jiny prvek)
vystouply nebo zapustény. Dale mizZeme urcit vysku vystouplého prvku, respektive jeho hloubku.

A Sedym Ctverecek pod hodnotou ,Hloubka” si mGzeme zvolit ptipadné i jakou barvu bude mit
vystoupla nebo zapusténa cast.

Reliéf

mes FHEMN

B == HY

E— T
o

G [ s ]
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Vysledny vystouply reliéf:

Zapustény reliéf spolu s vystouplym:

LT SRR [ETLITT]

NSUEXCIRR )y (QTRETE

Doporuceni: zkuste si na jiz vymodelovanych soucdstech z minulych hodin pomoci pfikazu reliéf

zobrazit vase jméno.

Shrnuti:

Vyzkouseli jsme si zakladni postupy tvorby 3D modelu. Jejich postupnou kombinaci se da vytvofit
témér libovolny model. Uvédomme si, Ze vétsina 3D operaci ma pod sebou schovany nacrt, se kterym

se v této operaci pracovalo. Promitani geometrie a pracovni roviny vysvétlime v pfisti kapitole.
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4 Promitani geometrie, pracovni geometrie

Cil hodiny:

Vysvétlit pouZiti promitnuti geometrie a pracovnich rovin.

Teorie:

Budeme se zabyvat dvéma odliSnymi pfikazy — promitnout geometrii a pracovni geometrie.
Promitnout geometrii:

Tento pfikaz se tyka nacrtu. Kdyz na néjaké ploSe vytvofime nacrt, souédsti tohoto nacrtu se stanou
¢ary ohranicujici tuto plochu, ale nic dalSiho. Pokud chceme pro tvorbu nacértu pouZit jiné &asti
uz existujici geometrie, musime je do naseho nacrtu promitnout. Tim se vytvofi v naértu pravouhly
primét poZadované geometrie a mohu ho v nacrtu pouzit. Je to velmi ¢asto pouzivany prikaz. Musim
si ale uvédomit, Ze jako témér vSe v Inventoru neni toto jednorazova operace, ale Ze pfi zméné

a prekreslovani modelu se tento primét bude znovu vytvaret podle aktualniho stavu modelu.
Reseny pfiklad:

Zhotovme si soucdst jako na obrazku.
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s v

v

Nyni budeme chtit na spodni plose zhotovit otvor. ZaloZime tam tedy novy nacrt. Potfebujeme kétovat

v

1%

od malého kvadru, ten ale v roviné nacrtu nelezi.

PouZijeme proto ptikaz promitnout geometrii a promitneme si, co potfebujeme.
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Promitnutou geometrii ted miZeme vyuZit pro tvorbu nacértu. Dokreslime kruZnici a vysuneme

(zapnuto rozdil a vzdalenost vse).

Tento model bylo samoziejmé mozZné vytvofit i jinak, my jsme na ném trénovali promitani geometrie.
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Pracovni geometrie:

Jsou to prikazy pracovni rovina, pracovni osa a pracovni bod. Bod -~

M |;:| 55
|—|_—j [ 0sa - ¥2 Obdénkové b Zrcadiit

= 4 Bod - 202 Kruhové
ovina

z Uss S Rizené ndcrtem

E Rovina
mg Odsazeni od roviny

ngovnobéinésmvinou pies bod ’E‘ Osa ~ | [ Obddinikové A Zreadiit
- Bod - 8:8 Kruhowé

[@ Stfedova rovina mezi dvéma rovinami
Bod

[l 0sa - EI Obdéinikové A\ Zrcadiit

Stfedni rovina anuloidu
= JZ‘ Osa @ Pevny bod
® Uhel k roving podél hrany
W .
/@ [Ma care nebo hrané Ve vrcholu, bodé naértu nebo v poloving
@ T body
N /E?‘Paralelnéki'éfe pres bod Prﬂsei’l‘ktfl’ro\rin
7

€ Dvé koplanami
._\J Dvé koplanarni hrany N
D Dvéma body [ 7 Prisecik dvou Zar
@]Tangenciélnékpuwchu pies hranu ~
i' Prizedik dvou rovin ﬂa Prisecik roviny/povrchu a Eary
géﬁngencia'lné k povrchu pies bod
Fﬁ Tangencialné k povrchu a rovnobéiné s rovinou m—'NDrmalovekro\rlnepres bod Stredovy bod smycky hran

OB Normalové k ose pfes bod ngtredem kruhové nebo eliptické hrany '\f} Stiedovy bod anuloidu
.
E/:L Mormalové ke kitvce pfes hod @ Rotovanocu plochou nebo prekem \:i/ Stiedowvy bod koule

Tyto prikazy se daji pouzit vSude, nejcastéjsi je jejich pouZiti v prostfedi modelovani. Jednoduse feceno,
kdyz ndm chybi néjakd pomocna rovina, ¢ara nebo bod, témito pfikazy se daji snadno vytvofit.
Vsimnéte si, Ze se ndm pracovni geometrie zobrazi v prohlize¢i modelu jako samostatnd poloZka.

Nesmime ji vymazat, ale mGZeme vypnout jeji viditelnost.

Nejcastéji se pouziva pracovni rovina, zejména tehdy, kdyz nemame potiebnou rovinu pro zaloZeni

nacrtu. Pracovni osa nam muZe vytvoftit osu rotacni ¢asti.
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Reseny pfiklad:
Zkusime si namodelovat konec hfidele s drazkou pro pero. Pfipravime si nacrt, osu rotace umistime do

souradné roviny XZ.

]

30

30

Ukoncime ndcrt, orotujeme a srazime hranu.

Dale potfebujeme nakreslit nacrt pera, nemame ale vhodnou plochu pro jeho nakresleni. PouZijeme

proto pfikaz pracovni rovina. Klikneme na soufadnou rovinu, drZime tlac¢itko mysi a tdhneme
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rovnobéznou pracovni rovinu. Vzdalenost zaddme 15 mm, aby pracovni rovina byla te¢na k mensimu

valci.
Nebo pfti tvorbé pomocné roviny
klikneme na vélec priméru 30 mm
a pak na rovinu XY a tim ziskdame
pracovni rovinu te¢nou na tento
vdlec a rovnobéznou se zdkladni
rovinou XY. Tento zpuUsob je
vyhodnéjsi z divodu mozné zmény
plvodni geometrie (primér 30

mm).

Klidné mGzZeme poutit i specialni pracovni rovinu Tangencidlni k povrchu a rovnobéznou s rovinou

‘@ Tangencialné k povrchu a rovnobéiné s rovinou

ﬂﬁ Normalové k ose pfes bod Tangencidlné k povrchu a rovnob&Zné s rovinou

Vytvefi pracovni rovinu tecné k zakiivené ploge a rovnobéiné
ﬂ\ Mormalové ke kiivee pres bod = fovinet.

Dalsi napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Vysledek:
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Na pracovni roviné zaloZime novy nacrt, nakreslime a zakdtujeme tvar pera. Promitneme si rovinu XY,
tim dostaneme osu symetrie profilu pera. Nakreslime dvé kruZnice tak, aby jejich stfedy lezely
na promitnuté ¢are. Zaddme vazbu stejné, dokreslime Cary (vazba rovnobéziné) a ofeZzeme prebytek

kruznice.

Nyni vysuneme pero na 4,1 mm (dle normy), nezapomerite na tlacitko rozdil. MdZeme také vypnout

viditelnost vSech rovin.
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Pro procviceni:

Dalsi priklad pro procvic¢ovani tvorby 3D modelu:

&0

45

30

30
23

MiZ
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Shrnuti:

Promitnout geometrii

Umoziuje ndm zahrnout do ndcrtu ¢ary a body z jinych ¢asti modelu, které v nacrtu fyzicky nelezi.

Pracovni geometrie

UmoZnuje nam vytvofit pomocné roviny, osy a body tam, kde na modelu nejsou k dispozici vhodné

plochy, hrany a podobné.

Nejcastéji se pouzivaji pracovni roviny. Podle toho, na co klikdme, vytvofi se ndm pracovni rovina:

e taZenim z plochy

e dvé hrany (osy)

e tfi body

e plocha abod

e plocha a valcova plocha
e hrana (osa) a rovina

e hrana (osa) a bod na ni

rovnobézna rovina;

rovina, kterd jimi prochazi;

rovina, kterd jimi prochazi;

rovnobéznd rovina bodem;

rovnobézna rovina tecna;

rovina pod Uhlem k roviné prochazejici hranou;

kolma rovina v daném bodé.
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5 Zmeéeny v modelu

Cil hodiny:
Naucit snadné délani zmén v modelu.
Teorie:

Ve vsech velkych CADech tedy i v Autodesk Inventoru musi jit délat snadno zmény. Pro pochopeni

tvorby zmén je si potfeba uvédomit nasleduijici:

e pfi otevreni jakéhokoli souboru modelu je soucast znovu Invertorem postupné vystavéna podle
krokd v prohlizeci. Neni tedy ukladan vysledny stav, ale cely postup modelovani tak, jak soucast
vznikala. Totéz se déje pti zméné modelu;

e prvotni pro vSechny moduly Inventoru je 3D model (part, koncovka *.ipt). Z ného jsou odvozeny
sestavy, 2D vykresy, prezentace a podobné. Jakdkoli zména 3D modelu se v nich projevi

automaticky. Tedy vse je spolu neustale svdzané.

Pti délani zmén vidime v prohlizeci jak model vznikal. Vidime jednotlivé konstrukéni prvky (napfiklad

vysunout), pod vétsinou z nich je schovany néjaky nacrt.

Model X < Q=

|_’ konzolal.ipt
+ i | Objemova télesal1)
+ T_En Pohled: Hlavni
+ [ potatek
= ]l Yysunutl
e ngErt
- Vysunut2
R naate
- i Yysunuti3
- e NaErts
= Ak Zrcadiit1
+ Prvky
| vt
LBTE Wyskyt
9 Konec soucast
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Musime si uvédomit, co vlastné chceme ménit. Napfiklad kdyZ chceme ménit hloubku druhého
vysunuti, ménime prvek Vysunuti2 (pravé tla¢itko mysi na Vysunuti2 a zaddme upravit prvek). Kdyz
chceme ménit kéty obrysu, ménime prvek Nacrt2 (pravé tlacitko mysi na Vysunuti2 a zaddme upravit

nacrt nebo dvojklik na Nacrt2).

Provadéni zmén ma jedno uskali. Uvédomme si, Ze pfi kazdé aktualizaci je model znova vystavén od
zacatku. Kdyz ale napfiklad pfi zméné odstranime néjakou plochu, na které je navazana dalsi ¢ast
modelu (naptiklad nacrt a vysunuti néjakého vystupku), spolecné s odstranénou plochou zmizi
i vystupek, protoze Inventor nevi, kde ho ma vytvofrit.

Reseny pfiklad:

Pouzijeme model z Gvodni hodiny, nebo ho mizeme jako procvi¢ovani znovu vytvofit.

Nejprve zménime délku zadkladové desky ze 100 na 150 mm. Zakladovou desku jsme vytvofili ve
Vysunutil a jeji rozméry jsou v Nacrtl. Po dvojkliku na Nacrtl se nam zobrazi nacrt a mQzeme prepsat

kétu. VSimneme si, jak jsou zakdtovany souradné roviny.
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Zaddme ndvrat a zobrazi se aktualizovany model.

Dale vyrobime odlehdovaci otvory v oku. Oko bylo vytvoteno jako Vysunuti2, pod nim je schovany

Nacrt2. Do nacrtu dokreslime otvor v oku, vyuZijeme vazby rovnobézny.
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Dame navrat, ale 3D model se nezménil. To proto, Ze jesSté musime upravit prvek Vysunuti2 a odebrat

z vybéru lichobéZnikovy otvor. Na Vysunuti2 zmackneme pravé tlac¢itko mysi, zadame upravit prvek.

Zapneme profil a se zmacknutou kldvesou Shift odvybereme lichobéznikovy otvor.

Viastnosti % <

Vysunuti2 > Nacrt2

¥ Vstupni geometrie

Profily k[ profil: 1 ]
od k 7 Rovina ndértu: 1
¥ Chovani

Smér .(r‘-] M M N

VeddlenostA 10mm + F 1 A
v Vystup

Booleovske. .. @ & = L N

¥ Rozsifené vlastnosti

ZiZeni A 0 deg » B
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Zmény se diky zrcadleni projevily na obou stranach.

Déale miZeme prodlouZit ndkruzky na okdch z 5 mm na 25 mm. Zadame upravit prvek na Vysunuti3

a prepiSeme hodnotu 5 na 25 a zaddme OK.
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Shrnuti:

Délani zmén je tedy velice rychlé a snadné. Lze také napfiklad ménit rozméry pomoci tabulky, kde
vybereme FX parametry. Zobrazi se tabulka se vSemi rozméry, které miZzeme u modelu ménit.

Samoziejmé si je miZzeme vhodné prejmenovat.
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6 Procvicovani modelovani

Cil hodiny:
Procvicovat modelovani v Inventoru.
Jednoduché hranaté soucasti:

V tabulce jsou pfipraveny jednoduché hranaté soucasti pro trénovani jednoduchého modelovani.
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Jednoduché rotacni soucasti:

V tabulce jsou pfipraveny jednoduché rotacni soucdsti. Pfi modelovani se Casto pouzije pfikaz dira

nebo zavit. Rez (F7) je samozfejmé pouze mysleny, modelujte soucast celou.
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Dale jsou uvedeny 2D vykresy soucdsti s potfebnymi rozméry:

a0
o 1
_______ — -— il
=l
! 20 15
15 14
14 10
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g =15
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-
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T - 10
i
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|
4 1
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1S L5 5 5
1
jin B
L
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Dalsi soucdasti pro procvi¢ovani:

Raménko:
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Uhlova deska:
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Lozisko:




Remenice pro plochy femen:
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Uchyt:
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Pro dalsi procviovani doporucuji nechat samostatné modelovat domek nebo nakladni auto.

V libovolnych rozmérech, ale zadanych pomoci két a vazeb. Cim vic podrobnosti, tim lepsi znamka.

Ptiklad jednoduchého domecku:
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7 Sestavy v Inventoru

¥ Sestava — Sestaveni 2D a 3D komponent

i

Mold Mold Standard Standard Weldment
Design Design  (DIN)Liam (mm)iam (ANSI -
(DIMY.jam (mm).iam mrmj.iam

AN

Stann:lgrd Weldment Weldment Weldment Weldment Weldment
(mm).iam (BSliam  (DIMjiam  (GBliam (150)iam  (JI5)iam
Cil hodiny:

Predvést zakladni moznosti tvorby sestav v Inventoru.

Teorie:

Pfikazem umistit komponentu ,,P“ natahneme predem pfipravené modely, nebo i podsestavy do nasi
sestavy. Pak je potreba tyto takzvané komponenty umistit do spravné polohy. To se déla vyhradné

pomoci vazeb. Upozorniuji, Ze se jedna o zcela néco jiného nez vazby v nacrtu.

Téleso ma v prostoru 6 stupnl volnosti. Pomoci vazeb postupné ubirdme stupné volnosti a tim
se komponenta ustavuje do spravné polohy. Prvni komponenta, kterou natdhneme do sestavy,
se stane pevna v prostoru (v prohlizeci je oznacena Spendlikem) a ostatni komponenty se pomoci vazeb
pfipojuji k ni. V prohlizeci lze zménit, kterd komponenta bude pevna, mél by to byt vidy néjaky ram

soucasti, a ne néjaky maly Sroub.

74/168



Pifehled vazeb:

YloZit vazbu >

sestava  pPohyb  Pfechodovd  Mastaveni vazby

Typ Vihér

P& dl| @] |[kyfke O i
Odsazeni: Refend
| 0,000 mm 3| E% i‘f:lﬂ‘
1 &o? OBF

E.‘ K Storno Pouiit

Pod polozkou sestava mame tyto vazby:

e proti sobé — miZeme zadat, Ze plocha leZi na druhé plose, usecka na Usecce nebo bod na bodu,
podle toho se odebiraji jiné stupné volnosti;

e Uhel — miZeme zadat Uhel mezi éarami nebo rovinami;

e tecné —tecny dotyk roviny a zakfivené plochy;

e vlozZit— na kazdé soucasti vyberu jednu kruznici. Tyto kruZnice se po vazbé vloZit stanou soustfedné
a budou leZet v jedné roviné. Je to velmi pouzivana vazba pro vkladani rotacnich soucasti (Sroubl,

cepl...).

Vsechny tyto vazby umoZznuji zadat odsazeni, to znamena Ze napftiklad plochy nelezi na sobé, ale jsou

rovnobézné a vzdalené o tuto vzdalenost.
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Pod polozkou pohyb mame vazby:

e rotace — pro vytvareni pohybu napfiklad ozubeny prevod, zaddvam pak prevodovy pomér

e rotace + posunuti — napfiklad prevod hfeben/ozubené kolo

Vlozit wvazbu -

Sestava Pohvb  Pechodovd Nastaveni vazby

Typ Vibér
Gi kikz O
Pomér: Regeni

1,000 ul >
| 0| &

@ OK Storno Pouzit :=-:=-

Pod polozkou prechodovd mame pouze pfechodovou vazbu, ktera slouzi k dotyku obecnych ploch.

Vlozit wvazbu >

Sestava Pohyb Prechodovd  Nastaveni vazby
Typ VybEr

LEL ¥ O

] &’

@ OK Storno Pouzit :=-.‘:=-

Pod polozkou nastaveni vazby najdeme nékteré dil¢i zpresniujici informace.

VloZit vazbu >

Sestava Pohyb  Prechodova N
Typ Vybér

B 1 & 2 i

M &’

E_l 0K Storno Pouzit e
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Spojovani komponent se tedy déje pouze pomoci vazeb. Posouvani a nataceni komponent( je pouze
docasné a slouZi napfiklad k podivani se do sloZité sestavy (k tomu pom{zZe i fez — klavesova zkratka F7).
Nékdy se stava, ze se komponenta pfi vytvareni vazby umistuje jinak, nez chceme, pomuzeme si
pomoci prikaz(i posun (kldvesova zkratka V) a otoceni komponenty (kldvesova zkratka G), kdy ji
pfiblizné nato¢ime do poZadované polohy a vazba se pak vytvofi ,nejkratSi cestou”. TaZenim
komponenty mysi se lze také presvédcit, jaké stupné volnosti ndm jesté zbyvaji (ty mohu zobrazit

i kldavesovou zkratkou Shift + Ctrl + E).

Lze rovnéZ modifikovat komponenty pfimo v sestavé nebo v sestavé vytvaret komponenty nové.

To byva vyhodné, protozZe z ostatnich komponent mohu pfebirat rozméry.

Je potfeba upozornit, Ze v souboru sestavy (*.iam) jsou pouze odkazy na komponenty a vazby.

PFi prfenaseni sestavy na jiny pocita¢ musime také prenést soubory jednotlivych komponent.

Reseny pfiklad:

Zkusime si vytvofit jednoduchou konzolu jako sestavu.
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Nejprve samostatné namodelujeme vsechny potfebné ¢asti kromé Sroubd. Zakladna —tloustka 10 mm,
diry prdmér 10 mm, zahloubeni pro Srouby prdmér 16 mm do hloubky 5 mm. Umistime si nacrt tak,

aby souradné osy byly osami symetrie, bude se to hodit pfi umistovani Zzeber.

120

fx:d0

o a1 g a—n
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Oko - tloustka 10 mm.
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Zebro — tloutka 5 mm, vysunujeme na obé strany.

an
L

L
T

Cep. Ostré hrany srazeny 2 x 45°.,

Nyni si zaloZime sestavu a pomoci umistit komponent do ni libovolné naskldadame jednotlivé

komponenty, nékteré potfebujeme dvakrat. Zatneme zakladnou, aby byla automaticky upevnéna

v prostoru. Dostaneme néco takového:
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=

D%}

Umnistit z Vytvoiit
Obsahového centra
-
= u
Umistit komp u (P
g Urnistit z Obsahového| Uréuje jeden nebo vice soubord, které budou umistény do

=-> Umnistit importované

sestavy jako komponenty.

Komponenty sestavy mohou byt jednotlivé soudasti nebo
podsestavy, které se chovaji jako samostatna jednotka, Abyste
méli jistotu, fe po otevienl sestavy budou komponenty

N Poloha

+ B Urovef detailu : Havr|

+.[|patatek

STTG Umistit kemponentu
T ==

T Wichozi

kemponenty.

@

k dispozici, zadejte pro tuto sestavu cesty k projektu pro viechmy

1 Umistit komponentu

P —— 05 @
G2 Knihowny -
(1 Content Center Files Nazev Datum zmény  Typ Velikost
| CrystalDiskinfo7_6_0 15062018 1...  Slozka soub.
HWinfo 09.09.20181... Sloika soub.
07ipt 03.032019 7., Soucast apli.. 105 kB
(Pozipt 03.03.2019 1. Sougast apli.. 86 kB
(Pozipt 03.03.20191... Souést apli.. 26 kB
D odipt 03.03.2019 1., Sougist apli.. 75 kB
(Fos.ipt 03.03.2018 1. Soudst apli.. 2 kB
- -]
Soubory typu: | Soubory komponent (~ipt: “iam} |
e |Defauiti i
Naposledy ulo#eno: Autodesk Inventor2018 (22.0.11200.0000)
E& ] Motnosti.. | [_owvit || stmo |

Dal3i ndpovédu zobrazite stisknutim klivesy F1.

Vsimneme si prohlizece a Spendliku u zdkladny
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Model X 4+
Sestava | Modelovani

¥ B k-sestava.jam
+ [ vztahy

+ [ Reprezeniace
+ [T Pocatek

+ @
+i k-oko:1
+i k-oko: 2

+. (@ kndkruzek: 1
+. () kenakruzek:2
+i k-Febroil
+i k-Zebro:2
—i k-Cep:l

-+ Pozatek
m WloZit:3

‘i'-- o Pole komponent 1:1

0K

VleZit vazbu *

Sestava pohyb Pfechodovd Mastaveni vazby

Typ 'u'?bér
Fla|d|ma [kkz o

Odsazeni: Reseni
=

&’ [EF

Storno Poudit

Mazew

Mezni rozméry
[JPouit odsazeni jako Kidovou polohu

[Imaximaini

[Iminimalni

Na horni plochu zakladny a spodni plochu oka pouZijeme vazbu proti sobé. Oko se umisti na plochu

zadkladny, ztratilo 3 stupné volnosti. MlZeme se presvédcit tazenim oka mysi, jak se snim

da pohybovat.
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Dale pouZijeme vazbu proti sobé na bocni hrany oka i zakladny.

A dalsi vazbu proti sobé na dalsi bo¢ni hrany, oko je pak se zdkladnou nehybné spojeno.

WloZit vazbu

Sestava  Pohyb Pfechodovad Nastaveni vazby
Typ Vibér

al

Odsazeni: Regeni

] [ | SR

M &o! O6F

| ok || sme || Poutit |

Totéz udéldme s druhym okem.

Pak pfipojime Zebro vazbou proti sobé — plocha na plochu a tfeba hrana na hranu.
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Pro ustaveni polohy Zebra ted s vyhodou pouZijeme vazbu proti sobé na pfislusné souradné roviny

Zebra i zakladny.
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A znovu totéz na druhé strané, i kdyzZ by to Slo resit i zrcadlenim.

Dale pfipojime nakruzek pomoci vazby vloZit. Vybereme kruZznici diry na oku a libovolnou kruznici

nakruzku. TotézZ i na druhé strané.

Obdobnym zplsobem viloZime ¢ep. MlzZeme se presvédcit, Ze se miZe otacet kolem své osy.
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Srouby nebudeme modelovat, ale najdeme je v katalogu normalizovanych soucésti v Obsahovém

centru. TakZe umistit, Umistit z Obsahového centra.
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o+ Volné posunout (] M P Zobrazit
I~ O " '

Umnistit  Vytworit Spoj  Vazby

by

[ Volné ototit
cld Skrjtvie

@ Urnistit

-

g Urmistit z

Obsahového centra

o
-

gl
Bi

-B Urnistit
E Urmistit

—
+ i k-oko: 1
+ i k-oko:2
+. [ knkrus;
+ [ kenakrus:
+ i k-febro:
+ i k-Zebro:
- i k-Zep:rl
b ] poiat
(1] viosit
+ i Pole

Umistit z Obsahového centra

Otevie Obsahové centrum a scudast, kterou vyberete, umistl
do sestavy,

K wyhledani soudasti poudijte prohlized Obsahového centra nebo
pitkaz Hledat. Soucast lze umistit pomoci funkce AutoDrop nebo

bé&znymi zpdsoby umistovani aplikace Inventor.

Dal&i napovédu zobrazite stisknutim klivesy F1.
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Vybereme zapustné Srouby.

Umistit z Obsahového centra n

Q*x V-®2 8 E==D0

Pohled Nastroje Népovéda

s = B

ANSI
[~/ Forma BSI ”
SimF D ] OEUJ.»:» a-nu.w:u UEU.J};:JJ OEW}::» f\‘-mw.u a::]]]l]]ﬁ
(7] Jiné dly . o o
D Kabely 2 svazky GOST 420 - Metricky Bolt GBJT BS 4168 : Cast 1 BS 4183 Strojni _BSENIS0 4762 : CNS 3932 CNS 4355 CNS 4557
u ¥ 50 16933-1997  Froubsvalcov...  Sroubsvalcov... st 18roubs val...
[ Konstrukéni profily
[ KonstrukEni prvky Jis
) Plech oI a-'ﬂuwu ) Eamm Q::]]J]]ID &=z C—u._‘ (W
[ Souézsti hiidele Park
. . ClLES 02113186 CSN 021143 A CSN 0211436 DIN 404 DING912 DIN 7964 A DIN 7964 B DIM 7984
[~ Spojovad materid|
[ Cepy Piidat/upravit filtry...
[ matice .
vty T &y S a.‘iwwu guu:;u Sl amuw}} guu:;u a T $uw}
J ¥ ad ad -
D 'iOdIOfky DIM 7985 (H) DIN 7985 (2) DIM 84 - nahrazeny DINS12- DIN 920 DINENISO 1207 DINEN ISO 4762 IS 1366 IS 2269
[ Brouby DINENISO 1207  nahrazeny DIN ...
[ Etvercova hlava
[ Jné
) s uteovou hiavow @.‘uiuj.:i] T [EU_J}_")JJ i i Ew_m g\_l_l}.‘i}} ( GUJJ_:;JJ W
[ Stavédi srouby 158070 150 1207 504762 NSE1101-d ¥ P4 v
" ~-dle IS0 JSB 1111 JSE 1175 - Kovany §roubs K5 B 1003 - Metricky K5 B 1021 - dle 150
D Sestibranna hlava 1207 - Metricky Metridcy hlavou s vnitfnim. .. 1207 - Metridcy
[ Sestihranna hlava s pfiry
[ Zaoblena
D E T il Hi i (i) ]
D Zavrné frouby NF E 25-111 NF E 25-125 NF E 25-127 NF E 25-130 NF E 25-132 NFEN IS0 1207 PN-85M-82215 PN-87/M-82302  Protahovany roub
£~ Trubky a potrubi s hlavou s vnitfni...
(O, Vsledky hledani
(L) Historie @Mf @ﬂ]ﬂm E}mm i i i) @DDEJD] m
Screw GBJT Saew GBIT Screw GB/T Screw GBJT 65-2000  Screw GBJT 70,1 Sorew GB/T Screw GBJT Saew GBIT Sarew GBT
13800.1-1992Ty... 2671.1-2004 2671.2-2004 70.1-2000 822-2000 Type H 831-1988 832-1988 Type A
[P Dﬂmﬂm a.‘iwwu ah‘lllwu { !&uu.‘m !Eunw @umﬁu a.-nu.wju !Euum
Screw GBJT Screw GBJT SFS 2176 SF5 2179 SFS 2219 SF5 2221 Spojovad Sroub s 55150 1207 55150 4762
832-1958 Type B 832-1988 Type C draZkou - Palcovi
< > v

Podet polofek:a7 [

Dostaneme dialogovy panel, kde nalezneme poZadovany Sroub M8 x 40 ISO 4762 (Imbus Sroub).

Matice a podlozky nezadavdme, nepotiebujeme je. Pfed vloZzenim zatrhnéte tlacitko ,Jako béziny

a Sroub se vam vloZi do pfislusného projektu jako vlastni samostatny dil.

150 4762 n

Vybér  Pohled tabulky  Informace o roding

Popis zavitu Imenovita délka
{mm)

M1,6 FY 12
M2 15
M2,5 20
M3 25
M4 30
M5 35
Me
I 45
M10 50
M1i2 55
M14 a0
M15 65
M20 70
M24 80
M30

M3a

M42

M43

M55 >

(®) Jako b&iny [JPouzit ivazbu

() Jako standard

Storno Pouzit
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Sroub vloZime do otvoru v zékladné.

Dalsi Srouby namnozime prikazem pole komponentl. Vybereme Sroub a pak musime zadat smér jedné

i druhé osy, roztece a pocty opakovani. A jsme hotovi.

Pole komponent

Komponenta
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8 Sestavy v Inventoru — pohyby

ProcviCime vazbu Pohyb:

Hodi se pro pohyb dvou ozubenych kol, posun ozubeného kola po hfebenu...

Vlozit vazbu >

Sestava Pohvb  Pfechodovd MNastaveni vazby

Typ VybEr
ks O
Paomér: Regeni
0,5000 ul >|
S | 9O

Jako pfiklad si udélame sestavu podobné této:

Pripravime si zakladni desku, ¢epy a dvé ozubena kola (vie pro prevodové Cislo i = 2).

Zakladna, osova rozte¢ 60 mm, diry priméru 10 mm, ostatni rozméry dle uvazeni:
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== 120 e

;30 s 60 -

10~ -1

Cep prdiméru 10 mm, ostatni rozméry dle uvaZeni, srazeni hrany 2 x 45°:

f—3—-

15

91/168



Pastorek, dodrzte modul m = 2 mm:

Pastorek:
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Ozubené kolo, dodrzte modul m =2 mm:

Ozubené
kolo:
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Natocte zuby hezky do zabéru:

R

Nyni pfidame vazbu Pohyb, zadame vzajemny smysl otaceni a zadame prevodové Cislo (nejprve vyberte

pastorek, teprve pak ozubené kolo).

VloZit vazbu >

Sestava Pohyb  Pfechodovd Mastaveni vazby

Typ Vybér
k{k2 O
Pamér: Regeni
0,5ul >|
R | O

Lok || stmo | [ Pouiit | |>>|
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s v ’

Vysledek by mohl vypadat podobné jako na nasledujicim obrazku. Pokud otdcime pastorkem, otaci se

nam i ozubené kolo v prislusSném zadaném prevodovém poméru.

F| “pZobrazenisestay ~ 8

5 00tiam

#- (] vztahy

- | Reprezentace

- (7] Pocatek

=&

(@ Proti sobé: 1 {17,000 mm)
Stejny smér:1

[i5* Rotace/Posunuti: 1 (106,814 mm)
o () ooa:1

o () o042

- (@ oor:1

- ( o021

o () 00s: 1

=~ () 006:1

Tz-Pohled:
[ pottek
(T} viozit:s

62 Rotace:2 (0,500 ul)
- ( oor:2

MuZeme vyzkouset i generovani ozubeného kola generatorem celnich ozubenych kol.

Spustime sestavu v Inventoru

I Ci-EH s - 65 - By - 90 & Matenal ~ @ Vzhied ~e@ i+ Autodesk Inventor Professional 2020 Sestava5
ST Sestaveni  Nawh 3D model  Nact  Pomamka  Kontrola Nastroje CAM  Sprava  Pohled  Systémové prostiedi  Zadiname Spolupracovat  Electromechanical @)~

ﬁ% @Ug EE Zménit = Ofiznout na profil o i Nl ) Lotisko @ Rotacnivacka - %l 2! Taina
™ . = Pokos o “_Ll E [l Kiinové femeny = Il Rovnobokédrizky » == 2 Talifovd
Sroubovy  Cep Vioit Analjza Hiidel Ceint | © Tlatns

spoj T rdmovou kenstrukei koncovo Dra = dloutit nebo 2l rémovych konstrukel ozubené kol ” |2 Pera (B Tesnici krouzek £ Zirutna

3 - B

Model X+ Q= u{sfcammuuenékum

sestava | Modelovénf THHE ¢ 4ot on| Eelni ozubené kolo

Navrhuje a poéits Eelnf ozubend kola s piimymi nebo Sikmymi

[ Sestavas
zuby.
] vztahy Kufelové ozf
r

— [LalReprezentace Je moiné navrhnout a vlodit piipojeni s jednim nebe dvéma
Eelnimi ozubenymi koly. Navthy jsou zalozeny na rdznych
vstupnich parametrech, napfiklad poZet zubil nebo stiedova
vzdalenost. Celni ozubend kola lze vypogitat podle riznjch

N pevnostnich metod a provést vypoéet vykenu, rychlosti nebo
[ poloha krautictho momentu

-+ Urovefi detsilu : Hisvni
+.[]pozatek

Daki nipovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Vyplnime potfebné Udaje a zmacknéte tlacitko ,Vypoditat”.
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Generator komponent — elni ozubend kola

& Navih | Fg vipotet

= H & fe | &

Spoletné . . »

Scéndl ndvrhu Uhel profilu Uhel sklonu

|Vzddlenost os v|  [20,0000deg ~| [ 0,0000 deg >]

Pofadovany pfevodovy pomér Scénaf jednotkového posunut’

2,0000 ul | it |Vlastni ~|
Madul Vzdalenost os Celkova jednotkova korekee
2,000 mm " | | 60,000 mm | 0,0000 ul >| | Mahled. .. |

Kolol Kala2

|Kom|:|oner113 > | Valcova plocha |Kom|:|onen13 > | Walcovd plocha

Podet zubd Podet zubd

|2[Ju| > | E:Eﬁ Po&tedni rovina |4[J|.|I }| E:Eﬁ Podtedni rovina

Sifka ozubenf Jednotkové posunut Sifka ozuben( Jednotkové posunuti

| 20,000 mm > || 0,0000ul >] | 20,000 mm >| |o,0000ul
¥ ¥ ¥

[ Vypodtat i OK || Stmo |
Typ vstupu Zadani velikosti Dosazeni vzdalenosti os
) Prevodovy pomér (® Madul Korekce kol
(®) Pocet zubd () Pievraceny modul Uhel sklonu
Jednotkove rozméry zubd
Kolo 1 kalo 2

et a= | 1,0000ul ~ || 1,0000 ul |
Hlavova vile c* | 0,2500 ul w | 0,2500 ul |
Zaobleni paty re | 0,3500 ul ~|[ 0,3500 ui |
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Vysledek bude vypadat podobné:

IDD-BFH< -~ -5 -9 & Mateidt - @ Vahled @& i+~ Autodesk Inventor Professional 2020 SestavaS.iam

Sestaveni =~ Nawh 3D model Naft Pozndmka Kontrola Mastroje CAM  Spréva Pohled  Systémové prostfedi  Zaéindme  Spolupracovat  Electromechanical =~

g @ % Volné posunout G‘.*-i |:- o} Zobrazit 25 Pole %E fx @ @ Eosa . @, @. ®-

o} Zobrazitvadny | B8 Zreadlit Bod ~

[C% Volné otoéit - £ -

Urnistit z Vytvoiit Spoj Vazby Rozpiska Parametry  Vytvoiit odvozené | Rovina Obal Mahrada

Obsahového centra ™ of Skrjt vie 08 Kopirovat nahrady ¥ 2 uss obalem
Model X+ =

Sestava | Modelovani

[} Sestavas.iam

L vatahy

— [£:] Reprezentace

- = To=Pobled: vichozi
i Lo 3 iyt

L. [ o vichor

[ polona

i+ Ho Urover detailu : Havn
+ [TPogatek

— @ Celni ozubeni kola: 1

= [ vatahy

- ® Stejny smér:1

@ Proti sob&:1

@
+[E:] Reprezentace

= [ Poiitek

@ Rovina YZ ‘

Rovina X2
- [E Rovina v ‘

- [rlosax
Jdosay
Jrlosaz

<> Stfedovi bod
+- [ Celni ozubené kola1:1
+ [ Celni ozubené kolo2:1 ‘

Nyni vyzkousime tvorbu tfeciho pfevodu, na karté ,Pohyb“ pouzijeme vazbu , Otoceni — posunuti”

Namodelujte a rozpohybujte tento tfeci prevod:
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Vazba , Tecné”, povrch valce je te¢ny na horni plochu kvadru.

Vlozit vazbu ot

Sestava Pohyb  Pfechodovd | NMastaveni vazby

Typ Vibér
[P[&]A]@]a] [kks OF
Odsazeni: Teéné fedenl

(| eE |
M &t P %

[ok ][ swmo | [ Pauzr | [>3]

Vazba ,,Proti sobé”, bocni plocha vélce je rovnobézna s bocni plochou kvadru, mozna i odsazena.

VloZit vazbu =

Sestava | pohyb  Pfechodové  Nastaven! vazby
Typ

ESETETRIEY
Odsazl Proti sobé i fedeni

M &o? OEF

[ox [ swme | [ Pem | [>5]

Vazba - karta ,Pohyb”, ,Otoceni posunuti”, vybereme povrch valce a poté (pozor!!!) Celni plochu

kvadru, systém sam detekuje vzdalenost. Funguje ©.

Upravit vazbu >

Sestava  Pohyb | Piechodova | Nastaveni vazby
Witb&r

Typ
kik2] O
Vaddenos lOtoEem’— posunuti héenf

! | ot
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Vyzva:

Namodelujte a rozpohybujte hifeben a ozubené kolo.
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Pro procviceni

Pro procviceni sestav mlze slouzit jednoduchy zvedak. Zavit na Sroubu M20, nezakdtované rozméry

volte. Matice ma rozmér s = 30 mm (otvor klice).

150

@30 -

[mn]
ol
, TEET NN t
I
. I I
5L
P55
/—HED
[ ]
e ]
1
[
' &
. 4 @14
ol
£
Y .
- @30 N
21210
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Shrnuti:

U sestav se jednotlivé komponenty spojuji pouze pomoci vazeb. Jiny posuv a natoceni komponentu ma
pouze pomocnou funkci. Kdyz nam néjaka vazba nejde vytvofit a nevime proc, zkusime zadat vazby
jiné nebo v jiném poradi. Vazby samoziejmé vidim v prohlizeci, kde mGzu naptiklad ménit jejich

odsazeni.

Poznamka:

Kdyz spravné zadame vazby u jednoduchého mechanismu a potiebné stupné volnosti nechame, Ize
jednoduse hybat mechanismem mysi. Pokud bychom chtéli néjakou animaci, musime zadat vazbu

(naptiklad uhel) a pomoci fidit vazbu sestavu rozpohybovat (rotace).
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9 Zmeény v sestavach

Cil hodiny:
Pfedvést moznosti zmén a tvorby novych soucasti v sestavé.
Teorie:

V prostiedi sestavy jdou délat zmény jednotlivych soucasti (komponent), miZzeme také vytvorit
soucast novou. Nékdy byva vyhodné modelovat soucasti v prostiedi sestavy, protoze se mlZieme

odkazovat na zbylé soucasti v sestavé (napfiklad pomoci promitnuti geometrie).

Kdyz dvakrat klikneme mysi na poloZzku soucéasti v prohlizeci, zméni se panel nastroji na modelovani
a v prohlizedi se rozbali vnitfni struktura souéasti. MUZeme pak pracovat se soucasti jako v prostiedi
modelu, délat zmény a podobné. Zbytek sestavy se zobrazi nevyrazné, zprihledni, ale miZeme ji pouZzit

pro odvozeni geometrie modelu.
Poznamka:

| v panelu nastroji modelu jsou polozky jako vysunout, rotovat a podobné. Ty ale slouZi pro operace
tykajici se sestavy jako celku, napfiklad dira prochdazejici nékolika soucastmi, ktera je vrtand az pfi

montdZi. NepozZivaji se tedy k tvorbé nebo upravam jednotlivych soucasti.
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Reseny pfiklad:

Zkusime modifikovat sestavu zvedaku z minulé hodiny.
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Budeme ménit zakladnu, proto na niv prohliZzeci dvakrat klikneme. Rozbali se polozky modelu zakladny

a zbytek soucasti se zneviditelni. Takto vypada prohlizec soucasti.

Model X+ Q

Sestava | Modelovani

[ stahovak.iam
[ vatahy
- El Reprezentace
-+ %= Pohled: Vjchozi
N Poloha
+H. Uroveri detailu : Havni
+[Pocatek
- ﬁ Patka:1
+ [ pozatek
m Vlogit:1
—--i rukojet: 1
+-F I pogatek
r_Cj? Proti sobé&:2
E| Stejny smér: 1
m Vlodit:2
—--i Sroub:1
+ [ poiatek
+. @ Pracovni rovinal
r_@ Proti sobé: 1
r_@ Proti sobé:2
—--i matice: 1
4. Pogatek
@ Pracovni rovinal
I8 a2
+. | NaTES
,LZ‘ Pracovni osal
@ Pracovni rovina2
m Vlogit:1
r_(:jS‘ Proti sobé: 1
= e i Madlo: 1
+ [ pozatek
E| Stejny smér: 1
—--i Madlo:2

+ [ pozatek

m Vlodit:2

A mUZeme modifikovat zakladnu, stejné jako kdybychom otevreli samostatné model zakladny. Pfidame
napriklad néjaka Zebra. Na to budeme potrebovat pracovni rovinu pod uhlem 45° od soufadné roviny.
Pfipomindm postup — zapneme viditelnost soufadné roviny, vytvofime pracovni osu ukazanim
na valcovou ¢ast soucasti, vytvorime pracovni rovinu kliknutim na soufadnou rovinu a pak na pracovni

osu, zadame uhel 45°.
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Na této roviné zalozime nacrt a nakreslime Caru Zebra, ukoncime nacrt a prikazem Zebro vytvofime

Zebro.

Zebro zaoblime a pikazem pole namnoZime zarover Zebro i zaobleni. Také vypneme zobrazené roviny.
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Dale zaddme ndvrat a jsme zpatky v sestavé.

Nyni si ukdZzeme tvorbu nové soucasti v sestavé — napfiklad pryZzové madlo na ty¢ zveddku. Zadame
vytvofit komponentu, nazveme ji madlo a jako rovinu nacrtu vybereme celo tyce. Jednu kruZnici

promitneme a druhou vytvofime.
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Ukoncime nacért a vytdhneme madlo do délky 50 mm.
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Vsimneme si, Ze u madla je v prohlizeci znacka adaptivity. To znamena, Ze néjaké rozméry madla jsou
odvozeny z jiné soucasti. V tomto pfipadé, kdyz zménime primér tyce, zméni se podle toho i vnitini

pramér madla.

4 stahovak.iam

Reprezentace
1= Pohled: Vychozi
= Poloha
i Uroveri detailu @ Hiavni
| Potatek
@T Wysunuti 1
() Konec prvki
@ Patka:1
@ rukojet: 1
@ Sroub:1
1= Pohled:
[ rogatek
["H Pracovni rovinal
r_@ Proti sobé: 1
L@ Proti sob&:2
F— @ matice: 1
- () TEET
TE" Pohled:
[ Pocatek
5 stejny smér:1
5 stejny smér:2 (10,000 mm)
H— @ Madlo: 2
4 () IEE
1= Pohled:
[ Pocatek
5 stejny smér:2 (10,000 mm)
- () Madio:4

M5l

M5

Shrnuti:

V sestavé tedy muizZzu modifikovat jeji soucasti a vytvaret soucasti nové stejnymi postupy jako
v prostfedi modelovani. Problém muzZe nastat, kdyZ natolik zménime tvar soucasti, Ze se vazby sestavy

nemaji na co pripojit.
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10 Prezentace

0]
@

Standard
(mmj.ipn

Cil hodiny:
Predvést moznosti modulu prezentace.
Teorie:

Prezentace slouZi k vytvoreni obrdzku sestavy, ktery bychom nazvali montdzni postup. Jednotlivymi
soucastmi lIze libovolné pohybovat. Vazby tedy pfi prezentaci neplati, nejedna se o kinematicky resic
(mechanismus). Jednotlivé pohyby Ize i animovat. Pokud chci provadét nékteré pohyby soucasné,

musim je spojit do skupiny.
Reseny priklad:
Zkusime, co umi modul prezentace na zvedaku z minulé hodiny.

Pfrikazem vytvofit pohled nacteme potfebnou sestavu.
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IDD-EH<- -4 @ @ - 9% v
m Prezentace = Mastroje  Pohled Spolupracovat &~

S8« B & 2 | DM

Vloit model ovy Mowy Pohyb

&=

Systémoveé prostfedi  Zacindme

MNepriihlednost Zachytit Vytvofit Videofilm Rastr

*9 Novy scénsi Iy | vykresovy pohled
Model
I -EH<w

UmoZfiuje piidat scénaf do souboru prezentace. Wykres

Publikovat
Model X+
‘l§| Stahovak Pomocl’n"loino;tl' MNowy \Ze'vlui'it scé_na'?vna zékladévﬁfhozl’ch ]
: @1 . nastaveni modelu. Pomocl moZnasti Zaéit od konce pfedchozf
Sestava +[ A scénat polozky lze odvodit umisténi kermponent, neprihlednost,
viditelnost a nastaveni kamery z pfedchoziho scéndfe.
‘ 2 [~ Lo 4 L T
B [ O s I o —
- Vykres N = —— | C
DWG i i 17
Oh| = . e
- STy - | . .
S':l ufdst - B/ E FE T

Mod

Prezentace R -
Sest)

Dalsi ndpovédu robrazite stisknutim klavesy F1.
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I O-DH< - @ -9 vahted v s Autodesk Inventor Professional 2020 Stahovak } Vyhledavat v napovédé a piikaze Q. Phihldsit ¢

Prezentace | Nastroje  Pohled Zaciname @-
S (W5 & 2 3
L[T@ = LD.', = =
Vioiit model | Novy  Novy Pohuh. Tachuiit Vutvofit | Videofjm Rasir
scénst pohled snimku |komBY pohyb komponent (1)

Model Dilna

Model X+ A= e

A stmhovak Pohyby se uloif do aktuslniho scénare i do prohliiece. Pii Q\*ﬁ Posunout ) () Otodt |
vytvarent ice 2 ani 7

+ [Flsetna1 réujf pocétedni j &as akce pohybu piidané na - C souzgst  v)

osu.

Dakii napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Prikazem pohyb komponent zadavame jednotlivé pohyby bez ohledu na vazby sestavy. Lze tedy hybat
se vSim (6° volnosti). Nejprve uréime smér pohybu vybérem z nabizenych soufadnych systém. Poté
vybereme komponenty, které se maji pohybovat, zaddme pocatek trajektorie a tazenim mysi

provedeme pohyb. Pak pokracujeme dalsim pohybem.

I - 1 o ;- B 9 o - Autodesk Inventor Professional 2020 Stahovakipn b Vyhleddvat v napovéds a pikaze D prinlasitse - T2 (@ -
: istoje  Pohled  Zacinsme Spolupracovat D).

A T EQ ol

o+ \; H
Vigzitmodel | Mowy  Novy Pohyb | Meprihlednost  Zachytit Vytvofit  Videofilm Rastr

scénsi pohled snimku | komponent| pohled kamery vjkresovy pohled
Model Dilna. Komponents Kamera Vykres Publikovat

Model X +
& stzhovak.ipn
+ [ Explosion 1

Stahovakipn X

Panel scéndfd X+

- v T
el | N e 0 ale
17.5 Blo T Tl T s T e s T de U T e Tl e w1 h2 13 14T s T e |7® 18 19 20 |z lzz |22 22 25

EH Kamera
[ Komponenty
A maticen
A Sroub:
~ @ rukojet:l
~ @ Madlo:1
~ ) Madie:2

< > <[ - >
Pro napovédu stisknéte F1 il
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Po nékolika zadanych pohybech dostaneme napfiklad takovyto obrazek:

Prikazem animace dovedeme prezentaci rozhybat, pfipadné ji uloZit do *.avi souboru na disk. Pokud

chci provadét nékteré pohyby soucasné, musim je v animaci spojit do skupiny.

Na ¢asové ose mohu také provadét zmény.

= M v € M
Scénéfl
o [« ¥ 1 2 3 [« : g 7 & 3 o Tz e e e e T |
EH Kamera | |

~ Kemponenty
A i matice:1

hd i Sroub:1

v [ rukojet:1 |

~ (1 Madlo:1 | |

v [ Madlo:2 |

Shrnuti:
Modul prezentace (soubory *.ipn) umi pouze to, co je uvedeno vyse, neni to tedy resi¢ kinematiky

mechanisma.
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11 2D vykresy

0
mals

I50.idw

Cil hodiny:

Predvést tvorbu 2D vykresu z modelu nebo ze sestavy.

Teorie:

Modul Inventoru pro 2D kresleni umoziuje automaticky vytvofit 2D vykres ze 3D modelu nebo
ze sestavy (pfipona souboru *.idw). Automaticky vytvofi poZadované pohledy (narys, ptdorys,

bokorys, axonometricky pohled atd.), mlzZe také vytvofit koty, které byly definovany na modelu.

S kétami je ale potiZ. Pfi tvorbé modelu jsme kétovali tak, abychom co nejjednoduseji vytvofili model

soucasti. Ted bychom ale potrebovali jiné kéty — takzvané funkéni koty.

V praxi je pak postup asi takovy:

Ze 3D modelu nebo ze sestavy automaticky vytvofime potfebné pohledy pripadné rezy, véetné
viditelnosti a rucné je okétujeme, vcéetné toleranci a opracovani. Po zméné 3D modelu (3D model
je zakladem vSeho) se nam automaticky aktualizuje i 2D vykres, vétsina kdt prezije a upravi se podle
potieby. Pokud dojde k velké zméné tvaru soucasti, nékteré kéty Inventor neumi vytvofit a vykres

je nutno ru¢né dokdtovat.

o

V modulu 2D kresleni mam k dispozici dvé karty s ikonovymi panely. Jeden pro tvorbu pohledd, ez

a podobné, druhy pro kétovani, pozice a tak podobné.

_;n D-FHs - == LI S T R Autodesk Inventor Professional 2020
oubor | Umisténi pohledd = Poznamka  MNacrt  Mastroje  Sprava  Pohled  Systémové prostiedi  Zadindme  Spolupracovat =~

o | |: A ﬁ "%: Formovaci deska . =N

= il e I S Al

= e |:v[] Konektor l‘; |: :| - 3 I:_j -IT Bi l_'
Zikladni pohled Promitnuty Pomocny Rez Detail PodloZit ' MNavrh | Pferuieni Castecny fez Plit Ofiznutl | Horizontalni | Zahdjit | Nowy list

- nadrt
Wytvoiit Upravit MNaert Listy

IDEH< -~ dGe-HhH@-++ Autodesk Inventor Professional 2020 Vykresd

| Umisténipohledd  Poznimka | Maét Nastroje Spriva  Pohled  Systémovéprostiedi Zadinime  Spolupracovat (-

T Zkoseni |7 |7 (= A ;@ Rl pira - _QD Podle normy -
A {A Q‘ \/_ /_< -@ )»» 4+ = ‘3‘ 3 B Revize ~ g. iyl

i
Zikladna Uspofadat =
@ Ysp

1Y Stani¢ni ~ *B) Dérovani - T - : g Siyl -
Kéta - Diraa _ Text  Texts Vlggit Natist poznamky | Zahdjit | Kusovnik Pozice | Upravit
P Retéz - zavit 1] Ohyb odkazem | znagkundértu”| Powrch  Svary Impor.. House.. g modelu naért Obecné © hladiny
Kéta Papisy prvkit Text Symboly Nagist NaErt |  Tabulka Format
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Reseny pfiklad:

Zkusime si vytvofit vykres sestavy zvedaku z minulé hodiny.

Nejprve pouzijeme ptikaz zakladni pohled, kde zaddme nazev souboru modelu nebo sestavy, ze které
chceme vytvaret vykres. Dale si vybereme vhodny pohled, métitko a vypneme ¢i zapneme neviditelné

hrany (oznaceno styl).
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Vykresowy pohled

Soubor

Reprezentace
Pohled

A= | Wychozi

Uroven detaild
0@ | Hlawvri

El Héo

Komponenta Stay modelu  MoZnost zobrazeni

D:Y_ SSPUNCT 3 roonik\2vedak\Stahovak.iam

% sty o

B[Oy

Moznost obnoveni

[ ]Pohled rastru
1 TZ
Popis L¥] ﬁ/f’f
~|  |PoHEDI |
Méfitko |t
1:1 L
] 4 Storno

Dostaneme nasledujici:

!

0 Y]

.

<]
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Dalsi pohledy se odvodi z tohoto pohledu pfikazem Promitnuty pohled. Podle toho, kde mam kurzor
mysi, vytvari se patficny pohled se spravnym umisténim. Vytvorim pldorys, bokorys a axonometricky

pohled. Ten se nam hodi pro nazorné zobrazeni slozitéjsich modeld.
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Déle si zkusime vytvofit fez. Zadame piikaz Rez a vybereme pohled, ze kterého ma byt ez vytvoren,

napriklad narys. Nakreslime feznou rovinu, mize byt i lomena a mysi ukdZzeme, kam fez umistit.
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Obdobné mlZeme vytvofit i zvétseny detail:

AL

Mlizeme si vSimnout prohieskd proti technickému kresleni. Napfiklad nejsou naznaéeny ,hrany”

u Zeber, chybi zavity, Sestihrannd matice se promita a podobné.

Mdame spoustu pohledl, ted potfebujeme kétovat. Panel nastroji Vykresové pohledy musime
pfepnout na panel Pozndmky vykresu. Tam najdeme kdty, pozice, drsnosti, svary ale napfiklad i osy
a hladiny. Vyzkousejte si to, je to docela intuitivni a myslim, Ze to nepottfebuje podrobnéjsi popis. Vse

jde samoziejmé nastavit podle strojarskych norem.
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Dale byl na vykres pfidany automaticky vygenerovany kusovnik:

A—-i/ : AA (1:2)
'._ [

150 4033 - Mag Sestihtannd maties

Nebo je mozné vykres pres UlozZ jako ulozZit jako *.dwg soubor AutoCADu a s kdtovanim pokracovat

tam.

Na dalsim obrdzku je vytvoreny dilensky vykres Sroubu zveddaku:

5 1 5 1 4 ¢ k1 1 e 1 1

PaH12

=
n

- i
B0
B0
. B
108
A i [ 1 | e [
SROUB s-groub | ™ | 171
3 T T T £l F: 3 3 . : . ;
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MUZeme také pouzit nasi skolni Sablonu SSPU_Inventor_2D_Setup.dwg kde jiz mame nastaveny skolni

parametry.
TR
L?/ o \
(o] © o{:
Nelo®
- [—
I —] sspPuopPava
S5PU_Inventor 20 Set
Soubor: wp.dwg |

Pro procviceni:

Procvi¢ovat mlzZete na libovolném modelu nebo sestavé, kterou mate k dispozici.

Shrnuti:

Stéle plati, Ze zakladem vieho je 3D model. Proto i vykres je z néj odvozeny. Po zméné modelu se zméni
i vykres, ale neni to mozné vidy kompletné udélat. Takze po zméné modelu je potfebnd kontrola

vykresu.

Tip:

Pojdme si nyni ukazat, jak nejlépe prevést 2D vykres z Autodesk Inventoru do 2D Autodesk AutoCADu

a tam s nim dale pracovat.

Nacteme si 2D vykres Autodesk Inventoru.
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Soubor, Ulozit jako, Ulozit kopii
I -

m Umisténi pohledd

He- 7 aseo-bBhE- +-

Pozndmka  Maért  Mastroje  Sprava P

c
I@I@ UloFit jako
D Movy 4 _» Ulofitjako
E UloZ soubor s jinym nazvem souboru
ve vychozim formatu. L
B Oteviit 3
Ulodit kopii jako
P % UloZ obsah aktivniho dokumentu do
E Ulogit b H souboru uréeného v dialogu UloFit
kopii jako. Pdvodni soubor zdstane
otevieny.
* -
L4 UloZit
Ia E UloZit kopi Jako Sablonu
j UloZl aktival soubor jako dablonu do
|} Exportova slozky sablon.
]
t
Pack and Go...
Sdilat » @ Zaball pravé aktivni soubor a viechny
jehao reference do jediného umistén,
/x Sprava 3
iVlastnosti
3
Zavfit 3
(%]

| MozZnosti | | Konec Autodesk Inventor Profession

< >

Nastavime jako typ: Soubory DWG aplikace AutoCAD (*.dwg)

L UloZit kopii jako

@I Knihowvny
@ Content Center Files

Pres tlacitko MoZnosti... mlZeme nastavit i verzi AutoCADu, do které ukladame.

Storno

Uloit do: Zvedak " | Q7 m-
Nazev - Datum zmény
OldVersions 18.04.2020 16:24
L4
Nazev Stahovak-1.dwg w
souboru:
UloZit jako typ: | Soubory DWG aplikace AutoCAD (*.dwg)  ~
Soubory vykresy aplikace Inventor (*idw)
Soubory wykrest aplikace Inventor {*.dwg) L
BMP Files (" bmp)
NE|GIF s (“.gi) B
JPEG Files (" jpg)
PNG Files (* pna)
Soubory DWF (" .dwf)

Soubory DWFEx (" dwfx

Soubory DXF (7.
Soubory PDF (* pdf)
TIFF Files (" tiff)
Wiechny soubory (*.%)

df)
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I Ulofit kopii jako X Moznosti exportu DWG souboru X

. Konfigurace
L R T o1 m :
7 Content Center Files - Kenfigurace nebyla ulozena. v B
Nazev Datum zmény -
OldVersions 18.04.2020 16:24 Viires apikace AutoCAD 2018 =
AUtCAD Mechanical 2013
Vikres aplikace AutoCAD 2018
Vykres AUtDCAD 2013
Vikres aplikace AutoCAD 2010
Vykres aplikace AutoCAD 2007
e 2
Sesign Data\DWE-DXF FlatPattern.xml | [3]
< >
Nazev Stahovak-1 dwg v
soubornu
Ulofi jako typ: | Soubory DWG aplikace AutoCAD (“dwg)

(3] Nahled Uloit Storno
) < Zpat Dokondt e

Ziskame vykres editovatelny v AutoCADu, napf. Zvedak.dwg.

Pokud se podivame na hladiny nacteného vykresu, vidime, Ze jsou to hladiny pfevedené z Inventoru.
My jsme ve Skole zvykli na nase hladiny dané skolnim prototypovym vykresem. Pojdme si nyni tento

vykres prevést do naseho prototypového vykresu acadico.dwt.

Jak to nejrychleji udélat? Vybereme vSechny entity ve stavajicim vykrese a umistime si je do schranky

operacniho systému (napf. CTRL+A, CTRL+C).
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Soubor, Novy, acadiso.dwt, Otevfit, dostaneme cisty AutoCADovsky vykres (nasi 2D Sablonu).

A Vybrat ablonu X
Hiedat v: Template o| & B @ X E] Pohledy - Nagroe -
o Nazev - Nahled
=5 PTWTemplates
SheetSets
= [mlacad -Named Plot Styles.dwt
5

[lacad -Named Plot Styles3D.dwt
[lacad.dwt

[mlacadaD.dwt

[mlacadlSO -Named Plot Styles.dwt
ElacadiSO -Named Plot Styles3D.dwt
Emacadiso.dwt
2

diso3D.cuat

[ Tuterial-mArch dwt
[ Tuterial-mMfg.dwt

< >
Nézev souboru:  [acadiso dwt v| ot |+
Soubory typu: Soubor sablony vjkresu (*.dwt) ~ Stomo

VloZime entity ze schranky (napf. CTRL+V). Ve vykrese pak jiz vidime nase $kolni hladiny i ty plvodni

hladiny z Inventoru.

[-Il4emi[2D dritey medel]

Pfevedme nyni hladiny z Inventoru Viditelna (ISO) a Viditelna tenka (ISO) do nasi hladiny Obrys.

V hladinach vykresu vypneme vsechny hladiny a nechame zapnuté pouze hladiny z Inventoru Viditelna

(1SO) a Viditelna tenka (ISO) a nasi poZzadovanou hladinu Obrys (ta je zatim prazdna).
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achlit - i Odkaz : % o vit jako aktudlni

Oblouk ta "
y ole ~ B Tabulka y * = bit hladinu

Kreslit ~ Poznamka ~ Hladiny ~

[-1[Homi][2D dratovy model] x -~ ] =
1 Altualni hladina: POMC A Najit hladinu Q,

w b |5 7 S
Fil

R Rl PO PP

obrazeno 14 hladin z celkem 14 hladin

Vybereme tedy viechny entity (ze zapnutych hladin Viditelna (1SO) a Viditelna tenka (ISO)) oknem nebo

kfizenim a presuneme do hladiny Obrys.

[I[40mil[20 dritvy medei) LE T B @5

Stejné prevedeme neviditelné ¢ary z Inventoru do nasi hladiny. V hladinach vykresu vypneme vSechny

hladiny a nechame zapnuté pouze hladiny Inventoru Skryta (ISO) a Neviditelna tenka (ISO) Viditelna
tenkd a nasi poZadovanou hladinu Nevid (ta je zatim prazdna). Vybrané entity prevedeme do hladiny

Nevid (oknem nebo kfizenim —> Nevid).
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x L ~
b Altudlni hladina: Najit hladinu o,
ye '@ W | S5 S
Filtry 5. Néazev V. Barva ary

F A bild CONTIM...
o DEFPOINTS MNTIM....
- KOTY M svmo CONTINM....
= NEVID fialowa

telna tenka (1S0)

Popis

[

0.35 mm
hchozi

0.35 mm

I'EI’qI’EI'EI'ql'ql’ql’ql'qllqllqllqllilllil ["

I-IHemi][2D dritovy medel]

Nakonec opét zapneme vSechny hladiny. Pokud se ndm bude zdat neviditelna hladina s nevhodnou

délkou carek (méritko typu ¢ary), pak mlizeme pouzit pfikaz t¢mér (nebo anglicky ekvivalent _ltscale)
zadany v pfikazové radku a nastavit délku carkované cary jinak (napf. témér, 0.02). Pozor, timto
zpUsobem vsak ménime méfitko typu cary pro cely vykres a pro vSechny entity, napf. i pro osy.

Vhodnéjsi je proto nasledujici zplsob. Nechte zapnutou pouze hladinu Nevid. Bokem si nakreslete

v v

standardni ¢aru v hladiné Nevid (ma jiné méfitko Cary). Poté pres funkci Kopie vIastnostl’ aplikujte

vsechny vlastnosti (hlavné méfitko typu ¢ary) z ndmi nakreslené ¢ary na plvodni entity.

127/168



[oim)iomlieind —f = —b GoI>C

H, 8

_purge)

A Cistit

Cistitelné polodky

Majit necistitelng poloZky

Pro vycisténi nepotiebnych hladin miZeme v AutoCADu vyuzit i funkci Cisti (nebo anglicky ekvivalent

NepouZité pojmencvané polok... %
=

Nahled
S Vechy polozky
- []lc8) Bloky
----- [v]z=2 Hadiny
- Kitovaci styly
----- [l Materialy

D% Shupiny

(|

[ ]#H Sty detailu

MoZnosti
[ i« Styl pohledu Fezu
----- [ Jegt Styly multicar

[ 1@ Styly multiodkaz
----- [ 1B Styly tabulek

[ ]I Styly vykreslovani
----- [ |As Textoveé styly
E]D':'g Twany

Cistit nepojmenované objekty

[ ] Patwrdit kazdou Gisténou polozku
[ Cistit vnofené polozky

Geometrie s nulovou délkou
Prazdne textove objekty
[] 0samocena data

Cistit zaskrtnuté polozky ZavFit

Napovéda
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12 Modul Inventoru — Plech

Inventor ndm umozZnuje, pomoci nékolika prikazl, i modelovani soucasti, které budou vyrobeny
z plechu. U modelovani téchto soucasti se vychazi ze zakladnich znalosti pfi modelovani. Vychazi se
opét z nacrtu.

-

Jako prvni pfikaz si ukdzeme nejcastéji pouzivany prikaz: Obruba
Obruba

Zacneme tim, Ze si vytvorime novy soubor a vybereme Sheet metal (mm). ipt:

=
= {0} CA\Users\Public\Documents\A

v Templates
hd s-CZ

English ’ ’ ’ ’
Metric

Mold Design

¥ Soucast— oieni 20 a 3D objektd

Sheet Sheet Standard Standard
Metal  Metal  (DIN).ipt (mmj.ipt
(DIN).ipt (mm).ipt

V ndacrtu si nakreslime obdélnik 50 x 20 mm, zakdtujeme a nacrt ukoncime:

S0

— Obdélnik
Dva body stfed It T

Nyni musime pomoci ptikazu ,Vychozi plechy”, zadat poZzadovanou tloustku plechu, ze kterého bude

nase soucast vyrobena.
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o Noous i R Spe Foted | remmepomied]  Zatdme Spolwpacout  cie

CE m e
“u

Wehort plechy x [ [
Prais echa o (]
Pt 21 I:: § .S

it
Dlpost e z ravita ‘.f}'rr_ hozi
e — plechy
—
e A Mastaveni «
Bl = B

Vychozi plechy A

Pravidlo plechu

|Wd1uz|‘7mm ~ | IZ
[JPouzit toudtku z pravidia

Materidl
|Podle pravidia WObemé} ~ |
idlo rozvinu
|Pudle pravidla plechu ( Wychozi_KFaktor ) i ‘ lz
Okénko musi byt prazdné
Zadame tloustku nap¥. 2 mm [ oc [ swmo | [ poust |

Potvrdime ,0K“ a nyni uZ jen vybereme ptikaz ,Plocha” a ukdZeme na nas nacrt a potvrdime

Lvysunuti”, respektive pridéleni tloustky zvolenému nacrtu:

Plech 3D model  Maért r‘\\
=0 [ Plocha ® N :
[ D ind T
Zahdjit _ Plocha Cbr Profilowy ! [&] rom [@] | aepecn ‘

0 it ohyb ] rin routit vichor nastavent
Nacrt ' = |
— Smdr odssnerd omb
EEE

kv [R]H] \

Nyni m{zeme pristoupit k provedeni obruby. Vybere pfikaz ,,Obruba“ a ukazeme na hranu plechu, kde

ma obruba vzniknout.
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Uhel pod, kterym vznikne obruba

Ukazeme na hranu

Obruba: Obrubal

Tvar | Mo#nosti rozvinu | Ohyb  Roh

Uhel obruby /
Hrany

[% 1vybranjch

Kiiknutim pridejte Polomér ohybu
Polomé&rohybu >

i~ Rozsah widky — [ Wi3kovy Gdaj

[ Poloha ohybu
SO0

2 e\

Vyska vzniklé obruby

Moinost, jak bude poloha obruby umisténa vici
vybrané hrané. (doporucuji vyzkouset)

Pomoci prikazu ,,Obruba“, miZeme pokracovat dale v ohybani plechu pokracovat dale napt.:

DalSim ptikazem, ktery se naucime, bude ,Vytiznuti“. Tento pfikaz je podobny |:|

zakladnimu pfikazu ,Vysunuti“. Vyfiznuti
Opét zacneme tim, Ze si vytvofime novy soubor a vybereme Plech (mm). ipt. Nakreslime si plechovy
plat o rozmérech 50 x 50 mm a tloustky 1.5 mm. Dale na jedné jeho strané vytvofime obrubu
o vzdalenosti 30 mm. Soucast uloZime (nazev dejte libovolny). Na spodni strané soucasti vytvofime

nacrt a nakreslime niZze zobrazeny tvar.

Pozndmka: je vyhodné si pomoci ptikazu ,Promitnout rozvin“, promitnout zbyvajici ohnutou ¢ast

do nacrtové roviny. To provedeme tak, Ze po vybrani vySe zminéného prikazu klikneme na tu cast

plechu, které je mimo nacrtovou rovinu.
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Poznimka Kontrola Nastroje CAM  Spréva  Pohled  Systém

- -, { Zaobleni - g Presunout S Ofizne
/ ! =z j: %
J Text - Kopirovat =] Prodlc
Oblouk  Drézka A Promitnout | & T !
~ - -4 Bod rozvin | () Otodit |- Rozdé
Vyvafit v Uprav

Ukoncime nacrt, vybereme pfikaz ,Vyfiznuti”. Program sam vybere nacrt.

Vyimout %
Tvar Meze
profl [Vederost T
It | Téesa _ ./-// \\.
P - .
[ Vyfimout naptE chybem T — \'\
e IS 7 B
Vyfindpkolmo I \\\\ t‘: \\\\\ /'\)\
N . 5 — ]
S N N —
N
S ,‘
- i
- Jo
W \
-
-
"
Zatrhnout
.
Vysledek

Pozn.: pokud nevybereme ,Vyfiznout napfi¢ ohybem®, bude ze soucdsti vyfiznuta pouze kolma ¢ast,

a to v poZzadovanych mezich.

Nasleduje ptikaz Ohnuti ; Ohnuti

Pomoci tohoto pfikazu mizeme provést ohnuti existujici plochy podél nacrtnuté hrany. Nakreslete
plech o rozmérech 60 x 30 mm tloustky 1,5 mm. V ném provedte vyfiznuti tvaru dle vzoru. Potom
na plose vytvorte novy nacrt. Nakreslete ¢aru, ktera bude tvofit pomyslnou ohybovou hranu (rozméry

30x15,1;7,5,15).
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St
SRS

o
Na plosSe vytvorte nacrt

Ukoncete nacrt, zvolte prikaz ,,Ohnuti“ a vyberte nakreslenou ¢aru ohybu. VSimnéte si, Ze program jiz
sam zvolil, co a kam budeme ohybat. To Ize snadno zménit volbou ,Obratit” (doporucuji vyzkouset
a sledovat, jak se bude pozice Sipek ukazujicich ohyb ménit). Dale miZeme nastavit, zdali bude
ohybova ¢ara na zacatku, konci nebo uprostied ohybu ,Umisténi ohnuti” a Ize rovnéz nastavit uhel

ohnuti a polomér.

Ohnuti X

TVar  Mognosti rozvinu | Ohyb

Eéra ohybu
Obrétit Uhel ohruti
[
Polomér hybu
Unisténf ohnuti

SRR

Dale si povSimnéte zalozky Ohyb v ptikazu ,,Ohnuti”. Zde si miZeme nastavit rlizné zpUsoby provedeni

tzv. vystipu.

\A Vystip a moznosti jeho nastaveni
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V nase ptipadé provedeme ohnuti dle sméru, jak ukazuji Sipky, Uhel bude 45° a tvar vystipu nastavime:
A=1, B=0, C=0.

Ukol: Provedte naért ve vzdalenosti 15 mm

Vysledek: a ohnéte pod uhlem 90°.

Tvorba krabic a uzavieni rohu.

Modul plech umozZiuje v Inventoru vymodelovat krabice raznych tvarQ. My si ukdZzeme, jak vytvorit
napfiklad dno kovové krabicky s lemem pro tésnéni. Zacnéte tak, Ze si vymodelujete v modulu plech
zédkladnu o rozméru 100 x 100 mm a tloustky 1,5 mm. Potom na vSech ¢tyfech hranach provedete

obrubu o délce 35 mm.

A na hornich vnitfnich
hrandch opét pouzijte
pfikaz obruba a nyni ve

vzdalenosti 10 mm.
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VysttiZzeni rohu !
VystiiZzeni
rohu

Timto ptikazem je moZno u takto navrhovanych soucasti vymodelovat rohy tak, aby vice odpovidaly

nasim predstavam, pfipadné technologickym moZnostem vyroby. Zvolime pfikaz a vybereme vnitini
hrany plechu, které nam vytvareji roh.

@ Mayimdn var enost mezery
QO Vadslerst ochajtrana

Y

Mezera

= =1 = )

Zvolime, jaky Sev maji hrany tvofit, mezeru mezi nimi a taky tvar vystipu, ktery zvolime v zaloZce Roh.

(mezeru volte 0,5 mm). Toto provedeme pro kazdy roh samostatné.

Vystiizeni rohu

(T [omb Ron
Tvar
@sev
O nastiizent hrany O Vadalenost plocha/hrana

Vystizeni rohu
Tvar | Ohyb | Roh
Tvar vittpu

Siza < @ 2rohy ahybu
) Zrohy ohybu

(@ Manimsini vzdélenost mezery

Welkost vtipu

o)
7 = 0]

Mezera

. .

Vysledny tvar
rohu v provedeni
slza a mezerou
0,5 mm
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Vytvofit rozvin g
Viytvofit |

rozvin

Ptikaz ,,Vytvorit rozvin“ mdzZeme pouZit na jakoukoliv soucast vyrabénou z plechu, u které potfebujeme
zjistit tvar polotovaru, z kterého bude soucast vyrabén. U vySe vymodelované ¢asti krabicky je vyhodné
zjistit i tvar z jakého bude nasledné ohybana. Tento tvar poslouZi ve vyrobé pti déleni materiadlu napf.
laserovym palenim, fezani vodnim paprskem apod.

Zvolime pfikaz rozvin, u ndmi vymodelované Casti krabicky, a situace na obrazovce se

nam zmeéni vtom smyslu, Ze se krabicka ,rozvine” do plochy a vytvofi nam tvar Eﬂ

polotovaru. Zpét se vratime bud pfikazem uloZit nebo pfikazem PFejit na ohybanou ..o

soucast.

13 Modul Inventoru — Svarenec

Inventor umozZnuje u sestav, které jsou oznaceny jako svafované, graficky vymodelovat svary
v zadanych mistech. My si ukdZzeme zéakladni zplsoby modelovani svarl na jednoduché svafované
konzole. Jako prvni si zaloZte nova projekt s ndzvem ,Svarovana konzola“. Podle nize uvedenych

podkladi si vymodelujte jednotlivé dily, které budete potfebovat pro sestaveni konzoly.
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Jakmile budete mit dily namodelovany, tak si zaloZte novou sestavu. Pozor, pouzZijte ale ,, Weldment
(ISO).iam*“. Prostredi této sestavy je velmi podobné sestavé Standard (mm).iam, kterou jiz umime

pouzivat. VSimnéte si jen rozdilu vlevo na obrazovce ve strukture stromu.

I Vytvofit novf soubor

2 5 fot C\Users\Public\ Documents} 2004 h:
; Vztahy
¥ ety ¥ Souist- VytvoFen! 2D a 3D objektd i
v o= —-|E:| Reprezentace
English et .
T Metric |_’ |_' |_' |_’ [5=Pohled: Vychozi

Mold Design

- ﬂ Hlavni

3 Tz= Wjchozi

ﬁ Poloha

+-Ha Urover detailu : Havni

LELLN R | L

Mald Mold  Standard Standard Weldment Weldment

Sheet Sheet  Standard Standard
Metsl  Metal  (DIN)ipt (mrml.ipt
(DINLipt {mm).ipt

¥ Sestava - Sestavens 2D a 3D komponent

Design  Design (DINJizm (mm)iam (ANSI-  (BSl)iam - DAPfiprava
(DIN)iarn (mm).iam mm)iam i
asfas)asjlss, [

nl.-, Obrabéni
Weldment Weldment Weldment Weldment
(DIN).iam  (GE)iam  (SO)iam  (JIS)iam ""QK’:""E': prvkd

V dalsim kroku provedeme sloZeni sestavy z jednotlivych dild, které jsme si vymodelovali podle

nasledujiciho vykresu.
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48 75

©
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V dalsim kroku provedeme sloZeni sestavy z jednotlivych dild, které jsme si

vymodelovali podle nasledujiciho vykresu. Jakmile mame sloZenou sestavu

. ] ) . ) + E Swary
muzeme prikrocit k umisténi svard. Ve stromu 2 x kliknéte na odkaz Svary. -
Vsimnéte si zmény horniho panelu.
Sestaveni Navrh  Naért Poznamka Svar  Kontrola  Néstroje  CAM  Sprava  Pohled  Systémové prostiedi  Za&inéme  Spolupracovat  Electromechanical =~
I N el SeI0 o o fo v
Piiprava| Svary | Obrabéni | Koutovy Drétkovy Kosmeticky By Vyplnén konce VpoZet | 2D naért | Vysunuti Rotace Dira Zaoblen o W EHo Parametry | Navrat
[ Housenka - zprava svaru Zs @ uss Zrcadlit
Zpracovat Svar Nacrt Piiprava a obrabéni + Pracovni konstrukéni prky Pole Parametry ~
V nasledujicich krocich si ukdazeme zakladni pfikazy umistovani svari na 3D model. t
Kliknéte na ikonu Koutovy. Koutowy

Urcete velikost svaru, vyberte jednotlivé plochy a potvrdite ok. Velikost svaru

® [k

Ize zadat dvojim zplsobem. Vyzkousejte oba zpUsoby.
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Koutovy svar : Koutovy svar 11 X

Swar

o Kontura Intermlbenoe Meze
- [JRetéz ploch N v| vie ~
I:I @ Podatedni odsazeni

. (0,000 mm
| &=mm j I:I Podet Koncové odsazeni

(0,000 mm

| 3mm > | X | 3mm
Odsazeni

=

=

Velikost svaru napf. 3

Vysledny svar. Je moZzné ménit i material svarové housenky. To provedeme tak, Ze

+ M Svary

housenky. Doporucuji volit

ve stromu klikneme pravym tlacitkem na Svary, z tabulky vybereme ,,iVlastnosti“
a v nasledujici tabulce v zéloZce , FyzikdIni“ mdZeme vybrat ,Material”
pouze: Ocel mékka svafovana; Mosaz, mékka Zluta, svafovand; Hlinik 3001 svafovany. Zkuste zménit

material a vS§imnéte si zmény svarové housenky.

Svarova housenka

Svar miZeme vytvofit bud souvisly, nebo pokud to konstrukce vyZaduje, i prerusovany. Na nami
sestavené konzoli si vyzkousime tyto mozZnosti pfi svafovani Zeber. Souvisly svar vytvofime podobné
jako v predchozim pfipadé. Nejprve zvolime velikost svaru, dale vybereme plochy na Zebru, potom

plochy na zakladné a hornim plechu. A potvrdime ,,OK“.
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Koutowy svar

Swar

Pocatetni odsazeni

0,000 mm >

Koncové odsazeni’

[ vytvofit madku svaru
ok | [ swme | [ Poust

Vysledny svar:

V nékterych ptipadech, kdy napfiklad nechceme, aby z divodl pfilisSného vnaseni tepla pfi svafovani
do materidlu, miZeme volit svar prerusovany. Vybereme pfikaz koutovy svar, velikost svaru
ponechame napf. 3 mm a v popisu , Intermitence” zaddme délku svaru, velikost mezery mezi svary

a pocet svarl. Nasledné potvrdime tlaéitkem ,, OK”.
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Koutowy svar: Koutowvy svar 12

Svar

Kontura Intermitence Meze

Ofetzpon ||y . = .
__3mm > x -_3 mm > = _/;@\ PoZatedn odsazeni
Odsazen 0,000 mm S
® [@j O% Dac=t Koncové odsazeni

. 0,000 mm >

Vysledny prerusovany svar.

Nyni umime vymodelovat koutové svary, a to jak souvislé, tak i preruSované. Nyni

si ukdzeme, jak je mozno vymodelovat napf. svar % V svar nebo obly svar. K tomu [ﬂ

nam slouzi pfikaz Drazkovy: Drazkovy
Pozndamka: U sméru vyplné, volte nékterou z hran, ktera je kolma na predpokladany smér svarové

housenky.
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Drazkovy svar

Svar
Sada ploch 1 Sada ploch 2

N I

[ celoplony svar [ celoplony svar

[ | Retézeni ploch

[ vytvofit madku 5

14 Ramové konstrukce

I

Smér vyplné
£
[ radigini vipli “

[ignorovat vnitni smyiky

V této kapitole si ukdZzeme, jak velmi jednoduse a efektivné vytvofit rdmovou konstrukci. Nasi praci

zaCneme tak, Ze si zaloZime projekt ,Ramova konstrukce” a v projektu, ve zvoleném adresafi vytvorte

slozku Ramova konstrukce. Dale si vytvofime novy soubor, a to Standard (mm).aim 5

Jakmile mame zaloZenou sestavu, vybereme pfikaz Vytvofit.

Wytvofit komponentu v misté *

Nazev nové komponenty Sablona

| Skelet ‘/HNorTna.ipt V|

Mowé umisténi souboru

| C:\Users\Administrator\Documents — |

Vychozi struktura rozpisky

it referencri %

Standard
‘mmj.iam

=)

~ Vytvofit

Tato komponenta bude
predstavovat zékladni
kostru ramu, nazvéte ji
napft. ,Skelet”.

. —

Zadejte cestu do slozky
,Ramova konstrukce”.

I

. Zde vyberte ,Referentni.

[ ok ]| stmo |
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Po potvrzeni tlaéitkem ,,0k”, budete vyzvani k vytvoreni naértové roviny. Tu zvolte vpravo ve stromu
,Rovina XY“

Nakreslete obdélnik o strandch 1000 x 500 mm. Ukoncete nacrt a provedte vysunutiv délce 1.200 mm.
Doporuéuji zménit barvu télesa na ,Cird modra“, pfipadné ,Zluta ¢ird“. Potom pravym tlacitkem mysi
kliknéte na libovolné prazdné misto na pracovni ploSe a stisknéte , Dokoncit Upravy”. Nyni sestavu
uloZte do pfislusné slozky a ddme ji stejny nazev, jako ma slozka, tzn. ,,Rdmova konstrukce”.
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Oblbené
Enihavna materiald Autadesk
Knihavna vzhledd Autodesk

o Knihovna materidld aplikace Inventor

Nyni se pfepneme do zalozky ,,Navrh“ a klikneme na pfikaz , VloZit ramovou konstrukci®.

IO Sestaveni  Néwh 3D model Na&rt Pozndmka Kontrola  Nastro idva  Pohled  Systémovéprostiedi  Zacindme Spolupracovat  Electromechanical (@)«

E% gTI@ IEE = Bzt = Offznout na profil Tt Pousit znovu o It :_{; ) Lofisko © Rotagnivacka - %% 2 T ||@ -
il . - == [ Pokos  |[= Ofiznout nebo prodlouzit =% Zménit znovupouiti -, “U N [ Klinové feneny = J'L Rovnoboké drizky = == 4! Talifova
Sroubovy  Cep Viozit Vlogit ’ Analyza Hidel Ceni aéna

spoj ~ | ramovou konstrukei koncovou zéslepku [C] Drazka  £5 Prodlousit neba zkratit ramovych konstrukel czubené kolo ™ [ Pera @ Tesnici krouZek £d Zkutna

Upevnit Ramovi konstrukce + Prevad energie * Prufina

Vlotzit éleny ramové konstrukce

Definuje ¢len rsmové konstrukce pro vioZenf do sestavy.

V seznamu jsou uvedeny profily dostupné v Obsahovém
centru. K dispozici je seznam barevnjch styli a styld materiald
zknihovny styld. Orientace je urcena vzhledem k vybrané
hrané.

Dalsi napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Po vybrani ptikazu se objevi nasledujici tabulka, kde je mozné vybrat normu profilu, to profilu (Rodina),
jeho velikost, pfipadné materidl. V pravé casti tabulky mGzeme volit orientaci (zplsob umisténi)

profilu...
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viastnost X | + =
VlaFit rdmovou konstrukci
Zadné predvolby |+ O
Priblieni @ ©

¥ Vstupni geometrie

Vybér normy profilu, napt.: CSN Umisténi B Swbatan g 2
Clen rémové konstrukee
Katego Vie -
Zde vybereme tenkosténné profily  noma s .
ocelové a svafované CSN 42 6935 ~— rodme—  CSN 426935 - Tenkosténné -
Velikost 303002 -
(¢tvercovy profil) e Ocel, mikka .
Dle materialu -
. I:‘ Sloudit profiby
Velikost profilu napf.: 30 x 30 x 2 mye—
Otoéit 0,00 deg .
Otofit kolem vybrangho bodu
Qdsazeni A 0,000 mm L
Qdsazeni B 0,000 mm F
Zarovnat I+ ./ vybrat geometrii
ok || swmo | [+]

Pokud mame vybrany profil, sta¢i nyni mysi kliknout na hranu libovolnou hranu dfive vytvoreného

modelu ,,Skeletu”. My zaéneme v horni ¢asti.

Viastnost X+ =

Vlodit rmovou konstrukel
Zadné predvolby MR -
Priblizeni 9 & e

v Vistupni geometrie
Umisténi k / Entta1 © Sy

v Clen ramové konstrukce

Vie -

Kategorie

Norma csh -

Rodina SN 426935 - Tenkosténné ~

Velikost 300302 -

Material

Ocel, mékka -

Vahled
[] Sloutit profily

Dle materisly -

v Orientace

Otodit 90,00 deg
Otodit kolem wybraného bodu
Odsazeni A

0,000 mm

Odsazeni B

1,000 mm

Zarounat I/ Vybrat geometrii

(+

Zménu umisténi profilu vici zvolené hrané, provedeme vyménou pozice ,te¢ek”. Podle pozadované
pozice profilu vici zvolené hrané, klikneme na ptislusnou ,,te¢ku”. Jak je vidét na obrazcich viz nize.

Pokud mame profil umistény spravné, kliknéte na tlacitko ,Pouzit”

145/168



Viastrosti X [Rg Viastnosti X+ =
VloZit ramovou konstrukci .
_ VloZit rdmovou konstrukci
Zadné predvolby + SO .
Zadné predvolby + /A %
Priblizeni @ @
Piiblizeni ®\ @,
¥ Vstupni geometrie
Umisténi k Entit1 @ S O v CENEITEIETE \
o Umisténi k  Entitaz1l @ S 7
¥ Clen rdmové konstrukce /7 e
Kategorie Vie v Clen ramové konstrukce
Norma CsN Kategorie Vie
Rodina CSN 426935 - Tenkosténné Norma CSN
Velikost 30%30%2 Rodina CSN 426935 - Tenkosténné
Material Ocel, mékka Velikost 30302
Vzhled Dle materialu Material Ocel, mékkd
Sloudit profily
O Vzhled Dle materialu
¥ Orientace
[] sloudit profity
Otodit 0,00 deg
¥ Orientace
Otoéit kolem vybraného bodu
Odsazeni A 0,000 mm Otofit u.UUdeg—'
Odsaseni B 2,000 mm Otoéit kolem vybraného bodu
Zarovnat B ./ Vybrat geometrii edezEnity 0,000 mm -
Odsazeni B 0,000 mm -
-
Zarovnat Ir /" vybrat geometrii

+

Postupujte analogicky pro ostatni profily v horni ¢asti. Jakmile mate v horni &3asti profily umisténé,
kliknéte na ,,OK” a v nasledujici tabulce rovnéz na tlacitko ,,OK“ a v dalsi tabulce opét ,,OK”. Program si
ve zvolené sloZce ,,Rdmova konstrukce” vytvori dalsi slozku téhoZ ndzvu, kde si uklada profily i sestavu,
ale pod svym nazvem. Vse se da nastavit a zménit, my se ale budeme zabyvat pouze vytvorenim nasi
ramové konstrukce.

Nyni mame vytvoreny jakysi polotovar horni ¢asti rdmu. Doporucuji si v této fazi vytvareni rdamu
ve stromu vpravo, vypnout viditelnost , Skeletu”. V dalsim kroku provedeme navazani jednotlivych
profilll na sebe. A to tak, Ze jednotlivé konce profil( budou sefiznuty pod Ghlem 45°.

To provedeme po moci prikazu §
Pok
,,Pokos”. B Pokos
Vyberte dva profily, u kterych chcete vytvofit pokos. Vzdalenost mezi rovinami pokosu ponechme ,,0“.

A potvrdte ,,OK”. To provedte pro viechny rohy.

Miastnost X+

# o

Pokos

©  Naposledy pouity .+
v vibEr

Genrimov.. K @ leny rimové ko ©

¥ Chovani

™ N o
odsazeni 1 ol ~

N

Com ]

Nyni si opét zapneme viditelnost soucasti ,Skelet” a umistime si dalsi profily viz nasledujici obrazek.

Jakmile budete mit profily umistény, opét vypnéte viditelnost polozky ,Skelet” (vSimnéte si umisténi

profilu). Dale pouZijeme prikaz Ofiznout nebo prodlouZit. | ”. Ofiznout nebo prodloudit
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Ten nam umozni ptesahujici profily ofiznout k nami zvolené roviné. To provedte pro vSechny vloZzené

profily.

Vlastnost X+

Qfiznout/pre it
©  Naposledy pouiity +

@0

v Vybér
Nastroj &k 7 Plochy: 1

=~

Clen rémové kon.. k ([5] Cleny rémové kon.. @

¥ Chovani.

| 0,000 mm

Zapnéte si viditelnost polozky ,,Skelet” a umistime si dalsi profily, které budou od horni ¢asti vzdaleny
500 mm. To provedeme tak, Ze si na ,Skelet” umistime nacrty na vSechny roviny, kde chceme umistit
profil. Vlevo ve stromu 2 x kliknéte na polozku ,Skelet”. Na ni nyni vytvofime nacrt, promitneme

si geometrii vnéjSich hran a nakreslime usecku, kterou zakétujeme. Jakmile mame dokoncené nacrty
0

Navrat

na polozce , Skelet” mlizeme Upravy polozky ukoncit a vratit se do sestavy tlacitkem Navrat.
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Vysledna ramova konstrukce:

15 Tvorba vykresové dokumentace

v Inventoru

V predchozich kapitolach jsme se seznamili s praci ve 3D prostoru. Naucili jsme se namodelovat
soucast, vytvofit sestavu sloZzenim dvou a vice souédsti, vymodelovat svafovanou soucast, rdmovou

konstrukci a vytvofit prezentaci, ze které je mozné pofidit i video.

Soucdsti programu Inventor je i modul pro tvorbu vykresové dokumentace. Tento modul ndm umozni
vytvofit vyrobni vykres dilu, sestavy tak, jak umime kreslit vykresy v programu AutoCAD. Vykresova
dokumentace se vytvari z modelu a vyhodou je asociativita vykresu se samotnym modelem. V praxi
to znamena, Ze veskeré pripadné zmény provedeny na modelu dilu nebo sestavy se ihned promitnou i
ve vykresové dokumentaci, a to jak zménou samotného tvaru, tak i pfipadnych hodnot koét. | pres tuto

nespornou vyhodu, doporucuji vzdy vykres zkontrolovat.

V této kapitole s vyhodou pouZijeme jiz dfive vytvorené modely dild a sestavy a na nich si ukdzeme
tvorbu vykresové (vyrobni) dokumentace. Méjte na paméti, Ze stejné jako v pfipadé modelovanive 3D,
je i vytvareni vykresové dokumentace otazkou praxe a neustdlého procviCovani, je potieba zkouset

nové moznosti a ve spolupraci s vyucujicim optimalizovat ¢as k vytvoreni vyrobni dokumentace tak,
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aby se co nejlépe vyuzily moznosti, které tento program nabizi. V této kapitole si ukazeme zakladni
a nejcastéji pouzivané prikazy.

Nacteni Sablony — vyrobniho vykresu

Nejprve si oteviete dfive vytvoreny 3D soubor z kap. 4 (viz obr.). My si tento dil zakétujete stejné jako
na vzorovém prikladu.

V zéloZce ,,Soubor, novy” kliknéte na ikonu SSPU_Inventor_2D_setup. Na obrazovce se vam objevi
nova situace. Tabulka, kterd se objevi s nac¢tenim vykresu slouzi k vyplnéni razitka. Nyni tuto tabulku
uzavrete a razitko vyplnime pozdéji.

Pokud by nékomu nevyhovovalo , barevné” provedeni vykresu, je moziné jej pomérné jednoduse
zménit (v AutoCADu je pozadi Cerné, nastaveni viz instrukce vyucujiciho).

Pozn: Hladiny (barevné provedeni jednotlivych ¢ar) jsou nastaveny shodné jako v AutoCadu.

Nyni mame pripravenu vykresovou plochu a mizZeme pfistoupit k vloZeni pohledd zvoleného modelu.
Pfipadnou upravu formatu vykresu provedete kliknutim pravého tlacitka mysi na zalozku ,Sheet” _

,Upravit list” a vyberete poZzadovany format i orientaci vykresu.
T bt s

(WINLEEL (mmppe

¥ T Templates
¥ 5 oz ¥ Sestava - Sestaveni 20 a 3D kompenent

English

e bBEEEGL

Mold  Mold Standard Standard Weldment Weldment
Design Design (DIN)iam (mm)dam (ANSI-  (BSikiam

(DI s i) iam mem) e

HEL L

Weldment Weldment Weldment Weldment
(DINJiom (GB)ism (ISO)iem  (NS)iam

¥ Vikres - Vytvorent dokumentu ; po:

&

BSldwg BSlidw DiNdwg DiNidw GB.dwg

(el B o] 8 [

150.dwg [50idw JS.dwg  NSidw

SSPU OPAVA

SSPU_Inventer_20_Setup.dwg

Ze souboru vyberete poZzadovany model v zéloZce ,Umisténi pohledd”_ ,,Zakladni pohled “ a
na plose vykresu kliknutim umistite prvni pohled. Posunutim mysi doleva nebo doprava, pfipadné
nahoru a dolll, se ndm vytvareji pohledy zndme z pravouhlého promitani. Pokud ndm dany pohled
vyhovuje, staci jen kliknout mysi. Nevyhovuje-li ndm natoceni zdkladniho modelu, lze pomoci

,Zobrazovaci krychle” (ktera je hned u vkladaného zakladniho pohledu) modelem ménit =

Promitnuty
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pohledy. Mate-li na plose dostatecny pocet pohled(, potvrdime vSe pravym tlacitkem mysi a kliknutim
na ,,OK“. Nevadi, pokud jste na néjaky pohled zapomnéli, Ize jej velmi jednoduse doplnit, a to kliknutim
na a nasledné zvolite zdkladni pohled a k nému vytvorite pohledy odvozené. S pohledy lze libovolné po
plose posouvat. Je dobré si pohledy rozmistit do predpokladané findlni polohy. Pohledy Ize upravovat
ve smyslu vypnuti neviditelnych hran, zapnutim promitnuti tangencialnich hran, zavit(i, zobrazeni svarud
aj. Toto provedete kliknutim na pfislusSném pohledu pravym tlaéitkem mysi a z nasledné nabidky

vybranim pfikazu ,Upravy pohledu®, se zobrazi tabulka , Vykresovy pohled*.

Vykres Ize doplnit i o axonometricky pohled na danou soucdst. Tento pohled velmi pfispiva k lepsi
predstavé o tvaru soucdsti a na vyrobnich vykresech jej doporucuji umistit. To provedete opét prikazem
,Promitnout” a pohled vytvofite opét z vdmi zvoleného zdkladniho pohled a potazenim mysi Sikmo
k zdkladnimu pohledu. Axonometricky pohled Ize zmensit pomoci méfitka, pripadné jej Ize zobrazit
jako stinovany pohled. To provedete opét kliknuti pravym tla¢itkem mysi, z nabidky vybereme pftikaz

,Uprava pohledu” a zvolite vdmi pozadovany zpdsob zobrazeni.
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[
55 Pohled se zobrazi

Pohled se zobrazi bez

- - vcetné neviditelnych neviditelnych hran
'Pr"o Stinovany
pohled
I &
Vykresovy pohled
I 30 - Komponenta  Stav modelu  Mo#nosti zobrazeni  Mognosti obnoveni
Soubor
‘ C:\Users\Administrator \Desktop\Jchyt.ipt
L “ Reprezentace
Pohled o sty
P wn T [Hiavni v
~ A= | Hlavni Cp
‘r r [Jrohled rastru
Popis D ﬂ
[viEwz2 |
. M12 -

Méfitko zvoleného
pohledu

Dale budete postupovat tak, Ze se prepnete do zalozky ,Poznamka“. Zobrazi se fada pfikazd pomoci

potiebnych pro dokonéeny vykresu.

Jako prvni, kdyZ uz mate umistény pohledy, doplnite do vykresu osy. Podle toho, jestli poZadujete osy
do , kruhového” otvoru nebo pro umisténi os do valcové ¢asti volime pfislusny pfikaz. Pak jen vyberete
otvor nebo vybereme hranice valcovité ¢asti.

Je moiné, napf. u kresleni pfirub, doplnit pohled o rozte¢nou kruZznici. Po zvoleni pfikazu a pohledu,
vyberete stfedy otvort, kterymi bude prochazet roztec¢na kruznice. Vybér ukoncite pravym tlacitkem

mysi a potvrdime.
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Vytvoreni roztecné kruznice

Priklad umisténi pohledd na vykrese, E’/
v v . 7 s /’
m / w
vcetne axonometrického pohledu = ¥~ Umisténi osy pro vélcovou ¢ast
- | |++
i +

—1 SSPU OPAVA

FWCTNDST [ VER

[Faopr

=}

VANE ROZMERY DLE CSN SO 2768 m, K Fozice
[NORM. REF T £ RUSVNIKL

\é;t WALIL | STARY

LT LIST

Kétovani:

V dal$im kroku pristoupime k samotnému zakdtovani soucasti. Zde je tfeba si uvédomit, Ze ani Inventor
nedokadZe soucdst zakdtovat automaticky a je tfeba znat zaklady technického kresleni. Soucast se
pokuste zakdtovat dle vzoru viz kapitola 4. Pouzijte k tomu pfikaz , Kéta“. PFi kétovani postupujte
stejné jako v programu AutoCad. Vybirejte entity, které chcete zakétovat. Vyhoda prikazu ,Koty”
v programu Inventor spocivd v tom, Ze jednim pfikazem dokazete kétovat horizontdlni, vertikalni koty,

radiusy, poloméry, Ghly a kruhové otvory.

Umisténi pohledd  Poznamka  Maért  Mastroje  Sprava  Pohled  Systémové prostiedi  Zaciname — Spi

Zakladna - Uspofédat % Tkosenl
e A e A A

) I Stanicni’ = - E] Dérovani =
Kata . Diraa _ Text  Texts Viozit
Retéz - zavit (1] Ohyb odkazem  znacku naértu | Povrch  Svary  Impor..,
Kata Popisy prvki Text Symboly
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Zakotovana soucast

V pripadé, Ze pozadujete kétu doplnit o text, staci kliknout pravym tlacitkem mysi na pfislusnou kétu
a z nabidky vybrat ,Upravit” zdloZka , Text“. V nasem ptipadé doplrite kdtu u zavitu na M12. Kétu Ize

takto doplnit o libovolny text pfi dodrZeni zdsad technického kresleni.

Upravit kétu >
Text | Pfesnost a tolerance  Kontrolni kita
BEE FEE Osnoronsr [ | "
el A —
L7 w1 @ AA
O = /s A
. & O G © @®
Hodnota kdty O O — © []
® @
e & » = <
*
= = [] ¢
Lt e £ Q f
5l ~ § D~ &
8 [ =
— W
3 HAupravitkstu po vytvoreni | storno |
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Koty Ize samoziejmé doplnit o tolerance. Opét staci kliknout pravym tlacitkem mysi na pfislusnou kétu
a z nabidky vybrat , Upravit” zalozka ,Pfresnost a tolerance”. Z nabidky ,Metoda tolerance” vybrat
zpUsob oznadeni, a to bud pfimo Ciselné, pripadné pouZit soustavu jednotné dira a jednotného hfidele.

Lze ovSem tyto moZnosti i kombinovat tak, jak je zobrazeno na dalSich obrazcich.

Text  Presnosta tolerance  gontrolni kéta

12,00000000 Hodnota modelu 12,00 [ rfepsat zobrazenou hodnatu
Metoda tolerance Presnost

Vychoai ~ Prim&rni jednotka

Zakladni

Referendni 2,12 “

5 tricka o s

Dznrjﬁylllca Primarni tolerance

Mezni rozméry — zlomek

Mezni rozméry — linearni 212 e
MAX, ) Alkernativni jedriothky
Horni Dira
3,123
+ 0,00 H7
i . Alternativni bolerance
Crolni Hridel
T = 3,123
@ Upravit katu po wytvoreni QK Storno
Upravit kétu X

Text  Piesnosta tolerance i L
ﬁ ]
50,000000 Hodnota modelu 50,00 [C]Pfepsat zobrazenou hodnotu
Metoda tolerance d Pfesnost
Symetricka ~ Frimarni jednotka
Odchylka
Mezni rozméry — zlomek 2,12 ~
mii(r.n roaméry —linedrni Primarni tolerance
MIN.
Mezni rozméry licovani — zlomek i e
Mezni rozméry licovani — linedrni Alkernativii jednatky
Horri Dira
3,123
+ 0,04 Ha - \I_N 2
Alkerniativri tolEram %
Cualni Hiidel —> Q
o - 3,123
- 0,00 Meni k dispozici ~ ¢6

L\T,_‘ Upravit kétu po vytvoieni OK Storno

Upravit kétu X

Text Presnosta tolerance  Kontralni kita
50,00000000 Hodnota modelu 50,00 [CJFfepsat zobrazenou hodnotu
Metoda tolerance Pfesnost
Mezni rozméry — zZlomek ~ Primarni jednotia
Mezni rozméry - linearni
MAX. 2,12 v
MIN, i tol
Mezni rozméry ficovani — Zlomek Primarni tolerance

Mezni rozméry flicovani — linedrni

Mezni rozméry ficovani — zobrazit mezni rozmér it e
Mezni rozméry flicovani — zobrazit tolerance flbernativni jednotky

Horni Dira
+ 0,04 HE -

B - Alkernativni tolerance
Dalni Hiidel
P 5 3,123
- 0,00 Neni k dispozici ~
2] [Aupravitkstu po vytvaren oK Storno
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Text Pfesnosta tolerance  Kontrolni kita
50,00000000 Hednota modelu 50,00 [ riepsat zobrazenou hodnotu
Metoda tolerance PFesnost
Wychoz -~ Primarni jednotka
ZaKadni
Referenéni 2,12 ~
Symetricka s
Odchylka Primémi tolerance
Mezni rozméry — zlomek
Mezni rozméry — linedrni =2 e
MAX, e
Horni
3,123 &
z s o
Dolni ~ )
* n7 e 7 0
7 Q x
OK Storno q)

z] Upravit kétu po vytvoreni

Na predchozich obrdzcich je zobrazena jen ¢ast moznosti, jak lze u két zobrazit tolerance, pripadné
jakou volit pfesnost zobrazeni. Je dobré si postupné vyzkouset riizné moznosti a snaZit se je aplikovat
pfi vytvareni vykresové dokumentace.

Stejné jako v AutoCadu, je mozné i v Inventru pouzit kdétovani od zakladny, fetézcové kétovani nebo

stani¢ni koty.

Umisténi pohledi Poznamka Maért  Mastroje  Sprava Pohled Systémové prostiedi  Zadindme  Spelupracovat =~
Zaklad "H Uspofsdat “rg= 5 Zkoseni | 7] [
= Zakladna spofada \@ % Zkoseni A {A l<> p Ao
{17 Stanicni ) Dérovani -4 ||
) Diraa _ Text  Texts Vlozit M |
M Retéz - zdvit [ Ohyb odkazem  znafku naértu” | Povrch Swvary House...
Popisy prvki Text Symboly

7

Retézové kdtovani

/

o
-
LN
-
o
N
o
= CL
LN
o~
= =
Stani¢ni kotovani (vhodné
pokud mame nedostatek
Kétovani od o o m o o o “—— mista pro vyneseni kot)
zakladny - o~ m =+ 0

PFi pouziti pfikazu kétovani od ,Zakladny” nejprve zakdtujte prvni kétu od nami zvolené zaklady
a ostatni kéty pfidame kliknuti na prislusny prvek, ktery chcete kétovat.

V pripadé pouziti ,Stanicni“ koty, tak nejprve vyberete pohled, umistime znacku pocatku a dale
geometrii, kterou chceme zakétovat.

U ,Retézovych“ két vyberete a umistite prvni kétu, pro ostatni kéty volite iz jen pFisluinou geometrii

a kéty se umisti automaticky.

156/168



Rezy a priifezy

Soucasti vykresové dokumentace je i kresleni ezl a prirezl. Inventor umozZiiuje velmi jednoduse
a efektivné zobrazovat nejen fezy a prurezy, ale také ¢astecny fez nebo fez lomeny. Na nasledujicim
pfikladu si tyto moZnosti ukazeme. Jako vzorovy model pouZijeme Cep s drazkou pro pero, ktery jsme
modelovali v kapitole 4.

Nactéte si novy vykres a vlozte soucdst tak, jak je zobrazena na obrazku viz nize. Po vyvolani ptikazu
,Rez“, kliknete na pohled, kde provedete zamysleny fez. Dale umistite myglenou rovinu fezu (vétsinou
vam Inventor nabizi vyznamné body jako napf: stfed, polovinu aj.). Po potvrzeni roviny fezu se zobrazi
jiz samotny fez, a ten se umisti na poZzadované misto na vykrese. Caru roviny fezu lze vypnout tak, 7e na

oznaceny fez kliknete pravym tlacitkem mysi a v zobrazené tabulce se odskrtne ,,zobrazit celou ¢aru”.

set  Mastroje  Spréva  Pohled  Systémové prostfedi  Zadindme  Spolupracovat (-

S S B 00 B b 08 5[

etail Podletit Navrh Prerusens Casteényiez Plat Ofiznuti | Horizontalni  Zahdjit Novy st

Unmisténi pohledi | Podlmka
=

iohled Promitauty Pomoclli R

I~|

Upravit Ize i vlastnosti

rézkou

e vikresu

il

Yefault Border

o2

TEW1:Cep s drakou.ipt]

it

naért

Upravit Naért

Listy

Rovina fezu I

Srafovani (smér, styl,
hustotu), kliknutim prvého
tlacitka mysi na Srafy a
vybrat z nabidky , Upravit”

£ Sketeh1
[fi A:Cep s draskou.ipt
J Cep s drazkou.ipt
Podle materidhu

A 7

ANSI 31

Uhel

~— 7

Rozted Tiougtka Ery

‘ 0,000 ‘ | Dle hladiny

[ ovajité &rafy

g Barva
A __I ] oK Storno

Pokud potrebujete zobrazit na soucdsti ¢astecny fez, je nutné nejprve na zvoleném pohledu vytvofrit
nacrt, ktery predstavuje hranici ¢aste¢ného rezu. Kliknutim na zvoleném pohledu pravym tlacitkem
mysi a zvolite ,Novy naért“. Mdme-li naért hotov, tak jej ukondite a vyberete piikaz ,Caste¢ny fez”.
Kliknete na pohled, kde poZadujete ¢astecny fez a zvolite ,,hloubku fezu”.

| vtomto pripadé Ize upravovat format Srafovani.

Pozn. Na predchozim modelu vytvorte zavitovy otvor M16 do hl. 15 mm s dirou pro zavit do hloubky

20 mm (viz obr. nize).
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Zakladni pohled I Nakresleni

o
ie=

Ukonceni nacrtu

Vybereme pohled a jako
hloubku fezu, zvolime
prasecik osy diry s hranou
soucasti

Pokud zobrazujete na vykrese dlouhou soucast vyuZijeme ptikazu ,Pferuseni”. Po vybrani soucast
uréime hranici délky samotného preruseni. Inentor nas nasledné sam zkrati soucast na poZadovanou
délku.

Ptikaz , Detai” zvétsi vybranou oblast o zvolené méfitko. To vyuZijete, pokud potfebujete na soucasti
zakotovat oblast, ktera by se pro svou velikost po zakétovani stala neprehlednou. Detail je mozné
umistit kdekoliv na vykrese. Méritko detailu zvolite pfi jeho vytvéareni, pfipadné jej miZete zménit
pozdéji pomoci pravého tlacitka mysi na zvoleném detailu, zvolime piikaz ,Upravy pohledu” a upravite

méritko na poZzadovanou hodnotu.

Preruseni .
Detail

158/168



Na vyrobnich vykresech umistujeme taky znacky drsnosti, texty nad razitka, tolerance tvaru a polohy
apod. Na nasledujicich obrazcich nékteré tyto moznosti ukdzeme.

% Zkosent

E ) Dérovani

23 _
it 7if] Ohyb

T B EN

Matist paenémly  Zahéja Kusowmix
models naert

4| (Z1i#]
SllEalE

[ Obecne

Magist  Msét Tabulka

[ —
EEE EEE E=EE S i [ o[>
> o [@T WA [ ] A E e

= wE— T e

o e, | s masomn

Drsnost x

Ziant plecvoty BE )

Twemdy R
. R————
r,—

[oad

1= LEIE

=
Pozice | Upravit
" hladiny

EE Obecné

Popisy prki

Hladina A

Format

Pozn. Pfikaz textové pole nam umoziiuje vkladat celou Fadu znak( (napf: @, znacku rozvinutého tvaru,

mUZeme ménit styl pisma, velikost, barvu aj.)

Formit texty X

A Tetpormimky 070 -
BEEE EEE BEEE EEm— el ]

Uprava textu

socaR ~| [sem -] s [B[r)u]Al (3] (@ &= [0 )
H [ _— -I_Elﬁ:l—
o Jop - ey s | [otsgmamm) | 325 vlﬂﬂ_%
Z L QAR
[ =
@ ® O s ©
fa]
€z Ne G @& &
Lo ACs G0 ©© G0
MO 0D @D & @
PO @ @ @ @
LE
® SN B[O ¢t
Ooe + QO f
< B v § &~ =
5 = =
o ] som @&
A

VKI&dani znaké |4/

Rohové razitko:

Rohové razitko predstavuje soubor informaci k identifikaci vykresu. Kazdy vykres s vyplnénym razitkem

je jedinecny. Vypliiovani razitka v nasem pfipadé provedeme bud hned na zac¢atku vkladani nového
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vykresu nebo razitko vyplnime, kdyZz mame vykres hotovy. Volba je na autorovi. Doporucuji razitko
vyplnit nakonec.
Do menu razitka se dostanete tak, Ze kliknete mysi pravym tlacitkem na , Textové pole” a ,Upravit

textové pole”. Objevi se ndm tabulka, kde postupné vypiSete potfebné hodnoty.

Il umisténipohledi  Pomimks  Miét  Mistroje Spriva  Pohled  Systémové prostiedi  Zacindme  Spolupmcovst (D«

L= Zakladna - " Uspolédst ? % Zhoseni A A |4 ;

= R AL L & i

Ko 1 S - Dh-_ﬂw Tt Tests Vit oM el ! |

I Retéz - aivit I Ohyb odkazem i Vypin.. Geom.. Znack. Odkaz. z
Popisy prokh Text

Vykresy sestav:

Kresleni vyrobni dokumentace neni pochopitelné omezeno jen na dily, ale mizeme kreslit vykresy
sestav, véetné kusovnikl. My se budeme zabyvat jen vytvofenim sestav. Nyni opét, stejné jako
v predeslych ptipadech, vyuZijeme jiz namodelované sestavy. PouZijeme sestavu svafence z kapitoly
10.

Opét si otevriete novy vykres, zvolte format A3 a vioZite do néj sestavu svafence. Vzhledem k tomu, Ze
se jedna o vykres sestavy svarku, musi byt na vykrese kéty potfebné pro ustaveni jednotlivych dil(
v zavislosti na jejich funkénosti, dale oznaceni svar( a pozic.

Pozice Ize vytvaret pomoci pfikazu ,Text s odkazem*

1 Poznamka | Nacrt Nastroje

Laciname
Uspoiddat “ng=; ¥ Zkoseni A R e I Dira ~ @ Podle normy (ko' ~
wre NAL L oW s B BE- Z
"= °8) Dérovani - > e = B Revize ) _|IPodie normy (AM_S
Diaa _ Te Texts Viogit M Natist pozndmky Zshdjit Kusovnik Pozice  Upravit
zavit (f] Ohyb odkazem | znackunaértu” Powich  Svary Impor.. House.. s modelu naért B Obecné hladiny
Popisy prvkit Text Symboly Nacist Naért Tabulka Formét

Format textu x

A Jeemie
EEr EEE EEERE B = Ee(x ]
8| [g] ] 4|[E [om >

" | o - - -

£ zékadna | [Parametrymocels v [do (100,000mm) v [3,123 | ﬂ
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Oznaceni svaru prikazem ,Svary”.

o G
N ’ __I‘Pudltmlmy(wdd E
Pozice  Upravit

[ Obecné M hladiny

Formit
Znatka svaru

Zané piedvoloy

U prerusovaného svaru vypiseme pocet
svaru, jejich délku a vzdalenost mezi nimi.

Pozn: Podle potfeb muZete zménit znacku svaru, velikost svaru, pozndmku ke svaru, pfipadné svar
prerusovany nebo oboustranny. Pfipadna editace znacky svaru se provede kliknutim pravym tlacitkem

mysi na pfislusné znacdce svaru, kterou chcete editovat.

Finalni vykres
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16  Pevnostni analyza prvku (Simulace, FEM)

V mechanice, v tématu pruznosti a pevnosti, jsme se zabyvali pevnostnimi vypocty stroju a jejich dilQ.
Seznamili jste se zménou tvaru soucasti, a to jak pruznou, tak plastickou. V Inventoru existuje modul,
ktery slouzi k pevnostni analyze. My si ukdZzeme zakladni poufZiti tohoto modulu. Na praktickém
prikladu si ovéfime platnost vztahl zndmych z pruznosti a pevnosti. Zjednodusené receno, uvidime,
co se presné se soucasti déje, kdyz ji zatizime. Tento modul umoZnuje provadétisimulace. To znamen3,
Ze soulast se deformuje a my mlzeme vidét skutecny pribéh napéti, prihyby a bezpecnost dané

soucasti.

Jako nazorny priklad si ukdzeme vetknuty nosnik zatiZzeny silou. Druhou soucasti bude hridel, ktery

bude namahan krouticim momentem a silou.

Vetknuty nosnik:

Nakreslete profil nosniku, a potom je vysunte do délky 1.000 mm (130 x 10, 150 x 10, 60 x 10).

B T e
¥

=60

Budeme predpokladat, Ze nosnik bude jednou sranou vetknuty, napf. ve sténé. Na druhy konec bude
puUsobit sila o velikosti 20.000 N. Vytvorte si slozku s ndzvem ,,Pevnostni analyzy” a do této slozky
nosnik uloZte.

Nyni kliknéte na ikonu ,,Pevnostni analyza“:

EEZll Omodel | Nt Pomndmka  Kontrola  Nistoje  Spriva  Pohled  Systémové prostfedi  Spolupracovat Fision 380 (D)+

= Tadeni %y Relier 8 Otk &) Beoseni B Zavit 5 Fonaciit & znatia 5 | Ho=-

& R - - I N TRA
= spirila (&, Zebro il Marovmat

e

A @ Pachs B Sest Ry Piimkous plocha B Nsheadit ploch
BV g piesint W zipios 4 Ofimout @ Opravit télesa
& vyieat B Prodioudit L]
Powreh

Zshsjit | Vywunuti Rotace Dira  Zaobleni Generstar Kvadr
20 niért” = -

(% Zetikmeni ¥ Zeshendodsazeni ¢ Odstranit plochu tvaris = e uss
Upravit » Proskoumat

g B

Dale kliknéte na ,, Vytvofit studii” :

Dmodel  Macrt  Pomnsmka  Kontrola  Nastroje  Sprava  Pohled  Systémove prostied

B Upraveno 121 - : ; v

dit | Hiedat
tele

Splfea Materisl




Objevi se tabulka, kterou jen potvrdte tlacitkem ,OK“.

Pozn.: Je nutné soucasti pridat material z kterého je vyrobena. Ten je mozné zvolit béhem modelovani
soucasti a do pevnostni analyzy bude pfevzat. Pfipadné se mlze material pridat v pevnostni analyze.
Pochopitelné je material mozné ménit.

Nyni (pokud jesté neni materidl zvolen) vlevo ve stromu analyzy kliknéte na ,Material“. A v nasledujici

tabulce kliknéte na tlacitko ,Materidly”. V tabulce prohlizeCe materidlu je k dispozici knihovna

T o 2 & | / s materidly. V naSem pfipadé zvolime material ,Ocel
Aodelovanf | Stude [Komponenta [orindrimaterd faters epsini | souditelbezpetnoss
(o] Trron smubce ot __|octyméia 7 [podedefie) | ver R o mékka“. Prolzeé materidla X
Vyhledat Q|

Materidly dokumentu B =-

Nizev ~ Kategorie

=
i Vieobecné Rizné
5 vistedy
cel. mékka Kov
ST Vonr -

Materidly.. oK Storno. Vychozi ¥ ihovna materiali Autodesk v
+ {3} Vychozi Nazev
Ocel, MAN-TEN Kav.
Qcel, mékkd Kov
Qcel, mékkd, svafovana Kov
Inventor ma jiz u zvoleného materidlu pfifazeny o
cel, nitér, slonovinowy, leskly ov
Ocel, nitér, slonovinovy, matny Kov
mechanické vlastnosti jako je napf.: mez kluzu, mez
Ocel, nelegovand Kov
. ° . , . ., Dze\,puc:mmnvana' Kov
pevnosti, Younglv modul aj. Mame-li materidl zvolen oce, poznkorns
Ocel, RQC100 Kav.
potvrdime tlagitkem , OK“. S
Olovo Kov
Omitka Omitka
Ofech Dievo

B-&

V dalsim kroku ur¢ime vazbu. V nasem pfipadé se jedna o vazbu pevnou, protoZe uvazujeme, Ze nosnik

bude vetknuty ve zdi. Klikneme na ikonu ,Pevna“.

namka  Kontrola  Nastroje  Sprava  Pohled

Syste Spolupracovat  Fusion 360 m
% 5 Stfednicovd plocha ,:ﬂ@'ﬁm L4 4 1 lofisko i Automaticky @SI Bz

tt

€ prostiedi

4 Odsazeni = ldeiini Moment i Ruénf

dat tenka © Pevnd Sla Tk 2 = Pobled sie B

télesa ) Gravitace %)
Piipravit Vazhy Zatizeni ~ Datyky S

Pevna vazba

Flochy

@ oK Storno Pousit <<

[(JPouzit vektorowé komponenty

x 0,000 mm

y  0,000mm

) z 0,000 mm

8 Zobrazit symbol

Vyberte tuto plochu jako pevnou
vazbu. Bude znamenat vetknuti
nosniku.

Mazev

Pevna vazba:1
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Nyni uréime velikost a smér zatézujici sily (smér zatéZujici sily uréime pomoci os):

@ Kontrola  Néstroje  Spréva  Pohled  Systémové prostiedi _Spetdfracovat  Fusion 360 ETTEN & -

5 Stiednicové plocha | 7 (O prichytit | 4 & : Lofisko | & Automaticky = gj % Animovat | B Jednotné méiitko P2 0L Upraveno 1:1 |
Zt Odsazent = IdedIni Moment Rugni Sonda [ Panel barev .
ki~ Pevni Sla Tk 2 = Pohled sité simulovat | B El Zpriva

| @ Gravitace (5] . Konvergence | |77 Popisky sond . Vyhlazené stinovani ~
Pripravit Vazby Zatizeni ~ Dotyky s Resit Vysledek Zobrazeni Zpriva
Sfla
@ Umisténi kR smer
Velikost 20000,000 N
@ oK | stomo | poust  |<<
Pout vektorové kemponenty
Fx  o,000N
Fy -20000,000 N
Fz 0,000 N
18 Zobrazit symbol
MEfitko 1,000
Mazev Sila:2

Po uréeni zatéZujici sily uloZime a miUzeme pfistoupit k samotné analyze. Tu spustime pomoci ikony

“

»Simulovat” a tlacitka ,,Spustit”.

Simulovat
Resit
Po provedeni vypocltu se zobrazi soucast jiz po zatizeni a my miZeme pomoci vysledku, které

nalezneme ve stromu analyzy, vyhodnotit namahani soucasti.

adelovani | Stude
— Typ: Pryni Hlavni napét
| Profil simuiace.ipt Jednotka: MPa
aflstaidd anaijri 1 04.08.2024, 18:45:01
+ [ Profil smulace ipt 294,8 Max
6D Materidl
+- 2 Vazby
=&t zatfgeni
gtant 5949
= Dotyky !
B s
-3 vysedky
& Naptvon Mises.
& Pruni hlavni napt’ 155
1S Tretf Havni napét
1 Posunutf
- [ Soudinitel bezpecnosti
+ [E]Napét 85,1
+-[E]Posunuti
+-[F] PretvoFeni {writni)

15,2

54,7 Min.
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odel X+ Q =
todelovani | Studie .
— Typ: Posunuti
1 Profil simulace.ipt Jedrotia: mm
el statds anlyza: 1 04.08.2024, 18:47:14
+- (@ Profil simulace.ipt 2,506 Max.
i §p Material
+Z Vazby
=Lt Zatftent
| e 2,085
- otyky '
B sit
= B visledky
~ [ Napéti Von Mises
[ Prvni hlavni napati 1,564
~ [ Treti hlavni nap&ti
[ Posunuti
B Soudinitel bezpeénost
+[ENapsti 1,042
+-[&]Posunut’
+- [ Pretvofent (unitfni)
0,521
0 M.

vodel X+ Q=
Modelovani | Studie .
= —-. Typ: Soudinitel bezpednost
[ profil smulace.ipt. Jechotka: ul
- el stands anafra:1 04.08.2024, 18:47:32
+- [l Profil simulace.ipt 15 Max
&3 Material !
+ B Vazby
=% Zatffeni
Sglart i
= Dotyky
B st
— [ visledky
[ Napéti Von Mises
B Prvnihlavni napéti 9
B Tretf Havni napét
& Posunut’
[ Soudinitel bezpeinosti
+ [ Napeti &
+[E]Posunuti
+-[] Pretvoreni (vnitfni)
3
0,71 Min.,
0

Autodesk Inventor Professi

Pribéh zmén jednotlivych vysledkl (pribéhy napéti, posunuti,

\Q'
v . . v s . . N B Animovat
bezpecnosti...) je mozné sledovat v ,,Animaci”. ij 15 Sonds
Simulovat
. , . v ¢ wey s . . v .. K j
Ze samotné analyzy je moiné vytvofit i podrobnou zpravu a nasledné ji e = v I

vytisknout.

Pozn: Dale zkuste zménit v modelu soucdsti nékteré parametry. Napfriklad délku soucasti nebo jeji
vySku. Nasledné zopakujte simulaci a vysledky porovnejte.

Hridel:

Podle obrdazku viz nize, nakreslete nacrt, poté nadrt orotujte a presné v poloviné htidele vymodelujte
drazku pro pero. Tato soucdast bude predstavovat jednoduchy nosnik na dvou podporach. Soucast bude

zatiZzena v poloviné silou o velikosti F = 1.500 N a krouticim momentem My = 250 Nm.
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Dale postupujte jako v pfedchozim pfipadé. Jako material zvolte ,,Oce
Zatézujici silu umistéte do stfedu drazky. Pfi umisténi momentu kliknéte na valcovou plochu, na které

je umisténa drazka. Jako pevnou vazbu zvolime valcové konce.
Pozn: Je nutné si uvédomit, Ze v naSem pfipadé se jedna o velmi zjednoduseny ptiklad simulace

pevnostni analyzy. Nicméné, i na tomto zjednoduseném pfikladu bude mozné pozorovat pUsobeni

kombinovaného zatiZeni (ohyb a krut) Na SOUCASt. . cin reies Spimort i Spotuprece
wcha oy (O Pichytit 4 4 & 4 T Lodisko

= ldesini Moment
Pevns Sla Tk e =

vitace

Vazby Zatizeni

Zatézuijici sila

Pevna vazba

Pevna vazba

N\

Kroutici moment

Provedte simulaci, zkontrolujte vysledky a spustte animaci. Pfi animaci si vSimnéte, jak je hfidel
namahan kombinovanym zatiZzenim, a jak dochazi k jeho deformaci.

1'Yp: SOLCIHIEl DEZpecnosa
[ Hfidel pro simulaci.ipt Jedhotka: ul

= el statickd analfza:1 05.08.2024, 14:50:00
-+ [ Hidel pro simulaci.nt 15 Max
- matenial '
— 2= Vazby

i ~S7Pevnd vazba:l
i -S7Pevnd vazba:2
=44 ZatfEend

Hn

S sila:1

) Moment:1

0 zZatfdentlofiska: 1

|0 zatientloziska:2 — 9
- Dotyky
iy sit

= vistedky

- [ Nap&ti Von Mises L6

B Prvni hlavri napéti

[ Treti Havni napéti

[ Posunuti

[ Soudinitel bezpednosti 13
[E]Napet

Posunut I 1,26 Mn,
-[F] PiretvoFeni (vnitfni)

0
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17 Zaver
Cil hodiny:
Rozloucit se s Inventorem.

Teorie:

Prosli jsme zakladnim kurzem Inventoru. Seznamili jsme se také s moduly jako je svafenec, plechovy
dil, rdmova konstrukce nebo pevnostni analyza. Inventor pochopitelné nabizi fadu dalSich uzitecnych
nastroji a modull. Ty vzhledem k ¢asové dotaci jiz nebylo mozné probrat (napf. navrhy femenovych
a retézovych prevodd aj.). Zdmérné jsme se nepokouseli o tvorbu modelu z ploch, protoZe v této
oblasti Inventor toho moc neumi a tvorba ploch jiz zasahuje do oblasti pokrocilého modelovani. Pro
dalsi uéeni je mozné pouzit animovany Visual sylabus —ikonka s otaznikem v menu nahofte vedle helpu.
Priklady je mozné najit v adresari samples. Rohova razitka a podobné, kterd maji vidét vsichni, pak

vlozte do adresare templates.
Reseny priklad:

Ukdazeme si jednu zajimavost, ktera se jmenuje konstruktérsky zapisnik. Tento zapisnik ndam umoznuje

psat poznamky k vykresu nékam mimo vykres.

V prohlize¢i na pravém tlacitku mysi vybereme Vytvofit poznamku. Otevie se zdpisnik, kde
se automaticky vytvori obrazek modelu a néjaka hlavicka. Dale mGzu dopisovat poznamky, napfiklad
co je potreba udélat, nebo pro¢ byla zména provedena. Téchto pozndmek a obrazkd tam muze byt
vice, da se to s vyhodou poufZit u tymové prace. V prohlizec¢i nam pak pfibyla polozka Poznamky. Mize

to vypadat napftiklad takto:
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Eebra projednat s technologem

rozte¢ dér byla zménéna z diivodu
kompatibility

Pro procviceni:

Cvicte, modelujte, kreslete, hledejte efektivni postupy feseni, jen tak se Inventor dobfe naucite.
Doporucuji pro dalsi procviCovani pouzit vykresy zakl z konstrukéniho cviceni z predmétu Stavba

a provoz stroju.

Shrnuti:

Inventor sice neni ten nejlepsi velky CAD s nejvice moznostmi, ale je velmi ndzorny, intuitivni a vyborné
se uci. Také toho hodné umi a spokoji se i se slabsim vykonem pocitace. DUlleZita je samoziejmé

graficka karta a jeji moZnosti ve 3D vektorové grafice (podpora Open—GL, DirectX).
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