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01 Zdklady informatiky

Informatika a informacni technologie

Slovem informatika oznacujeme védni obor, ktery se zabyva ziska-
vanim, zpracovanim a vyuZitim informaci. Pocétky oboru sahaji do
poloviny 20. stoleti, kdy vznikly prvni elektronické pocitae a zaCala
skute€na informacni revoluce. Informatika se zabyva nejen obecnymi
teoretickymi otdzkami spojenymi s informacemi, ale prostfednictvim
fady aplikovanych obord fesi i praktické problémy.

K nejvyznamné;jSim oblastem aplikované informatiky patfi:

Uméla inteligence (Al — Artificial Inteligency). PokouSi se napodobit
intelektualni ¢innosti ¢lovéka pomoci pocitaCe (rozpoznavani fedi, tvor-
ba hypotéz).

Expertni systémy. Pomahaji odbornikiim rozhodovat v oblastech, kde
je zapotfebi brat v ivahu velké mnoZstvi Udajl (napf. diagnéza nemo-
ci). Do expertniho systému se vloZi vysledky mnoha riznych vySetfeni
a systém na zakladé své baze znalosti a sloZitych algoritmd nabidne
mozné diagndzy.

ﬂ Data, informace, signal

Data jsou fakta ziskana z reality, napf. naméfené fyzikalni veliiny
(teplota, tlak, hmotnost), historické Udaje, fotografie, zvukové &i filmové
zaznamy apod.

Pojmem informace jsou odborné oznacovana jiz vyhodnocena a smy-
slupiné uspofadané data do podoby, ktera ma uréity vyznam. Diky in-
formacim si vytvafime poznatky o okolnim svété a na zakladé informa-
ci se mizeme rozhodovat 0 svém jednani.

Informace mé nehmotnou povahu. Pro jeji uloZeni, pfenos a zpracova-
ni je pouzivan signal - fyzicky nositel informaci.

V primitivni podobé miiZe byt signal napf. uzel na provazku, vyvésena
vlajka na stézni apod. Pro strojové zpracovani informaci se jako signa-
ly vyuzivaji rizné fyzikalni veliciny, které méni svij stav (elektrické na-
péti, magnetickd polarizace, elektromagnetické vinéni, zvukové vina,
tlak plynu nebo tekutiny...).

V pfipadé zminénych fyzikalnich jevli Ize pfirozené zmény stavu vyjad-
fit a zaznamenat v podobé spojité kfivky — analogového signalu.
Analogovy signal mizeme zpracovat pomoci pfislusného analogo-
vého zafizeni (napfiklad analogovy magnetofon nahravajici zvuk na
magnetickou pasku). Analogovy signal vérné napodobuje plvodni sig-
nal, ovéem pienosem a kopirovanim ptvodni kfivky dochazi ke zkres-
leni (zvySeni Sumu) a ztraté kvality.

K analogovému zaznamu zvuku je mozné pouzit mikrofon pfipojeny k analo-
govému magnetofonu. Zvukové viny jsou zachyceny mikrofonem, ktery vstupni
audiosignal pfevede na ménici se elektrické napéti. Elektricky signal je magne-
tofonem zesilen a sniman nahravaci hlavou. Pfi prichodu pasku podél hlavy
se magnetické Castice usporadaji tak, aby odpovidaly sméru magnetického
pole. Pii pfehravani pasku indukuje magneticky zaznam elektricky signal ve
snimaci hlavé; ten se po zesileni prehraje v reproduktoru.

Pro zpracovani signalu na digitainim zafizeni (napf. pocitac) je nut-
né proveést jeho digitalizaci — vyjadreni v Cislech (digitalni = ciselny),
nejCastéji v binarni soustavé (sledu jednicek a nul). K digitalizaci se
pouziva AID prevodnik (analog/digital convertor). Pvodni kfivka ana-
logového signalu je ,rozporcovana“ na malé Useky (vzorkovani) a pro
kazdy z téchto vzorkl je zaznamenana ¢iselna hodnota (kvantovani).
Vysledkem je nespojity digitalni signal, ktery Ize mnohonasobné ko-
pirovat bez ztraty kvality.

Kybernetika a robotika se zabyva konstrukci stroju, které samostatné
reaguji na podnéty. V primyslové praxi se jiz celkem bézné vyuZivaji
primyslové roboty, experimentalné jsou vyvijeny humanoidni stroje.
Pocitatova simulace umoziiuje zkoumat neexistujici objekty (které
je mozné nasimulovat, matematicky popsat), pfipadné objekty, které
Ize jen obtizné zkoumat pfimo (vznik hvézdy, pribéh tlakli v centru
hurikanu atd.).

Telekomunikace. Zkoumé a fesi vzdaleny pfenos informaci, vysled-
kem jsou internet, bezdratova komunikace, mobilni telefony.

Technické (hardware) i programové (software) prostiedky, které jsou
pro moderni zpracovani informaci vyuzivany, byvaji souhrnné oznaco-
vany jako informaéni a komunikacéni technologie (/CT - Information
and Communication Technologies).
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[ D ) Jednotky v informatice

Bit (z anglického binary digit - dvojkova Cislice) je zakladni a soucas-
né nejmensi jednotkou informace. Znaci se malym pismenem b, napf.
16 b. Jeden bit reprezentuje logickou informaci typu ano/ne, kterou ma-
Zeme vyjadfit binarnimi Cislicemi 0 a 1. V praxi se s bity setkame napf.
pfi oznaCeni architektury systému (32bitovy, 64bitovy) nebo pfi urCeni
tzv. bitové hloubky - tj. poctu bitd potfebnych k uloZeni jednoho vzor-
ku dat. Jednotkou pfenosové rychlosti je bit za sekundu - bit/s (anglic-
ky bps - bit per second); napf. linka s pfenosovou rychlosti 20 Mbit/s je
schopna kazdou sekundu pfenést 20 megabitli dat.

Byte (Cti bajt, z anglického byte = slabika), je jednotka mnozstvi dat v
informatice. Znaci se velkym pismenem B, napf. 1024 B. Zahrnuje osm
bitd, tzn. osmiciferné binarni €islo. Do jednoho bajtu je tak mozné ulozit
celkem 256 rGznych hodnot (28= 256). Jeden bait je obvykle nejmensi
objem dat, se kterym dokaze pogitag (resp. procesor) pfimo pracovat;
v bytech a odvozenych jednotkach se zpravidla udava kapacita (veli-
kost) paméti.

ODVOZENE JEDNOTKY
Pro bajty i bity se pouzivaji tradicni pfedpony soustavy Sl jako kilo, mega, giga
atd. (napf. 5 GB, 2 Mbl/s, 4 KB). Tyto pfedpony vSak maji odliSny vyznam: z
technologickych dlvodt jsou velikosti nékterych pocitaGovych paméti obvykle
nasobkem mocniny dvou - kilobyte nepfedstavuje pfesné 1 000 bajtli, ale 2'° =
1024 bajtli; podobné je to i u dalSich odvozenych jednotek.

Odvozena jednotka  Znacka Velikost v B Mocnina
kilobyte KB 1024 20
megabyte MB 1048 576 22
gigabyte GB 1073741 824 2%
terabyte B 1099 511 627 776 2
petabyte PB 1125 899 906 842 624 228
exabyte EB 1152 921 504 606 846 976 260
zettabyte ZB 1180591 620 717 411 303424 | 2°

&> Ciselné soustavy a informatika

Na rozdil od lidského svéta Cisel, v némz hraje prim desitkova (deka-
dicka) soustava, vladne v digitalnim svété soustava dvojkova (binar-
ni), ktera odpovida i dvéma zakladnim stavim elektronickych obvodu:

v obvodu neni napéti v obvodu je napéti
vyjadfeno Cislem 1
logicka PRAVDA (true)

vyjadfeno &islem 0
logicka NEPRAVDA (false)

V pocitacové praxi se pouzivaji také soustavy osmickova (oktalova)
a Sestnactkova (hexadecimalni). V hexadecimalni soustavé jsou chy-
béjici Cislice (nad hodnotu 9) vyjadfovany pomoci abecednich znaku
(. 10=A,11=B,12=C, 13=D, 14 = E, 15 = F). Hexadecimalné se
zapisuiji napfiklad adresy v paméti (napf. 00H - 1FH), barvy v HTML
a CSS (color="#FFFFFF*, color: #FFFFFF), kody ve znakovych sa-
dach (0x00 az 0x7F) &i fyzické MAC adresy sitovych zafizeni (napfr.
f4:08:a2:36:cc:87).

Pfevody mezi Ciselnymi soustavami

Preved'te desitkové cislo 56 do dvojkové, osmickové a Sestnactkové soustavy
Pro prevod do dvojkové (binami) soustavy délime Cislo zapsané v desitkové soustavé
zékladem m = 2 a zapisujeme zbytky (tj. v tomto pfipadé 0 nebo 1):

56:2=28
zbytek 0

28:2=14
zbytek 0

14:2=7
zbytek 0

7:2=3
zbytek 1

3:2=1
zbytek 1

1:2=0
zbytek 1

Zjisténé zbytky uspofadame v obraceném poradi - tj. zprava doleva - a dostaneme
vyslednou binarni podobu Cisla: (56),, = (111000,

Podobné mlzeme postupovat i v pfipadé prevodu desitkového ¢isla do osmickove
nebo Sestnactkové soustavy. Zméni se pouze zaklad déleni: v pfipadé osmickové
soustavy délime osmi (m = 8), v pfipadé Sestnactkové Sestnacti (m = 16). Zbytky opét

zapisujeme zprava:
(56) =(70) 56:8=7 | 7:8=0 (56) =(38) 56:16=3 | 3:16=0
BN Zbytek 0 | zbytek 7 BN Zbytek 8 | zbytek 3

Preved'te binarni ¢islo 11010110 do desitkové soustavy

Prevod z dvojkové do desitkové soustavy miizeme urychlit, kdyz si uvédomime, ze
jednotlivé fady (Cislice) binarniho Cisla predstavuiji k-tou mocninu zékladu - tedy 2.
Stadi poté secist pouze ty mocniny, které jsou v binarnim ¢isle zastoupeny jednickou:

1 1 0 1 0 1 1 0
2 2° 2 24 2 22 2! 2

128 | 64 | 32 | 16 8 4 2 1 m

Pro zjednoduseni prevodu z dvojkové soustavy do osmickové a Sestnactkové si ma-
Zeme uvédomit, Ze hodnotu ¢isla v osmickové soustavé tvofi vzdy trojice dvojkovych
Cisel a hodnotu Cisla v Sestnactkové soustavé vzdy Ctvefice dvojkovych Cisel. Po roz-
déleni binarniho Cisla na trojice (respektive Ctvefice) staci prevést dvojkova ¢isla na
Cislice vyjadiujici jednotlivé fady osmickového (Sestnactkového) Cisla:

(111000), M ([N (111000), 0011 1000
(38),, 3 8

(70), 7 0

Kodovani informaci

Kod predstavuje pravidlo, jak prevést jednu mnoZinu znakl na jinou;
napf. jednotlivym alfanumerickym znakim se piifadi ¢isla (viz kodova-
ni ASCII), morseovka, Braillovo slepecké pismo atd. Mnozina vSech
pfipustnych znak( se nazyva abeceda (napf. Morseho telegraficka

CAROVY KOD
Carovy kod se sklada z tmavych &ar a ze svétlych mezer, které se &tou pomoci speci-
alizovanych ¢tecek - snimaci €arovych kodu (laserovych i digitalnich). Nékteré typy
¢arovych kadi mohou kédovat pouze Eislice, jiné i pismena a specialni znaky. Jedno-
dimenzionalni kédy (1D) maji omezenou kapacitu a
obvykle kéduji numericky nebo alfanumericky fetézec,
ktery je klicem k identifikaci oznaceného pfedmétu do
néjaké externi databaze. Dvoudimenzionalni kody
(2D) vzhledem k vyssi kapacité obvykle obsahuji ves-
kerou potfebnou informaci o oznaceném predmétu. 0 "123456"789012
Nejb&znéjsi ¢arové kady, pouzivané pro zbozi v ob-
chodech, maji oznaceni EAN 13 a EAN 8.

abeceda). Pfi zpracovani informaci pomoci digitalni techniky se pou-
Ziva binarni abeceda, ktera obsahuje pouze dva znaky (0,1). S kddy
v rGiznych podobéach se v informatice setkavame na kazdém kroku. Za-
jimavymi pfiklady grafickych kadd jsou ¢arové kddy a QR kédy.

QR KOD

Zkratka QR pochazi z anglického ,quick response” (Cesky ,rychld odpovéd). V praxi
staci vyfotit QR kéd mobilnim telefonem a QR ¢étecka poté rozsifruje znaky kodu a
preloZi je na Zadané informace (text, vizitku, internetovy odkaz).
K vytvofeni viastniho QR kodu je mozné vyuzit néktery z online
generatorti. QR kod je tvofen geometrickou vrstvou (slouzi k
pfesné lokalizaci geometrickych pozic, kde maji byt &teny in-
formaéni bity) a informacni vrstvou (kazdy ¢erny bod kdduje
binamni jednicku a bily bod binarni nulu). Dokaze pracovat také s
urcitym zkreslenim a kompenzovat ztratu ¢asti dat.

QR kéd je mozné vyuzit v fadé oblasti — od propagace, pres po-
skytovani rychlych informaci v galeriich ¢i muzeich az po moderni platby.
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Znakové kody

Kazdému znaku je pfifazen urcity ¢iselny kod a podle svych kadl jsou
znaky usporadany do tabulky; hovofime také o tzv. znakové sadé
nebo kodové strance (CP - code page).

ASCII (American Standard Code for Information Interchange) je histo-
standard( pro kédovani textu. Kod ASCII byl podle nejstarsi definice
sedmibitovy, obsahoval tedy 27 = 128 platnych znaku (standard ASCII).
Soucasti standardni tabulky jsou tisknutelné znaky (pismena, Cislice,
matematické znaky, interpunkCni znaménka, specialni znaky...), a
fidici (netisknutelné) kody, uréené plvodné napf. pro Fizeni tiskarny
nebo dalnopisu. Pro potfeby dalSich jazyk( a pro rozSifeni znakové
sady se pouzivaji osmibitova rozsifeni ASCII kédu (extended ASCI);
jeden znak je v tomto pfipadé uloZen v 1 bajtu a cela tabulka obsahuje
28 = 256 znaku. V ceském prostiedi vzniklo hned nékolik vzajemné
nekompatibilnich osmibitovych kddovacich tabulek, které nahrazo-
valy nékteré méné pouzivané znaky z rozSifené Casti tabulky ASCII
znaky z Ceské abecedy. Nejvice se pouzivalo kdédovani vytvorené fir-
mou Microsoft pro stfedoevropské jazyky oznacované Windows-1250,
v prostfedi OS Linux se naopak prosazoval standard /SO 8859-2, ve
starSich dokumentech je mozné narazit i na kodovani Latin Il nebo
bratfi Kamenickych.

Cilem nového standardu Unicode bylo vytvofit univerzalni znakovou
sadu, ktera by odstranila mnoha omezeni osmibitového kodovani, a
vyrazné tak zjednodusila pouzivani znak( na pocitacich. Predev§im
bylo nutné zvysit kapacitu znakové sady tak, aby dokazala pojmout
véechny znaky vyuzivané pfi vymeéné textli — pfedevsim ty, které uz
byly definovany v hlavnich mezinarodnich, narodnich a primyslovych
znakovych sadach. Plvodni navrh standardu Unicode podital s Sest-
nactibitovym kddovanim, které mélo byt dostate¢né pro znaky bézné
pouzivanych abeced (Basic Multilingual Plane - BMP). Postupné v§ak
z koncepce Unicode vzeSlo nékolik variant kodovani, které maji ve
svych nazvech zkratku UTF (UCS Transformation Format) a které se
vzajemné li§i zejména naroky na pamét.

UTF-8
V soucasnosti patfi k nejuzivangj§im koédovani UTF-8, zejména pro sv(ij Uspor-
ny zpUsob vyuziti paméti a kompatibilitu s pdvodnim ASCII kédem. V UTF-8 se
znaky kéduji rizné dlouhou posloupnosti bajti podle jejich pozice v Unicode.
Tradi¢ni znaky ASCII jsou tak kodovany pouze jednim bajtem, ¢eské znaky
s diakritikou dvéma bajty a méné obvyklé znaky mohou byt vyjadfeny tfemi
nebo Ctyfmi bajty.

SPECIALNI A RiDICi ZNAKY

Tyto ,neviditelné“ znaky, které jsou na zacatku tabulky ASCII, byly plvodné
urCeny pro fizeni dalnopisu ¢i tiskarny. Dodnes se ve znakovych fetézcich vy-
skytuji

SPC Space - mezera, ,prazdny znak"
HT Horizontal Tab — tabulator

LF Line Feed - odiadkovani

CR Carriage Return - navrat voziku

Ani pro pouzivani téchto kodl neexistuje vSeobecné prijimany standard; napfi-
klad OS Unix pouzivaji pro odradkovani kéd LF, OS firmy Microsoft pouzivaji
kombinaci CR+LF, OS firmy Apple pouzivaji kod CR.

ESCAPE SEKVENCE

Oznaceni escape sekvence se v informatice pouziva pro specialni skupiny
znakU (Fidicich znaku), zacinajici znakem Esc (kdd 27), které umoziuji po-
zménit standardni chovani terminalu, interpretu apod.

V programovacich jazycich nebo v pfikazovém fadku se pouZivaji pro potla-
¢eni speciélniho vyznamu urcitého znaku a poCate¢nim escape znakem byva
nejcastéji obracené lomitko (napf. \*). Pro zalomeni fadku se ve znakovém
fetézci zadava escape sekvence \n.

Se specialnimi sekvencemi znakid — entitami - se mizeme setkat i v jazyce
HTML. Napf. &#n; zobrazi znak s unikddovou hodnotou n, sekvence &#225;
zobrazi Cesky znak 4 (v tomto pfipadé byla hodnota znaku zadana dekadicky,
pokud bychom ji chtéli uvést hexadecimalné, pouZijeme sekvenci &#xn; napf.
&#xE1; pro znak 4).

UloZeni Cisel v paméti pocCitace

Stejné jako vSechny ostatni informace musi byt i Ciselné hodnoty ulo-
zeny v pocitacové paméti v binarni soustave.

Ciselné datové typy se rozdéluji podle toho, zda slouzi k ukladani ce-
lych, nebo desetinnych Cisel.

Cisla mohou byt ulozena jako zaporna i kladna (signed - se znamén-
kem), nebo pouze jako nezaporna (unsigned - bez znaménka).

Pro kazdy datovy typ je navic pfedem vymezen pocet bitli v paméti.

Nejjednodussi celociselny typ byte zabira v paméti pravé 1 B (8 bitd), a proto-
Ze se nabizi pravé 256 (2°) variaci binarnich jednicek a nul, mize obsahovat
bud nezaporné celé ¢islo (unsigned) v rozsahu 0 az 255, nebo Cisla v rozsahu
od -128 do +127 (varianta signed).

Vyuzivané celociselné typy:

Typ Délka Rozsah Pocet hodnot
byte 8b -128 +127 2
short 16 b -32 768 +32 767 2L
int 32b | -2147 483648 | +2 147 483 647 2
longint 64 b -9,223 * 10" +9,223 * 10" 264

UlozZeni zaporného celého Eisla typu short v paméti s vyuzitim dopliiku (inverze bit()

druhy baijt prvni bajt

Desetinna Cisla byvaji poCitaCi zpracovavana jako €isla s plovouci
fadovou ¢arkou. V paméti jsou uloZzena v tomto seskupeni bitd:
*  prvni zleva je znaménkovy bit (1 znamena zaporné &islo);

+  druhou skupinou je nékolik biti chapanych jako celé ¢islo se zna-
ménkem a oznagovanych jako exponent;

+  ftfeti skupinou je nékolik bitd chapanych (a oznacovanych) jako
mantisa.

Datovy typ float (nékdy také single nebo real, ¢islo v jednoduché presnosti)
zabira 32 bitl paméti (31. bit je znaménkovy, bity 30-23 tvofi exponent a bity
22-0 mantisu). V tomto datovém typu mdze byt uloZeno &islo s absolutni hod-
notou az 3,4 * 10%, ¢islo s nejmensi absolutni hodnotou jesté rizné od nuly
je priblizné 1,4 * 10, U Cisel s plovouci fadovou ¢arkou je vSak dilezitéj§im
Udajem presnost zobrazeni, ktera je u typu float 7 az 8 cifer. Znamena to, ze
viceciferna ¢isla je nutné povazovat pouze za pfiblizna a nevhodné pouziti typu
float miZe vést k neocekavanym a nékdy i osudnym chybam ¢i odchylkam.
Datovy typ double (také double precision, &islo ve dvojnasobné presnosti) je
uloZzeno v 64 bitech s pfesnosti zobrazeni 15 az 16 platnych cifer. Absolutni
hodnota ¢isla typu doble miize dosahovat hodnoty az 1,8 * 10%%, coz je mno-
hem vice nez predpokladany pocet atomu v celém vesmiru.

Desitkova hodnota binarniho éisla (bez znaménkového bitu) je:
1528445224452+ 1520+ 1 2841727+ 1% 20+ 1%25+1
B +1%2241 %2141 *20=15343

14 (1312|1110 9 | 8 716 5|43

1 1 1 Protoze vSak jde o tzv. doplnék ¢isla, odeéteme ho od €isla 32 768:
> ] 1 0 32768-15343 =17 425
vzhledem k znaménkovému bitu pfipojime znaménko ,-“: -17 425
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) Datova komprese

Komprese dat (také komprimace dat) je specialni postup pfi ukladani
nebo transportu dat, jehoZ cilem je zmenSit velikost datovych soubo-
rd, coz je vyhodné napf. pro jejich archivaci nebo pfi pfenosu pfes sit
s omezenou rychlosti (napf. mobilni telefon komprimuje hovor pro pre-
nos GSM siti). Kédovanim podle urcittho kompresniho algoritmu se
ze souboru odstranuji redundantni (nadbyte¢né) informace.

Ztratova komprese je procesem, béhem néhoz jsou nékteré informa-
ce nenavratné ztraceny a nelze je zpét rekonstruovat. Pouziva se tam,
kde je mozné ztratu nékterych informaci tolerovat a kde je nevyhoda
uritého zkresleni bohaté vyvazena velmi vyznamnym zmenSenim
souboru. Nejcastéji se ze ztratovou kompresi setkavame v pfipadech
zaznamu zvuku a obrazu (videa), kdy Ize pocitat s tendenci lidského
mozku vnimat realitu spojité a ucelené bez ohledu na zanedbatelna
zkresleni &i ztraty detaild.

Bezeztratova komprese obvykle neni tak Ucinné jako ztratova kom-
prese, ovdem komprimovany soubor je mozné dekompresi rekonstruo-
vat do plivodni podoby. To je nezbytna podminka zvlasté pfi pfenaseni
pocitacovych dat, vysledki méfeni, textu apod., kde ztréta i jediného
znaku m(iZe znamenat nenavratné poskozeni souboru.

Vysledky komprese mlizeme exakiné vyjadfit bud kompresnim po-
mérem (podil objemu plvodnich dat k objemu dat komprimovanych),
nebo ucinnosti komprese (procentualné vyjadfena Uspora objemu
dat).

Napfiklad je-li pivodni soubor o velikosti 10 MB zkomprimovan do nového sou-
boru s velikosti 2 MB, bude kompresni pomér vyjadien podilem 5 : 1 (pétkrat
zmenS$eno), zatimco U¢innost komprese bude 80 % (vypocteme pomoci vzorce
1 — komprimovany / ptvodni * 100 %, tj. 1 —2/10 * 100 = 80 %).

Kompresni pomér je ovlivnén volbou kompresniho algoritmu i typem kompri-
movanych dat. Napfiklad nekomprimované skladby na Audio CD maji datovy
tok priblizné 1,35 Mb/s, zatimco datovy tok uz komprimovanych zvukovych
soubort ve formatu MP3 mize nabyvat hodnoty i 128 Kb/s; kompresni pomér
je tedy pfiblizné 11 : 1 a U¢innost komprese dosahuje zhruba 90 %. Pro be-
zeztratovou zvukovou kompresi (napf. format FLAC) jsou v pfipadé stejného
objemu dat typické kompresni poméry okolo 2 : 1.

KOMPRESE V PRAXI

Archivace dat. Viyuziva specialnich archivnich formatd, které se li§i aplikaci
odlisnych kompresnich algoritmd i G¢innosti komprese (zip, rar, tar, gzip, bzip2,
7zip); k nejznaméj§im archivacnim programdm patfi WinZip, WinRAR, 7zip.
Ukladani grafickych souborti. Ztratova komprese je pouzivana u formatu
JPEG, zatimco v pfipadé formatu GIF a PNG jde o bezeztratovou kompresi.

ku jsou k dispozici tzv. kodeky (z anglického codec - sloZenina z po¢atecnich
slabik slov coder a decoder), specialni programy, které ukladaji data do za-
kodované formy (obvykle velmi usporné komprimované) a pfi pfehravani je
dekadduji do pivodni podoby (napf. Divx, Xvid, H236, Lame).

Komprese soubor( a adresard. Je umoznéna modernimi souborovymi sys-
témy, napf. NTFS ve Windows.

Specialni instalacni soubory. Napfiklad soubory typu .msi (vyuzivané k in-
stalaci aplikaci ve Windows) nebo .cab (komprimované soubory pouZivané pfi
instalaci systému Windows).

KOMPRESNi ALGORITMY

Kédovani RLE (Run-Length Coding). Jednoducha a pro velkou tfidu dat i
efektivni metoda vychazi z pfedpokladu, ze ve vstupnich datech, se opakuji
,sousedni* hodnoty. Tehdy do souboru zapiSeme informaci o poctu opakujicich
se hodnot a poté hodnotu samotnou.

AAAh0000j
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vstupni data

vystupni data

LZW komprese. Byva nékdy oznacovana jako slovnikové orientované kédo-
vani (dictionary based encoding). Pfi kompresi je vytvaren slovnik s odkazy na
nejCastéji se opakujici bloky dat (napf. slova v textu, ¢asti obrazu se stejnou
barvou apod.).

Huffmanovo kédovani. 0
. . v ... . al:0.4
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Pfenos informaci

Pocita€ je stroj slouZici ke zpracovani informaci, umoziuije jejich ukla-
déni, tfidéni, ale i pfenos. Kazdé sdéleni totiz vyzaduje komunikaci
mezi zdrojem informace a jejim pfijemcem; informace a komunikace
proto spolu Uzce souvisi, nelze je od sebe oddélit.

Obecny prenosovy model komunikace ukazuije, jak se sdéleni dostane
od jeho zdroje aZ k pfijemci:

Média

Kédovani Dekédovani

| Prijemce

| = ] = -
| e o |

Zpétna @ X
L I- N I Ban Emmm mmm| Odpovéd il

Zdroj sdéleni (jeho odesilatel) své sdéleni zakoduje. Pfenos sdéleni
probihd mezi vysilatem a pfijimaem pomoci domluveného sdélo-
vaciho kanalu. Z technického hlediska je dileZity dostatecny odstup
pfendSeného signalu od Sumu, ktery je pfi¢inou rueni signélu. Po
dekddovani sdéleni na strané pfijemce by méla byt odesilateli ode-
slana zpréava (zpétna vazba), ktera umozni posoudit, zda sdéleni bylo
pfeneseno spravné.

KONTROLNi SOUCET

Aby se pfedchazelo pfenosovym chybam, pfedava se v nékterych pfipadech
spolu s vlastni informaci i tzv. kontrolni soucet. Jedna se o dopliikovou infor-
maci slouzici k ovéfeni, zda je pfedana informace Uplna a zda pfi jejim pfenosu
nedoslo k chybé. Pfijemce informace méa diky tomu moznost spo€itat vlastni
kontrolni soucet a porovnat ho s plvodnim.

Parita. Levy krajni (paritni) bit obsahuje informaci o poctu jedni¢kovych bitl
ve slové (napf. v jednom bajtu). RozliSuje se bud licha parita (soucet jednic-
kovych bitd véetné paritniho musi
byt liché Cislo), nebo sudé parita |1 |0 |1 1|1 /0|1 |0 |0
(vysledkem souctu je sudé &islo).
V pfipadé nesouladu je ziejmé, tjojt11]j1]0]1]o0][H4
Ze béhem prenosu bajtu doslo k néjaké chybé.

CRC (Cyclic redundancy check = cyklicky redundantni soucet) je specialni
haSovaci funkce, pouzivana k detekci chyb béhem prenosu dat. HaSovaci
funkce je matematicka funkce =)
(resp. algoritmus), ktera mize byt
provedena nad libovolné velkym
souborem dat, ale jeji vystup je
kratky Fetézec znaku (hash neboli
kontrolni otisk). V pfipadé shody
vech bitd v plvodnim i pfenese-
ném souboru je vysledny hash také shodny. Pokud se vSak dva soubory li$i byt
pouze v jediném bitu, projevi se to i v odli$nosti kontrolnich otiskd.

Location is not available

[@] Fi\is not accessible.
LX)

Data error (cyclic redundancy check).
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