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1

Uvod

1.1 Nazvoslovi

CAD — Computer Aided Design — pocitacova podpora konstruovani;

CAM — Computer Aided Manufacturing — pocita¢ova podpora vyroby;

CAE — Computer Aided Engeneering — pocitacova podpora inZenyrskych praci — soubor
vypoctovych, inZenyrskych, modelovacich a simulaénich prostfedkl pro navrh technickych
parametrd produktu;

PLM — Product Lifecycle Management — Zivotni cyklus vyrobku.

1.2 Rozdéleni CAD systému

Maly CAD - pouze ve 2D, vhodny pro nacérty a mensi vykresy, omezené nebo 7ddné moznosti
programovani a rozsifeni — bez oteviené architektury. Za vrchol byl povazovan AutoCAD LT (cena
byla si 33.000,- K¢).

Stfedni CAD — predevsim pro kvalitni 2D kresleni, maji i 3D modelafe, vyznacuji se otevienou
architekturou — lze je doprogramovavat (nap¥. jazyk AutoLISP) a spolupracuji s jinymi programy.
Hlavnim zastupcem je zde dnes AutoCAD 2025, jsou velmi rozsifené.

Velky CAD — velmi vykonné systémy, dfive pracujici vyhradné na platformé Unix (napf. pracovni
stanice HP, Silicon Graphics, SUN... — vyznacovaly se vysokou spolehlivosti, ale také vysokou
cenou), dnes jiz bézné pracujicich na platformé Windows. Pracuje se zde postupem tvorby
parametrického modelu, analyzy na modelech (FEM — Finite element method — napétové analyzy
metodou konecnych prvkd, vibracni analyzy, teceni plastl — Moldflow, tepelné analyzy...) a poté
se z modelu generuje 2D vykres. Jejimi zastupci jsou dnes na trhu Catia (francouzsky Dussalt),
Pro/Engineer (americka Parametric Technology Corporation, dnes pod nazvem CREQ), Unigraphics
Master Series (USA), Autodesk Inventor (americky Autodesk). Jejich rozsiteni ve strojirenstvi

se stdle zvysuje a jiZz i v nasi republice pomalu zabiraji vétsi procento trhu nez stfedni CADy.
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Ptiklad zobrazeni vysledk(i pevnostni analyzy pfi¢niku metodou koneénych prvkli FEM zobrazuje
nasledujici obrazek.

Napéti v pficniku (v MPa):

RESULTS 3- B C 1, STRESS_3, LOAD SET 1
STRESS - VWON M SES M N 47,2 Mol *xrrrres
CEFORMATI OGN 1- B. G 1, O SPLACENMENT_1, LOAD SET 1

O SPLACENENT - MAG M N 0.0 M 0.6 WALUE CPTI O ACTUAL
FRANVE OF REF. PART
SCALE 2

Prahyb pfi¢niku (v mm):

LB7E-01
LS0E-01
L33E-01
L1FE-01
J99E-02
L33E-02
.BBE-02
L00E-02
.33E-02

.67E-02

0. 00E+00]
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1.3 Historie AutoCADu

AutoCAD, produkt americké firmy Autodesk, je dnes stale nejpouZivanéjsi 2D CAD, i kdyz jeho podil

na trhu 2D CAD systém( se nepatrné zmensuje. Zmifime si nejddleZitéjsi milniky ve vyvoji AutoCADu:

AutoCAD Relaease 1 — vznik prvni verze v prosinci 1982, USA.

AutoCAD Relaease 10 — 1988, prvni ¢eska verze.

AutoCAD Relaease 12 — prvni verze, ktera byla jiz i na platformu Windows, ale jen ta anglicka,
Ceska verze byla jen pro MS-DOS, u nas byla uvolnéna v roce 1993.

AutoCAD Relaease 13 — 1994, prvni verze, ktera byla uvolnéna pro platformu ¢eskych Windows,
byla dostupna jak pro MS-DQOS, tak i pro Windows.

AutoCAD Relaease 14 — prvni verze dostupna jiz jen na platformé Windows, uvolnénd v Unoru
1997.

Nasledovaly verze 2000, 2000i, 2002, 2004, 2005, 2006, 2007, 2008 (prvni verze pro 64—bit
Windows Vista), 2009.

AutoCAD Relaease 2010 — uvolnéna v bfeznu 2009 (prvni verze pro Windows 7);

AutoCAD Relaease 2011 — uvolnéna v breznu 2010;

AutoCAD Relaease 2012 — uvolnéna v bfeznu 2011, 2013 2014, 2015, 2016, 2017;

AutoCAD Relaease 2018 — uvolnéna na jare 2017;

AutoCAD Relaease 2019 — uvolnéna na jare 2018;

AutoCAD Relaease 2020 — uvolnéna na jare 2019;

AutoCAD Relaease 2021 — uvolnéna na jare 2020;

AutoCAD Relaease 2022 — uvolnéna na jare 2021;

AutoCAD Relaease 2023 — uvolnéna na jare 2022;

AutoCAD Relaease 2024 — uvolnéna na jafe 2023,

AutoCAD Relaease 2025 — uvolnéna na jare 2024

AutoCAD Relaease 2026 — uvolnéna na jare 2025, v dobé psani tohoto materialu aktualni verze,

v poradi 41 verze.

1.4 Zakladni vybaveni pro provoz AutoCADu

PC s operacnim systémem Microsoft Windows 10/11 Professional, LCD/LED panel (dnes je standard

Full HD 24” — 1920 x 1080 pixell nebo 27” — 2560 x 1440 pixeld (wQHD), ptipadné dva takové

monitory, pak je potfeba mit kvalitni grafickou kartu), klavesnice, mys. Mys se nejcastéji pouziva

2tlacitkova s koleckem (to Ize konfigurovat, ale nejcastéji slouzi po stisknuti a drzeni pro PAN, po

9/116



stisknuti 2 x pak slouzi pro Zoom Max, pti otaceni koleckem je to pak Zoom zvétseni/zmenseni). Dnes

se Casto pouziva ergonomicka vertikalni mys.

Otazky a cviceni:
Navrhnéte potfebné parametry pocitace véetné LCD/LED panelu pro provozovani AutoCADu Relaease

2025 na platformé 64-bit Windows 11 Professional.

1.5 Principy grafického zobrazovani

1.5.1 Rastrova grafika

Obraz je tvoren skupinou bodd, kterym fikame pixely. Aby byl obraz naleZité zobrazen s dostatec¢nou
presnosti, musi byt téchto bodl dostatecné mnozZstvi. Kazdému bodu je pfifazena barva. Aby lidské
oko vnimalo napfiklad stin jako souvisly, musi jich byt 16,8 milion( (True Color). Mezi nejbéznéjsi

rastrové formaty patfi soubory s pfiponou JPG, BMP, GIF, TIFF, PNG...

1.5.2  Vektorova grafika

Je zakladnim zobrazenim pouzivanym ve vsech CAD programech, veskeré objekty jsou tvoreny ¢arami
(vektory). Kazdy vektor je charakterizovan svymi koncovymi body, velikosti a smérnici. Proto jsou

odpovidajici soubory CAD programu vétSinou mensi, nez soubory grafickych (bitmapovych) program.
Otazky a cviceni:

Vytisknéte jednoduchy vykres AutoCADu a pak jej prevedte do rastrového formatu pomoci scanneru.

Porovnejte velikosti obou soubori. Vysvétlete princip rastrového a vektorového zobrazeni.
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2 Uzivatelské prostredi AutoCADu 2024

B Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  VkresT.dwg » Zadejte kiicové slovo nebo wraz. | §% 8. Piihlsit se
Parametrické  Pohled  Sprava,_ Vystup  Spolupracovat  Ex ols
i1+« Posun () Otodit , i - 4 A = [ Piima ~ A 3 POMOCNA ~ § i @ @® | [] DleHiad g — 'k’: Ii B
~ % Kopirovat N\ Zrcadiit X ;6; /© Odkaz ~ (T % 2 Nastavit jako aktusini = 5 DieHlad Dl g W G '
~ [\ Protihnout ] Méfitko B8 Pole S EH Tebulka hl;dmy 4 2 Piizplisobit hladinu ~ R Upravit atributy ~ BYLAYVER v °
Kreslit v Modifikace ~ Poznémka v Hiadiny ~ Blok ~ Viastnosti v s Skupiny v Pomicky v Schrénka
[-Homi][2D dratovy model] =@
PALETY
KARTY
P o -
PANEL NASTROJU =
s
RYCHLY PRISTUP \
{1
Ve
NITKOVY KRI
s s
KRESLICI PLOCHA
s s v s
N PRIKAZOVA RADKA
|
- , A]

28710,638.59,000 mooete # i - FEHL G-\ -EE-ZEEw 9 - B3 -8 - KX A 11/100%- # - + E pesetiné~ B 2 - P [@ @ =

UZivatelské prostiedi AutoCADu je ddno prostfedim Windows a Ize je ménit. Sklada se z karet, palet,

prikazové radky, nitkového kfize, panelu nastroj rychly pristup a z kreslici plochy.

2.1 Karty a palety nastroja a skupiny palet nastrojt

Jednotlivé karty a panely obsahuji nejcastéji pouzivané funkce, které jsou tematicky rozdéleny
do jednotlivych ¢asti. Jednotlivé funkce Ize upravovat jednoduchym pretazenim pfislusného prikazu
do daného menu v okné Upravit uZivatelské rozhrani, ke kterému se nejrychleji dostaneme pres pravé
tlacitko mysi na libovolném ikonovém panelu a Vlastni..., zalozka Vlastni, nebo pfikazem CUI

v pfikazovém radku. Taky pres kartu Sprava a paletu Pfizplsobeni.

ﬂ' EBEFEERBLIS« ~» B Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykres1.dwg

Vychozi  Vlozit Poznamky Parametrické Pohled = Sprava Vystup Spolupracovat Express Tools o -

Prehrat |2 T ditor Visual Basic 2% Pevodnik hladin I Cistit
7 &g g { | A
I— =

2 o o 2 4 .. X< Editor Visual LISP .V Kontrola ) ‘1‘ Odstranit presahy
Zaznam UZivatelské Palety Nacist Spustit Najit

rozhrani nastroji M4 Upravit zastupce ~ aplikaci skript B Spustit makro VBA E Konfigurovat necistitelné polozky Diagnostika

Zaznamnik akci ¥ Piizptisobeni Aplikace ¥ Standardy CAD Zacisténi

Lze vytvaret i své pfikazy a umistovat je do danych nabidek. Nastrojové (ikonové) panely jsou
charakterizovany ikonami, které jsou shlukovany do jednotlivych nastrojovych panelli dle typu pfikazd.
Nastrojové panely lze libovolné tvarovat a posouvat po pracovni plose, nebo ukotvit na okraji pracovni
plochy. Lze vytvaret a modifikovat (podobné jako v MS Office) své ikonové panely. Tyto editace

provadime v okné Upravit uZivatelské rozhrani.
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A Upravit uivatelské rozhrani O *
Wastni  Pfenos
Uz ks o - VEech bory 2 Obrazek Hacitk o
VEechny soubory uZivatelskych dprav v| % E FEI Pouiit na:
E-A KR 2 O Mal obrézek
B--‘“g Pracovni prostary
L} Kresleni a poznamka Viichozi {aktudini) L O Velky obrazek
LF 3D modelovani - @ Oba
%t 10 2o
-5 Panely nastroji Rychly pFistup
{7 Péas karet = v
#-E Panely nastroji
- BB Nabidky Viastnost =
----- & Rychlé viastnosti
..... = i Eitek DFi pF i 3
P(fplsl«‘:ytlac‘nek pfi presunuti kurzon mysi g§§ ,z\l | __—'I Frme
[-FfEl) Mistni nabidky
L[ Klavesové zkratky v Fﬂﬂ o
EJ--EE Akee dvajitym kliknutim Mazev Zoom - dynamicky
LY Tladitka mysi Fopis Zobrazi zadanou ¢ast vykresu.
|l Soubory LISP Soubor roziifené nabidk
(T Stard ke w Mazewv zobrazeni piikaz ZOOM
Makro EM=5i{f,%(eq.Slgetvar perspective
Seznam piikazi: 2 Popisky
~ Dbrazky
|2°°'11 | ® Maly obrazek RCDATA_16_ZOODYN
| e » | ?"c‘l 28 . Welky obr.azek RCDATA_3Z_ZOODYN
Prikaz Zdroj - uiD MM_1575
30 zaom ACAD
Zoom — dynamicky
Zoom maximalné
& Zoom maximaing ACAD
W Zoom okno ACAD Piikaz
!! Zoom okno ACAD
B Zoom predchozi ACAD
BN Zoom, Centr ACAD v
ok | | Somo Poutit
A Vlastni >
Palety nastroji - VEechny palety
Palety: Skupiny palet:

Konstrukéni
Srafy a vyplné
Tabulky

Odkazy

Wizualni styly
Genericka svétla
Fluorescencni

Ukazky prikazovych nastrojl

L

Aktuaini skupina palet: Véechny palety

15
=

=i
=

| | MNapovéda
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2.2 Dialogové panely

Slouzi k dalSimu dodate¢nému upfesnéni zvolené funkce, napft. pfi vkladani tabulky, tisku...

A Vioiit tabulku X
Styl tabulky Zpisob vkladani
Standard v B @® Uréit bod viozeni
: —— O urét okno

Moznosti vkladani Nostaven! Fadk'a sloupch

- s astaveni radkd a slou

(® zadit z prazdné tabulky Sloupcl: Sifka sloupce:

(O z datového propojeni [m 5 ) 63.5 = ]
o (K3 =

Z4dna datova propojeni nebyla nalezena )

(O Z objektovych dat ve vykresu (Extrakce dat) Datové f a’dky:‘ Vyska radku: .
1 (<] 1 2] 7
Néhled B § 1 F reda
Nastaveni styld buriky
Nadpis Styl prvniho Fadku bungk: [Nazev |
Zhlavi Zahlavi Zahlavi Styl druhého Fadku bungk: 'Za'hlavi 1
Data Data Dota : '
Data Data Dota Viechny ostatni styly buriky: Data v
Data Data Dota ) )
Data Data Dota
Data Data Dota
Data Data Dota
Data Data Dota
Data Data Dota
oo | [ ot |
2.3 Prikazova radka

Slouzi k zadavani pfikazu napsanim dané funkce pfimo v prikazovém fadku, bud’ originalnim anglickym
nazvem s podtrzitkem (napf. _line), nebo prikazem lokalizovanym, ¢eskym (Usecka). Ptikazovy radek
Ize od verze AutoCADu Release 2006 vypnout, jevi se totiz navenek jako ikonovy panel.

V pfipadé potieby jej Ize velice jednoduse opét zapnout/vypnout pomoci kombinace kladves CTRL+9

(nepoutzivejte devitku z numerické klavesnice).

Pikazowy fadek — zaviit okno x

Chcete zavrit okno Prikazovy radek?

Cheete-li ckno Plikazovy fadek opét oteviit, stisknéte kldvesy
CTRL+9,

L] vidy zavitt okno Pikazovy fadek - Ano Me
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Vykresl.dwg ové slo: 2z i A Piihlasit se

Pohled
= Neulozeny pohled - E Pojmenovany a E % 3 £ ﬂ ‘ == Pod sebe
- =
T4 Novy pohled == & spojit ) . s Il Vedle sebe
Panel Konfigurace _ Porovnat  Palety Viastnosti Bloky Spravce Prepinani _ Karty  Karty
navigace Gl Sprévce pohledd vyfezu Obnovit soubory DWG  néstroji sady listd ] Wl  mezi okny  souborii rozvrzeni gy Na sebe

Néstroje vyfezu ~ Soubor uZivatelskych tprav byl Gspéiné naiten. Skupina uZivatelskych tprav: ACAD

Soubor uZivatelskych prav byl Gsp&3né naten. Skupina uZivatelskych tprav: CUSTOM

[liHomi](2D dratovy modell  |Souhor uZivatelskych Gprav byl Gspéiné nacten. Skupina uZivatelskych Gprav: EXPRESS

Regeneruji model.

PokraZujte stisknutim klavesy ENTER:

Néstroje nabidek aplikace AutoCAD nacten.*Storno*

prikaz: *Storno*

_RIBBON

*Storno*

Prikaz:
Prikaz: Urete proté&j3i roh nebo [Napii&/OPolygon/KPolygon]:

X =] =
595.77,529.45,000 MODEP #f iii v PRIl G~V ~ZA-ZEBEw" I-B 9 -A - L L& A 1:1/100%~ £ v + [E Desetinné ~ B-@Oa=

3 Prace s obrazovkou

3.1 Souradné systémy

Ve 2D AutoCADu pouzivdme nejcastéji dva zakladni typy soufadnych systém(. Je to kartézsky

,

(pravouhly) a polarni (Ghlovy). Zadavani soufadnic jednotlivych bodl se déje podle nasledujici tabulky:

Typ souradného systému

Absolutni zapis

Kartézsky Polarni
X,y r<a

Vyobrazeni: A

>

0 X

- - 0 X
Relativni zapis
Kartézsky Polarni
@Ax,Ay @Ar<a

Vyobrazeni: B

Ay
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Absolutni souradny systém:

Souradnice zakladniho bodu A zadavame vzhledem k pocatku 0. Napriklad usecka z bodu A [1,1] do
bodu... zaddme nasledovné: usecka 1,1... Pozor, je nutno zadavat ¢arku na misto desetinné tecky,
protoze oddélujeme soufadnici x od soufadnice y. V pfipadé zadavani Cisla s desetinnym mistem

oddélujeme toto teckou.

[I—
]

Relativni soufadny systém:
Souradnice vztazného bodu B zadavame vzhledem k zakladnimu bodu A jako pfirlstek tohoto bodu B

k bodu A. Naptiklad usec¢ka z bodu A [1,1] do bodu B [2,2] (absolutni soufadnice) bychom zapsali

nasledovné: usecka 1,1 @1,1

Ay

0 AX X

Polarni souradny systém. Zakladni bod A zadavame jako velikost pravodice r a Uhel a svirany s osou x.
Napriklad Usecka z bodu A [1,1] (absolutni soufadnice) [1.41,45°] do bodu... zaddme jako Usecka
1.41<45... Jednotlivé body polarniho soufadného systému mliZzeme samoziejmé kombinovat zadanim
jednotlivych bod( absolutné, nebo i relativné. Napriklad vztazny bod B, ktery je vzhledem k zakladnimu

bodu A [1,1] vzddlen 2 mm pod Uhlem 45°, bychom zapsali nasledovné: usecka 1,1 @2<45

15/116



0

%

X 0

X

Zakladni soufadny systém je dan pocatkem a polohami os x a y. V pfipadé potieby je mozno zavést

uZivatelsky soufadny systém, jenz mlze mit posunuty pocatek do nami zvoleného bodu a pripadné

i natoCené osy x a y. Toto se mlze napfriklad hodit pfi vypoctu hmotnych vilastnosti daného télesa, kdy

si pocatek souradného systému mizZeme umistit pfimo do tézisté plochy télesa. Déje se to pfikazem

USS (uzivatelsky soufadny systém), nebo zapnutim ikonového panelu USS. Vsimnéte si, Ze ikona

uZivatelského soufadného systému se lisi od ikony globalniho souradného systému. Zpétné prepnuti

do globalniho souradného systému provadime prikazem USS a parametrem G — Globdini.

Poznamka: Pokud chcete mit vidy ve vykrese ikonu uZivatelského soufadného systému v souradnici

0,0 — pak prepnéte proménnou ,,UCSICON“ na hodnotu 3.

Urcete prvni bod: @

RN )~ SECKA Zadejte dalii bod nebo [ZpEt]: |

Ikona globalniho soufadného systému (globalni USS),

zapnete ji proménnou UCSICON, nastavte ji na hodnotu 3:

Ikona uzivatelského sourfadného systému (USS, zadej
pocatek a Uhel natoceni):
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3.2 Usecka

MéZeme ji zadat na karté Vychozi a paleté Kreslit, Use¢ka, nebo z nastrojového ikonového panelu,
nebo ptikazem Usecka v pFikazovém Fadku. Jako parametry tohoto pfikazu zaddvame jednotlivé body

usecek. Pokud nakreslime alesponi 2 Usecky, je mozno pak prikazem A tyto entity uzavfrit.

Pokud byl ptikaz Usecka opustén a opét spustén, pak na vyzvu ,z bodu” stiskneme mezernik anebo

Enter a pocatek Usecky se umisti do posledniho zapamatovaného bodu.

Otazky a cviceni
Nakreslete trojuhelnik prochazejici body [40,50], [150,140], [200,70].
Postupujeme takto: Usec¢ka 40,50 150,140 200,70 A (uzavieme obrazec).

Nakreslete ramecek vykresu formdatu A4 o rozmérech 210 x 297 mm.
Nakreslete obrysovy tvar ¢tyrcipé hvézdy dle rozmérl z nasledujiciho obrazku bez két (Uhly 15°, 165°,

105°, 255°, 195°, -15°, -75°nebo lépe uzavrit A).

3.3 Pouziti jednotek

Jednotky jsou v AutoCADu nastaveny dle instalace a pouzivané normy. Neni potfeba je ménit. Presto

je vhodné védét o prikazu, kterymi tyto jednotky zobrazime. Je to pfikaz Jednotky.
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B Kreslici jednotky X

Delka Uhel
Typ: Typ:
Desitkowy e Stupné desitkoveé v
Presnost: Presnost:
0.00 w 1] -

[] Ve sméru hodinowych udidek

Méfitko pro vloZeni
Jednotky pro méfitka viofeného obsahu:

Bez jednotek w

Priklad wystupu
1520
3450

Osvétleni
Jednotky urujici intenzitu osvétleni:

Stomo Smeér... Mapovéda

3.4 Rizeni obrazovky

3.41 ZOOMy

Pro potteby zvétseni ¢i zmenseni obrazu vykresu, abychom mobhli vidét na obrazovce cely vykres a nebo
naopak jen pfislusny detail vykresu, pouZivdme funkci ZOOM. Svyhodou milzeme pro praci
s obrazovkou pouzivat kolecko mysi. Jak jiz bylo zminéno, mys se nejcastéji pouziva 2tlacitkova
s koleckem a nejcastéji slouzi po dvojnasobném stisknuti pro funkci Zoom Max, pfi otaceni koleckem
je to pak ZOOM zvétseni/zmenseni. Mys pouzivdme pro praci s obrazovkou nejcastéji. Funkce kolecka

se da konfigurovat.

MuUZeme samoziejmeé pouZit i prikazovy radek a zapsat funkci ZOOM s mnozstvim nabidek.

Urcete roh okna, zadejte faktor méfitka (nX nebo nXP), nebo  m| m

Prikaz: ZOOM
Uréete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo

v

~ ZoOM [V3e StFed Dynamicky Maximdln& PFedchozi m&FiTko Okno oBjekt] <rychly>: |
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PFi pouziti ikonového panelu mame dostupny napt. ZOOM Okno, kde zadame prvni a druhy bod, ktery
definuje pfislusné rohy okna. ZOOM Maximdlné zobrazi viechny nakreslené objekty na vykrese tak,
aby byly vidét v maximalnim zvétSeni. ZOOM Vse zobrazi meze vykresu a pokud leZi objekty mimo
meze, pak zobrazi i tyto. ZOOM Méfitko — zde definujeme zvétSeni (napfiklad 3), nebo zmenseni
vykresu (pozor, je nutno zadavat tecku na misto desetinné ¢arky a neni nutno zaddvat pocatecni nulu

pred desetinnou teckou, napfiklad .15). ZOOM Predchozi se vrati k pfedchozimu stupni zvétseni.
3.4.2 Posun

Abychom mohli posunovat vykres po obrazovce, pouZijeme funkci Panoramaticky posun, nejrychleji ji
vyvolame stisknutim a drZzenim kolecka mysi, nebo ji vyvoldme zapisem PP na prikazovém radku.
Porovnejte také chovani panoramatického posunu se soucasnym stiskem klavesy Ctrl a prostfedniho

tlacitka (kolecka) mysi.
3.4.3 Regen

Pokud potfebujeme obrazovku prepocitat a obnovit databazi se souradnicemi vsech objektl
(napfiklad, pokud se nam kruznice vykresluje hrubé — jako mnohouhelnik), pak pouZijeme pfikaz

Regen, RE.
3.44 Preddefinované funkéni klavesy

Z klavesnice je vyhodné pouzivat nékteré preddefinované funkéni klavesy, z téch nejpouzivanéjsich

zminim nasledujici:

¢ F1-napovéda;

e F2 -—textové okno;

® F3 - zapinani/vypinani trvalého uchopovaciho médu;

®  F4 - zapinani/vypinani 3D uchopovaciho médu;

®  F6 — zapinani/vypinani dynamického USS;

® F7 - zapinani/vypinani rastru;

® F8 - zapinani/vypinani ORTO — pravouhly méd (pfi zmacknuté klavese Shift se ORTO docasné
vypne);

® F9 - zapinani/vypinani kroku;

e F10 - polarni trasovani;

® F11 - zapinani/vypinani trasovani;

¢ F12 - dynamické zadavani.
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Nastaveni ,,Dynamického zadavani“ F12, proménnd ,,DSETTINGS":

B Nastaveni kresleni

Povolit zadani ukazatele
Zadani ukazatele

151643 | | 22 0BES

Mastaveni... u

Polami trasovani  Uchopeni objektu  Uchopeni 3D objekt

Povolit zadani kéty, kde je to moiné
Zadani kty

Magtaveni...

Dynamické vyzvy

Zobrazit vyzvu pFikazu a zadani
pFikazu u kurzor

Zobrazit s vyzvami pFikazu dalii tipy

A Mastavenivstupu ukazatele

Format

ychozi format pro druhy bod a dalsi
body:

() Polarni format
(®) Kartézsky format

(®) Relativni soufadnice

() Absolutni soufadnice

Viditelnost

Zobrazit ndzvy taditek pro souradnice:

() Okamit® pfi zadani soufadnic

(0 kdyz pikaz zobrazi dotaz na tisk

(®) vzdy, i mimo pkaz

Vzhled ndzvi tladitek kresleni...

storno

MNapovéda

Stome

Moinosti... Népovéda

Poznamka:

Pokud mdme nastavené napf. relativni kartézské souradnice a chceme zadat polarni, neni treba
nastaveni ménit. Do prvniho policka zaddme vzdalenost, do druhého policka prejdeme zadanim
oddélovace poldrnich soutadnic (znak <) a zadame Uhel. Podobné si pomoci ¢arky vynutime zadani
kartézskych soufradnic pfi nastaveni polarnich. Zadani relativnich soufadnic pti nastaveni absolutnich

si vynutime uvedenim znaku @ (pfed prvni hodnotou), v opacné situaci pouzijeme znak #.

Otazky a cviceni:

Nakreslete Use¢ku z bodu [1,1] do bodu [2,2] pFfikazem Usetka Etyfmi rozdilnymi zpdsoby. Pouzijte
absolutni zapis kartézsky a pak polarni a pak poutzijte relativni zapis. Zkuste pak procvicit praci
s obrazovkou na této entité.

Vysledek by mél byt totozny, k vysledku se mizeme dostat nasledujicimi cestami:

Usecka 1.1 2.2

Usetka 1.1 @1.1

Uselka 1.414<45 2.828<45

Uselka 1.414<45 @1.414<45
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3.4.5 Kruznice

MEGERLIE« > &

Vychozi Vlozit Poznamky  Parametrické Pohled  Sprava

/ ) @ /'/. iZ1 ~ <} Posun C) Otocit

(G2 O% Kopirovat A\ Zrcadlit

Use¢ka Kiivka Kruznice  Oblouk

I

Modifik: v
@ Stred, polomér odifikace
Stred, pramér

[I\ Protahnout {7 ] Méfitko B85

[=1[Horni][2D df

( > 2 body
<.> 3 body
@T&c’na, tecna, polomér

\
)/_>‘ Tecna, tecna, tecna
N

Tecna, tecna, tecna
Vytvoi kruznici teénou ke tfem objektim. nékolika rdznymi zpUsoby dle obrazku.

Napfiklad:

MuUzZeme ji zadat na karté Vychozi a paleté

Kreslit, KruZnice, nebo pfikazem Kruznice

z ptikazového fadku. KruZnici mohu zadat

‘=% KRUZNICE
Dal3i ndpovédu

im klvesy F1.

Otazky a cviceni:
Nakreslete trojuhelnik tfemi Useckami a pomoci prikazu KruZnice do néj vepiste a opiste mu kruznici.

Vysledek musi vypadat podobné jako na obrazku.
/&,
<
/ ~
M
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Nakreslete obrysovy tvar Sestithelniku a obdélniku s dirou dle rozmér( z nasledujiciho obrazku bez

kot.

o
XS]
A SE k @(/5
16
@» 77

4 Prace se soubory

V AutoCADu rozeznavame nasledujici nejéastéji pouzivané pripony soubor(:

e dwg — vykres AutoCADu (drawing);

e bak - zaloZni kopie vykresu vznikla pfi uloZeni aktualniho vykresu (backup);
e dwt —Sablona vykresu (template);

e dwk — vykresovy zamek, pouzival se ve starsich verzich AutoCADu (lock);

¢ dwl - vykresovy zdmek v novych verzich AutoCADu (lock);

e dxf— prenosovy format pro 2D vykresy (vektorovy);

® igs, iges — prenosovy format pro 2D/3D vykresy/modely (vektorovy).

4.1 Zalozeni nového vykresu

Novy vykres se nacte se spusténim AutoCADu nebo jej miZeme nadist z panelu nastrojd Rychly pfistup,
z nastrojového ikonového panelu nebo z menu Novy, Vykres. Novy vykres je jiz nastaven dle poZadavki

pFislusné organizace, nebot prebird nastaveni Sablony — viz nize.

Soubor nejrychleji uloZime pres panel nastroji Rychly pfistup nebo z nastrojového ikonové panelu

(symbol diskety), kldvesovou zkratkou CTRL+S..., pamatujte na pravidelné ukladani a zalohovani svych
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dat! Pfed kone¢nym uloZenim souboru, pfi ukonéeni prace s timto souborem je vhodné pouzit prikaz

ZOOM Max a pak teprve vykres uloZit.

Tipy:

® Do prenosového dxfformatu uloZime vykres pfes menu, UloZit jako, typ souboru nastavime na dxf.
e 7 pfenosového dxf formatu vykres nacteme pres menu, Otevtit, typ souboru nastavime na dxf.

e Do prenosového igs formatu uloZzime vykres pres pfikaz na prikazovém radku Igesout.

e Zpfenosového igs formatu vykres nacteme pres ptikaz na prikazovém radku Igesin.

® Do prenosového wmf (Windows Meta File) formatu uloZime vykres pfes menu, export, typ wmf,

tento soubor pak miZzeme nacist do MS Wordu anebo s nim déle pracovat v jinych softwarech.

Nékdy se mlzZe u rozsahlejsich vykres( stat, Zze vykres se poskodi, miZe to byt zplsobeno tfeba
i poSkozenym pamétovym médiem. Pak je potfeba vykres opravit. Déje se to pres zadani prikazu Diag
v prikazovém radku, pak je opraven aktudlni vykres. Nebo prikazem Restauruj a nacteme prislusny
vykres. Ptikaz Restauruj ma vétsi Uspéchy, je silnéjsi. Oba ptikazy jsou dostupné i pres menu, Kreslici

pomtcky, Diagnostika (Obnoveni).

Na konci prace s vykresem mulzeme tento vykres vycistit od nepouzivanych poloZek ve vykrese
prikazem Cisti v pfikazovém Fadku, nebo pfes menu, Kreslici pomdicky, Cistit. Velikost souboru se pak

zmensi.

5 Zaklady kresleni — kresleni zakladnich

entit

5.1 Useéka

Tento pftikaz jiz byl probran v minulych kapitolach.

5.2 Kruznice

Tento prikaz jiz byl probran v minulych kapitolach.
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5.3 Vraceni akce — Zpét

Tento prikaz vrati zpét akce provedené pfi tvorbé vykresu. MlZeme ho zadat z panelu nastrojd Rychly

pfistup, Zpét nebo z nastrojového ikonového panelu, nebo pfikazem Z v pfikazovém radku.

5.4 Obnoveni akce — Znova

Tento prikaz vrati zpét akci provedenou prikazem Zpét, je to jeho opak. Znova musi nasledovat

bezprostiedné po prikazu Z (Zpét). MlZeme ho zadat z panelu nastrojl Rychly pfistup, Znova, nebo

z nastrojového ikonového panelu nebo pfikazem Znovu v pfikazovém radku.

5.5 Obdélnik

& B ER ¥ Tento piikaz slouzi k nakresleni
Vychozi VloZit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Exp)
/' ) @ /-/' - & Posun ) Otodit fiznout - obdélniku anebo c¢tverce. MlZeme
Do = £ 7 Obdéinik ©¥2 A\ Zrcadlit (" Zaoblit ~ ) . , , .
R L= P o zadat no kart Vychozi a paleté
Kreslit ~ @l Obdéinik ) o »
gl Vytvori obélnikovou kfivku. Kreslit, Obdélnik nebo prikazem

[=1[Horni][2D dratovy model]
Vytvoii obdélnikovou kfivku ze zadanych parametrd obdélnika

(délka, Zifka, otoceni) a typu jeho rohi (zaoblené, zkosené nebo Obdélnl'k \" pFikaZOVém Fédku . ROZd il

hranaté).
pouziti tohoto pfikazu oproti

X : nakresleni obdélniku ¢tyfmi Useckami

je ten, Ze obdélnik vznikly

X nakreslenim prikazem Obdélnik se

chova jako jeden celek, po kliknuti na
=8 OBD
Dal$i ndpovédu zobrazite stisknutim klivesy F1. I’léj se ,,I’OZSVI'tI'" cely'/.

Obdélnik se chova jako by byl nakreslen uzavienou kfivkou (viz dale). Pti zadani parametru zAobleni A
nebo Zkoseni Z (v ramci pfikazu Obdélnik) miZeme nakreslit obdélnik pfimo se zaoblenymi nebo

srazenymi hranami stejné jako na obrazku (timto pfikazem lze nakreslit tfeba i drazku pro pero).
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5.6 Oiezani objekt

EFERLIS« -~ B~ Autodesk AutoCAD 2020 - VYU

Vychozi VloZit Poznamky  Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Express Tools o -

/ _) @ {/ : «t» Posun C) Otocit K Ofiznout ~ ¢ A - t—{ Piima -

CRY (et BN =
o Kopirovat A\ Zrcadlit %3 Ofemout |24 Text Kéta

7l ~ [I\ Protahnout ] Méfitko

Kreslit v Modifikace _—»‘ A Ofiznout
Ofizne objekty tak, aby odpovidaly hranam jinych objektd.

Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk
\ » ==

[-1[Homi][2D dratovy model]

Chcete-li ofiznout objekty, vyberte ohraniceni. Poté stisknéte
klavesu Enter a vyberte objekty, které chcete ofiznout. Chcete-li
pouzit viechny objekty jako ohraniceni, stisknéte po zobrazeni
prvni vyzvy klavesu Enter.

= OREZ

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

Timto prikazem mlZeme ofezdvat objekty o ofezavaci hrany. MlZeme ho zadat na karté Vychozi

a paleté Modifikace, Ofiznout nebo prikazem Ofez v prikazovém radku.

Tip: vyzkousejte také: Ofiznout, rezim R, standardni S, vybrat vSechny enter, napfi¢ N, naznac, co vse

chces fezat najednou.

Pozor! Nelze ofiznout blok (viz dale), ten je nutno nejprve rozlozZit a pak jej miZzeme editovat.
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5.7 Odsazeni (plvodné Ekvidistanta)

av EFERLISC » B~ Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VER

Vychozi Vlozit Pozndmky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Express Tools o -

/ ) @ ././' 4 Posun C) Otodit " Ofiznout ~ o A ":_-.‘ 1 Piims -

/° Odkaz ~

o3 : = - =
K t Zrcadlit Zaoblit ~
o) topirova A Zrcadie 00t il Text Kota Vlastnosti

Usetka Kiivka Kruznice  Oblouk 5
< [I\ Protdhnout | Méfitko 58 Pole - (& © Ee Tabulka hladiny

Kreslit v Modifikace v Odsazeni

[~]Homi][2D drétovy model] Vytvofi soustiedné kruznice, rovnobézky a rovnobéziné kfivky.

Objekt muzZete odsadit o uréenou vzdalenost nebo
prostiednictvim bodu. Po odsazeni miZe objekty ofiznout a
vytdhnout, coz je Géinny zpdsob vytvafeni vykresd obsahujicich
mnoho rovnobéinych Usecek a kfivek.

e

A g X —-d

1

= EKVID

Dal3i ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

Timto pfikazem vytvofime paralelni objekt k zadanému objektu ve zvolené vzdalenosti. MizZeme

ho zadat na karté Vychozi a paleté Modifikace, Odsazeni, nebo ptikazem Ekvid v ptikazovém radku.

Tento pfikaz ma vice parametr(l, nejdllezZitéjsi z nich je vzdalenost, o kterou bude vytvorena
ekvidistanta s plvodni entitou nakreslena. Pokud je plvodni entita kfivka, pak je vytvorena

ekvidistanta ke vSem segmentlm kfivky.

EKVIDISTANTA

OBJEKT PRO EKVIDISTANTA  OBYCEUNE
EKVIDISTANTU KRIVKY ENTITY

— /) —

. J Q JJ \. J
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Otazky a cviceni:

Nakreslete pomoci pfikazu Obdélnik nasledujici tvar. Koty nekreslete, jsou zde jen pro vasi informaci

0 (2)

o velikosti tvaru.

o TD | T
\N/ﬂ\ ||\R | = Jr

BT S S B A
R I ]

Nakreslete tvar dle obrazku dvéma nasledujicimi zptsoby. Nakreslete si horizontalni a vertikalni Usecky
vzdalené od sebe 15 mm a pak je ofezte tak, aby z nich vznikl poZzadovany tvar. Nakreslete tento tvar

prikazem Usecka. Porovnejte oba zplisoby kresleni pozadovaného tvaru.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez két dle pokynu vyucujiciho.

10 05

\
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A L1 A L
‘ Vychozi

Spolupracov

i1~ < Posun O Otocit \&; Ofiznout ~

/

x . rovat N Zrcadlit { Zaoblit ~ [
Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk _Obdem'k g A to : —
- - E

thnout [ ] Méfitko S5 Pole ~
Kreslit « ‘-,‘/\’,'Polygon Modifikace ~

[=][Horni][2D dratovy model] Polygon

Vytvofii rovnostrannou uzavienou kfivku.

MzZete uréovat rizné parametry polygonu, véetné poétu stran.
Rozdil mezi volbami pro vepsany a opsany polygon je znazornén
nize.

2
- *‘\\_ ‘,/'/ Lt X- "oy \\
Z ~N ‘ \
A \ , \
/| \
\ / ‘ 1\
|l | G ¥
\ J \ /
\\\\ =t \ /
NN Ny

'=m POLYGON
DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Tento pfikaz slouzi k nakresleni mnohouhelniku. MiZeme ho zadat na karté Vychozi a paleté Kreslit,
Polygon nebo prikazem Polygon v prikazovém radku. Jako parametry mQzeme volit pocet stran, stranu

anebo stfed polygonu, vepsany a nebo opsany kruznici. Polygon, stejné jako obdélnik, se chova, jako

by byl nakreslen uzavienou kfivkou.

Otazky a cviceni:
Pomoci ptikazu Polygon nakreslete bokorys hlavy Sroubu M16 — otvor klice je 24 mm. Vysledek musi

byt podobny nasledujicimu obrazku.
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5.9 Oblouk

A LT EERERS

Poznamky

v @‘.‘ =
Parametrické

<> Posun

Pohled
() Otocit 3 Ofiznou
A\ Zrcadlit { Zaoblit

28 Pole -

Sprava

Vychozi

=2 Calal~

Use¢ka Kiivka Kruznice

Oblouk

Kreslit v Modifikace ¥

[=1[Horni][2D dratovy modejis

3body

Vytvoii oblouk pomoci tii bodd.

B Napfiklad:

im kldvesy F1.

" Stied, pocatek, délka

C Pokracovat

Otazky a cviceni:

/‘- Pocatek, stred, konec
/‘ Pocatek, stred, Ghel
/ Pocatek, stied, délka
/ Pocatek, konec, Ghel
i ¢

/ Pocatek, konec, smér

/ Pocatek, konec, polomér

/ Stfed, pocatek, konec
K Stred) poZatek hel
/ Stied, pocatek, délka

K_; Pokracovat

Prikaz slouzi
k nakreslen{
oblouku. Mdudzeme

ho najit na karté
Vychozi a paleté
Kreslit, Oblouk, nebo
prikazem Oblouk
v pfikazovém radku.
Oblouk mohu zadat
nékolika raznymi

zpUsoby dle obrazku.

Nakreslete pomoci piikazu Usecka, Oblouk a Obdélnik pohled na téleso stfizného nastroje podle

uvedeného obrazku. Kéty nekreslete, jsou zde jen pro vasi informaci o velikosti tvaru.

R4 RS0

AV

f B

(@

~

]
—lNg |
]

(25)

AN

)
)

A
V

N

A
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5.10 Elipsa

A LR

Vychozi Vlozit Poznamky  Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Ex

/ i @ // 1~ + Posun ¢ Otocit g Ofiznout ~ o/ A

¢+ 9} Kopirovat A\ Zrcadlit { Zaoblit ~ |§f
0] Méfitko 85 Pole ~ (=

Usecka Krivka Kruznice Oblouk

v

Text

Kreslit =

[=1[Horni1[2D dratovy model]

B Vytvofi elipsu pomoci stiedu, koncového bodu prvni osy a délky
B druhé osy. Vzdalenosti mdzZete uréovat kliknutim na misto
v pozadované vzdalenosti nebo zadanim délkové hodnoty.

‘= ELIPSA
Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Ptikaz slouzi k nakresleni elipsy nebo eliptického oblouku. MUZeme najit ho na karté Vychozi a paleté
Kreslit, Elipsa, nebo pfikazem Elipsa v pfikazovém fadku. Jako parametry mohu zadat stred, velikosti
poloos, pocatecni a koncovy uhel (pfi zadavani pomoci mysi zadavame proti sméru hodinovych

rucicek) atd.
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5.11

Prsten

VWMEEEL

Vychozi

/D

Usecka Kiivka

5.12

Vychozi

yas:

Usecka Kiivka

Kruznice

Po

ed Spriva

C) Otocit

A\ Zrcadlit | .
Protdhnout [ ] Méfitko 85 Pole
Modifikace ¥

«» Posun

O% Kopirovat

/ TRl '/'/

N

Oblouk

Prsten
Slouzi k vytvoreni vyplnéné kruznice nebo Sirokého kruhu.
Prsten je tvofen dvéma obloukovymi kfivkami, jejichz konce jsou
navzajem spojeny, ¢imz vznika kruhovy tvar. Sitka kfivek je urcena

zadanym vnitfnim a vnéjsim polomérem. Chcete-li vytvorit zcela
vyplnéné kruZnice, zadejte nulovy vnitini primér.

)
[

o ol

O=O

= PRSTEN

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Bod, Vice bodu

¥ o

T Z4

C Otocit

A\ Zrcadiit |

[I\ Protéhnout ] Méfitko 85 Pq
Modifikace ~

|/:“| 7
</ [/
Oblouk

= O} Kopirovat
Kruznice oy

ytvori vice bodd.

K vytvéreni bodi podél objektu Ize pouiit také pikazy DELM a
DELU. Velikost a styly bodu Ize snadno uréovat pomoci piikazu
DIABTYP.

=m BOD
DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.
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Pfikaz Prsten vytvofi vyplnény prsten ze
dvou kruznic. MUZzeme ho zadat na karté
Vychozi a paleté Kreslit, musime
rozkliknout Kresli, Prsten, nebo pfikazem
Prsten v prikazovém radku. Tuto funkci
vice vyufZiji elektrikafi pti navrhu plosnych

spoju.

Ptikaz Bod, Vice bodU vykresli bod na obrazovce
v zadané pozici. MGZeme ho nalézt na karté
Vychozi a paleté Kreslit, musime rozkliknout
Kresli, Vice bodli, nebo pfikazem Bod
v pfikazovém radku.

Tvar vykreslovaného bodu lze nastavit viz nize.
Pokud se bod vykresluje napriklad jako kfizek,
neznamena to, Ze bychom ho mohli uchopit
pomoci uchopu prlsecik, uchopime ho jen
pomoci uchopu bod. Tato funkce se mize hodit
napfiklad k nakresleni podkladnich bodl pro
néjaky graf. Pro korektni zobrazeni velikosti
bodl je nékdy nutno zregenerovat obrazovku
pfikazem  Regen nebo  ptikazem Re
v pfikazovém radku. Po zregenerovani nabude

bod zadané velikosti.



I X I Systémové proménné PDMODE a PDSIZE tidi vzhled bodovych
2 3

4 objektl. Hodnoty 0, 2, 3 a 4 proménné PDMODE urduji obrazec,

0 1
ktery bude nakreslen skrz dany bod. Pokud zadate hodnotu 1,
nebude vykreslen Zadny obrazec. Pficteni hodnot 32, 64 nebo 96
k vySe uvedenym hodnotadm zpUsobi vykresleni dalsiho tvaru
O O $ @ kolem zakladniho obrazce.
32 33 34 35 36
Systémova proménna PDSIZE tidi velikost bodovych objekt(,
64 65 $66 &7 68 vyjma pfipadl, kdy ma proménna PDMODE hodnotu 0 nebo 1.
D D m Nastavenim hodnoty 0 se vygeneruje bod o vysce odpovidajici 5
%6 97 $98 99 100 procentim vysky kreslici oblasti.

5.13  Konstrukéni €ary

Patfi zde prikaz Pfimka a Poloptimka.
MiUZeme ho nalézt na karté Vychozi

a paleté Kreslit, musime rozkliknout

A LY EEEEEEEE

Vychozi VloZit Pozndmky Parametrické Pohled Sprava

. / ) @ ./-/ C1 - < Posun @RCCI piikazem  Pfimka /  Polopfimka

Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk

Kresli, Pfimka / Polopfimka, nebo

S OO-‘) Kopirovat A\ Zrcadlit ., , .. ., B
. \ . v pfikazovém fradku. Slouzi ke kresleni
ki A~ D—é Protahnout E'T_] Meéritko

WEETIEER  oboustranné nebo jednostranné

neomezené primky. Zajimavé jsou jejich

Konstrukéni primka

Vytvofi &ru o nekonené déice. parametry, mGzeme pfimo kreslit pfimku
Nekoneéné &ary, napfiklad pfimky, je moino pouzivat k vytvafeni horizontalni, vertikdlni, pod danym
konstrukénich a referencnich car a k vytvareni hranic ofiznuti.

Uhlem, rovnobéZznou primku s danou

| E— useckou atd.

Tyto funkce maji velké vyufZiti pti tvorbé

podkladnich geometrii pro néjaky slozity

tvar, nakreslime si podkladni geometrii,

pfes ni pak nakreslime hlavni tvar

‘= PRIMKA soutasti apodkladni geometrie se
DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

jednoduse a velice rychle smaze. Zbude
jen geometrie, kterou jsme chtéli a ktera

by $la jinak tfeba velice sloZité nakreslit.
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Otazky a cviceni:
Nakreslete si pomoci konstrukénich éar ortogonalni sit vzdalenou od sebe 15 mm a pomoci funkce

orez, ekvidistanta, kruznice atp. nakreslete tvar lokomotivy dle nasledujiciho obrazku.
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5.14  Kiivka a jeji upravy

WMEFERLEISE ~»-

Vychozi  Viozit Poznamky Parametric o L.
- Je to spojitd posloupnost Usecek nebo

- ) e e
/ . ) @ / : obloukovych segment( tvofici jeden

Usecka Kiivka Kruinice Oblouk & objekt. MiZe byt oteviend, nebo

v

uzaviena. MlzZeme ji zadat na karté

Vychozi a paleté Kreslit, musime

!-\_i N x', /'

7224,
H 53

rozkliknout Kresli, Interpolace spline,

. nebo z nastrojového ikonového panelu,
&% Interpolace spline

nebo prikazem Krivka v prikazovém

radku.

Nakresli kfivku spline s body vyhlazent.

‘= SPLINE
DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

Z parametr( kfivky je zajimavé napf. kresleni oblouku te¢né navazujiciho na predchozi entitu pomoci
parametru Oblouk. Kfivky muiZeme ddle upravovat pomoci prikazu Kedit na piikazovém radku.
Zajimavy parametr je Interpolace a Spline, kdy se kostra kfivky vyhladi a jednotlivé segmenty se zméni

na sebe tecné navazujici kfivky. Porovnejte rozdil mezi spline a interpolaci kostry kfivky.

VyufZiti pfikazu Kfivka je moZné naptriklad pfi tvorbé grafu a jeho nasledném vyhlazeni pomoci spline

nebo interpolace. Kfivku lze rozloZit na jednotlivé segmenty prikazem RozloZit v prikazovém radku.

KOSTRA KRIVKY

SPLINE KRIVKY INTERPOLACE KRIVKY

N X
X
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5.15

Tento prikaz slouzi ke kresleni

skupiny soubéznych ¢ar. MiZzeme

ho

zadat

Multi¢a

’

v pfikazovém radku.

Lze ménit i styl multi¢ar pomoci

pfikazu Mcstyl. Priklad multicar

ukazuje obrazek.

6

6.1

)
/o
~%

[t
18

ra

prikazem

Presné kresleni

Uchopovaci mody

Docasny bod trasovani

Odbodu
Pdl mezi 2 body
Filtry bodd

3D uchopeni

Koncovy

Polovina

Priseéik

Zdanlivy priseéik
Protazeni

Stred
Geometricky stred
Kvadrant

Tangenta

Kolmo
Rovnobéziné
Bod

Vlozit
Nejblize

Nic

Nastavit uchopovani...

V praxi velice Casto potrebujeme definovat urcitou polohu
vybérového bodu ve vztahu k stavajicim entitam. K tomu nam
pomahaji uchopovaci mody. Ty mohou byt jednorazové
(pouzijeme je jen jednou, pak jiz nejsou aktivni), nebo mohou
byt trvale zapnuty pomoci funkéni kldvesy F3 (viz dalsi text).
Jednorazové uchopovaci médy lze pouzit nejrychleji pres
tlaCitko CTRL + pravé tla¢itko na mysi nebo SHIFT + pravé
tlacitko na mysi. Uchopovacich médi mame 17 druhd.
Nejcastéji pouzivané jsou koncovy bod, prasecik, stred,
polovina, kvadrant, kolmo, tec¢né, nejblizsi, trasovani,

referencni (je to vkladaci bod bloku, viz dalsi text), nic atd.

Pozor, u kruznice pouzZivdme ndzvoslovi stfed kruznice
(oblouku) a u Usecky pouzivdme nazvoslovi polovina Usecky

(nikoliv stred!).
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Pfesné kresleni ndm mohou usnadnit také funkce AutoCADu, které mizeme zapnout v dialogovém

| .

nebo zadanim prikazu Diapom v prikazovém radku. MlZzeme zde nastavit a zapnout/vypnout

panelu Nastaveni kresleni spusténého z nastrojového ikonového panelu Uchopeni objektl — X
parametry jako je krok, rastr, trasovani, trvalé uchopeni objektu. Tyto parametry miZeme také
zapnout/vypnout pomoci funkénich klaves F3, F7, F9, F10, F11, jak bylo uvedeno v predeslych
kapitolach.

Asi nejdulezitéjsi z téchto parametrd je zapnuti/vypnuti trvalého uchopeni objektu funkéni klavesou
F3. Po jejim zapnuti jsou trvale aktivovany dané reZzimy uchopovani objektu, takze uzivatel nemusi pti
kresleni entit pokazdé vybirat jednorazovy uchopovaci méd z daného ikonového panelu, a tim si
znacné urychli praci. Neni vhodné mit zapnuty vSechny uchopovaci médy, protoze u velkych vykresl

to mlzZe nepatrné zdrZovat uZivatele a nebo miiZe dochazet k neocekdvanym situacim.

A Nastaveni kresleni X

Krok arastr Polami trasovani Uchopeni objektu Uchopeni 3D objektt Dynamick| ¢ | » |

Uchopeni objektu zapnuto (F3) Trasovani uchopeni objektu zapnuto (F11)

RezZimy uchopovéni objektu

O [ Koncovy -+ [JProtazeni | Vybrat vie
A [ Polovina y []Mozeni | Zrust vie
O [ Stred b [Kolmo

O [ Geometricky stred T [MTeéna

8 [ Uzel X [ Nejblizsi

> [MKvadrant X [ zdanlivy praseéik

X Pruseéik /s [[]Rovnobéiné

bodem bé&hem prikazu. Pri pohybu kurzoru se objevi konstrukéni

@ Pokud chcete trasovat z bodu uchopeni, pozastavte kurzor nad
L
¢ara. Trasovani ukoncite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

E MozZnosti... OK Stomo Napovéda
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6.2 Krok

Krok je vzdalenost (skok), o kterou se posunuje kurzor mysi na obrazovce, Ize nastavovat i jeho dalsi
parametry. Ze zkuSenosti vyplyva, Zze by mél byt nastaven v rozmezi 2 az 5 mm. Zapina/vypina

se funkéni klavesou F9.

6.3 Rastr

Rastr se zobrazuje v ramci mezi vykresu a mize ndm pomoci orientovat se v délkovych rozmérech. Jsou
to jen pomysiné tecky a body, nelze je uchopit uchopovacimi nastroji. Zapina/vypina se funkéni

klavesou F7.

6.4 Ortho

Velice duleZity je i parametr Ortho, ktery miZeme zapnout/vypnout kldvesou F8. Zapnuty parametr
kresleni v pravouhlém moédu nam nedovoli nakreslit definovany objekt jinak neZ rovnobéiné
se souradnym systémem. Tento parametr je pouZivan velice ¢asto.

Vsechny uvedené prikazy jsou transparentni, to znamen3, Ze je mUZeme vyvolat béhem pouZiti jiného

pfikazu.

A Nastaveni kresleni * B Nastaveni kresleni *

Polami trasovani  Uchopeni objektu  Uchopeni 30 objektt  Dynamick| * | ¥ Krok a rastr {FG

'Iéﬁﬁ'f'iféé'é'i}'é'ﬁﬁ Uchopeni objektu  Uchopeni 3D objekt  Dynamick |+ | *

[ Krok zapnut {FS) [OMgizka zapnuta (F7) [ Polami trasovani zapnuto (F10)
Rozted kroku gt:bmr !rtZItw'k sk Nastaveni polémiho Ghiu Nastaveni trasovan i objektu
. razit teGkovanou mrizku v: .. .
X rozted kroku: (2D modelous prostor Prinigtkovy thel: (®) Pouze pravouhlé trasovani
Y rozted kroku: [ Editar blokd %0 > (0) Trasovani s pouditim viech
Rovnomeéma rozted Xa Y L Lisrozureni L1 by prsmien e
- Rozted mfizky Nowy
R X rogted miizky: 100
Folémi vzdalenosti = ¥ e Mira polamiho dhlu
Y rozted mfizky: 100 : (@) Absolutné
Kaida hlavni &ara: 5 - (O Vzhledem k poslednimu segmentu
Typ kroku Chovéni mizky
(®) Krok mFizly [ Adaptivni mFizka
(® Obdélnikovy krok [] Pavolit dal3i rozdéleni roztede
T miizky
O lzometricky krok Zobraz'rt miiZku za meznimi
() Polami krok hodnotami
[JRidit se Dynamickym USS
Mosnosti... Stomo Népovida Mosnosti... Stomo Napovéda
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A Nastaveni kresleni X B Nastaven kresleni *
Krok a rastr  Polami trasovani  Uchopeni objektu :'UéHEﬁé'HT"EU'EE'j'éT(tLi_'_‘: Dynamick| + | * Polémi trasovani  Uchopeni objektu Uchopeni 3D objektd E\_Dynamické zadani: Ry 4 [»
Uch i 3D objekt uto (F4)
o c opent = D'Jel uzapnuto (F4) . [+ Povolit zadani ukazatele Povolit zadani kéty, kde je to moné
Redimy uchopovani objekta Mraéno bodd
Zadani ukazatele Zadani kdty
O ] vrchal = Uzel
A [ Stiedovy bod na hrané # [ Prasedik
O Stred plochy I DHrana
v [JRoh
B Uzl Nastaveni... Nagtaveni...
b ClKaime Z [ Nejblize k roviné
i b [Jkelmo k roving Dynamické wyzvy
= []Neiblizsi k plose feime K rovine Zobrazit vizvu prikazu a zadani
B [JKolmo k hrané prikazu u kurzon
& []0sa prvni bad: Zobrazit s wyzvami pFikazu dalsi tipy
y Vybrat vie Odznadit vie
1
g ProtoZe uchopovani 30 objektl muZe snifovat vykon, doporuéuje se Vehled nazw Bacitek keedeni.
vyhirat pouze ta, které jsou potfebna. =
Moinosti... Stomo Napovéda Moznosti _ Stomo Napovéda
A Nastaveni kresleni = A Mastaveni kresleni e
Uchopeni 3D objektt Dynamické zadani Pfepinni vybéni o Uchopeni 3D objektt Dynamické zadani Rychlé viastnosti P I
[[] Zobrazit paletu Bychlé viastnosti (CTRL+SHIFT=P) ] Povalit prepinani wibém
Zobrazeni palety Prepinani vibér
| W
Zobrazit okno se seznamem vybéni pro pfepindni
Pouze objekty s urdenymi viastnostmi
Zavislé na kurzom
Vpravo dole
Umisténi palety e
(®) Zavislé na kurzou 25
Kvadrant Vpravo nahofe  ~ Staticke
zdalenost v pixelech Zobrazit zéhlavi okna
() Statické
Chovéni palety
[ Automaticky sbalovat paletu
Minimalni poget Fadkd
Moznosti... Stomo Napovéda MoZnosti... Stomo Mapovéda
. v P
Otazky a cviceni:
v .
3 Vypnéte trvalé

uchopovaci médy pomoci

funkéni  klavesy F3.

Nakreslete tvar podobny

29

nize uvedenému za

pouziti nasledujicich
jednorazovych

uchopovacich moda:

/3

kolmo, koncovy, prisecik,

8?7

tecné, kvadrant, koncovy,

polovina, stred.

39/116




940e8

Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

90°

25

Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

2x0,2

F7x0,2

9350
940e8
%50

1x45°

83

50
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7 Upravy objektu

71 Edita¢ni uzly

Editacni uzly jsou charakteristické body entit, pomoci kterych mGzeme libovolné upravovat objekty.
Kazdy typ objektu ma urcity pocet editacnich uzl( strategicky umisténych v mistech, kterd entitu

charakterizuji.

/

Editacni uzly zobrazime na entitach vybérem pomoci kurzoru jednotlivé, pomoci okna nebo kfizenim.

Vybér oknem provadime zleva doprava a jsou vybrany pouze entity uvnitf vybérového okna. Krizeni
vznikne taZzenim zprava doleva a jsou vybrany entity, které jsou uvnitf, nebo protnuty vybérem. Pokud

je chceme zrusit, pak staci zmacknout tlacitko ESC anebo poufZit libovolnou funkci.
- ~ - 7
VYBER VYBER
oV .
KRIZENIM UKNEM

2. KLIK LEVYM TLACITKEM

| /

L _________ 7
1. KLIK LEVIM TLACITKEM

Zelena barva okna Svétle modra barva okna
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Upravu objekt(i pomoci editaénich uzl mdzeme snadno a jednoduse provadét nasledovné. Vybereme
entitu vybérem. Vybereme pfislusny uzel levym tladitkem mysi. Pravym tlacitkem zvolime
pozadovanou funkci, nebo se mezernikem prepneme na poZadovanou funkci, kterou vidime

v pfikazovém radku. Editace pomoci editacnich uzll je velice rychld, Setfi cas konstruktéra.

b=

I I

Vlozit
Posledni zadanr >
Protdhnout vrchol

Pridat vrchol
QOdebrat vrchol

Posunout
C, Otocit

Meéritko
M\ Zrcadli

Zakladni bod
%} Kopirovat

Reference

<A Zpét Ctrl+Z

Konec

Otazky a cviceni:
Nakreslete libovolny trojuhelnik, cely jej vyberte a uchopte jej za levy spodni roh a zvétsete jej 2 krat.
Stejné tak ho zrcadlete kolem osy y. Pak jej za stejny roh otocte o 45°. VSe udélejte pomoci editace

uzla.
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MEs EEL = B = Posun znamena posunuti

Vychozi VioZit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat

/' ) @ / © - < Posun () Otocit

vybraného, nebo vybranych

Usecka Kiivka Krunice  Oblouk ikr! S objektl do nového mista ve
Kreslit ~ vykresu. MlzZeme ho zadat na
S e Pomoci soufadnic, krokd rastru, uchopeni objektd a daldich [
astroj | fesné pr rat obj . v , , %
nastroju Ize presné presunovat objekty. karte VyChOZI a palete
3
T v .
X | Modifikace, Posun, nebo
<LF |
pfikazem Posun v ptikazovém
4
= radku. Je potreba jen vybrat
entity, zadat bod, za ktery
=3 POSUN budeme posunovat, a novy
DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim klévesy F1. o X
bod pro umisténi objektu.
Tip:

Pokud chceme posunout entitu nebo skupinu entit napfiklad o 10 mm v ose x a 20 mm v ose vy, pak

staci po ukonceni vybéru zadani entit zadat hodnotu 10,20 a pak stisknout dvakrat Enter.

b 0.0

3. DRUHY BOD POSUNUTI

2. REFERENCNI BOD

1. POSUNOVANE OBJEKTY
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7.3 Kopirovani

Kopirovani znamena
) ‘EE‘%E";EE‘«' - By w

i |

S
PO Vychozi Vlozit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Express To VytVOFeni kOpie Vybraného
4 . < O~ < Posun C) Otocit \§ Ofiznout ~ "_" , . o
/ — @ [ : A 5 nebo vybranych objektd do

o3 g Ty : =
2 Kopirovat Zrcadlit Zaoblit ~
Usecka Krivka Kruznice  Oblouk o op A ! ol Text  Kota

A Kopirovat

nového mista ve vykresu.

Kreslit ~ Zkopiruje objekty v dané vzdalenosti a daném sméru.

=FomiI2D drtovy mode Mlzeme ho zadat na karté

Pomoci systémové proménné COPYMODE mdzete uréit, zda se
automaticky vytvareji vicendsobné kopie.

Vychozi a paleté Modifikace,

e

1{‘ x;l 4 — Kopirovat, nebo ptikazem
4

!C::] Kopirovat v  prikazovém

radku. Je potreba jen vybrat

entity, zadat referencni bod

[z KOPIE . say s
= anovy bod pro umisténi

DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

objekta.
Tip:
Podobné jako u posunu, pokud chceme entitu nebo skupinu entit zkopirovat napfiklad o 10 mm v ose
X a 20 mm v ose y, pak staci po ukonceni vybéru zadani entit zadat hodnotu 10,20 a pak stisknout

dvakrat Enter.

2. REFERENCNI BOD

3. DALSI BODY PRO KOPIROVANI OBJEKTU
N

Q-

1. VYBER OBJEKTU
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7.4 Otoceni

Timto ptikazem Ize otodit

entitu nebo skupinu entit.

EGERLISC ~» B~ & Mo h dat karta
Vychozi Vlozit Pozndmky Parametrické Pohled Spréva Vystup  Spolupracovat  Express Tools o uzeme O zada na arte

/ 5 @ -/./ ,:| -~ < Posun ¢ otocit Y Ofiznowt -~ £ A m {1 Péima ~ Vychozi a paleté Modifikace,

i ¢~ 9% Kopirovat Zrd o
Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk ol VN otocit

IAIEETLERIEINYE 14/ objekty kolem zékladniho bodu.

T a Otocit, nebo prikazem Otocit
- — Vybrané t?l?jeldy muZete otacet okolo referenéniho bodu o

[-1[{orni][2D dratovy model] absolutni Ghel. v p\rl_llkazovém Fa’dku. ObJekty
o opét mlzZeme  vybirat

Sy 17 T .
L x2] g g jednotlivym vybérem entit,

x3 o M
oknem  nebo  kfizenim,
odebrat objekt ze skupiny
= OTOC . e oy

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klévesy F1. Vybra nyCh Objektu muzeme

vybérem entit se sou¢asnym
stiskem klavesy Shift.

Jako parametry tohoto prikazu Ize volit Kopie — potom zUstane zachovana i plivodni poloha entity nebo

entit.

Dalsim duleZitym parametrem je Reference. Souzi k tomu, abychom otocili, nebo sesouhlasili ota¢enou
entitu (skupinu entit) s dhlem jiného objektu, pficemzZ tento Uhel nezndme a méreni je nevhodné,
protoze zaddvana hodnota by byla vidy néjak zaokrouhlend, tedy nepfesna. Postupujeme nasledovné:
zaddme funkci Otocit, vybereme entity, zadame referenéni bod, o ktery chceme otacet (bod 1 — levy
spodni roh obdélniku), na pfikazovém rfadku zadame R jako referencni, klikneme na bod 1 (levy spodni
roh obdélniku), klikneme na bod 2 (pravy spodni roh obdélniku), klikneme na bod 3 (pravy horni roh

obdélniku) a poloha obdélniku se sesouhlasi s Useckou dle obrazku.

50D 3

BoD 1 \BOD 2
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

A

| |

|~

2x45°

!
A

1x45°

!
\

28

|
!
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

- 08
‘ ™ R
I%#N\ | -
| | 99
|
O O
~ | ™) 1
|
)
N o S eI
r \ <1
)
\ y
< ) |
O * O
16l B
~ WOWOO'Z _
B 174+0.2 _
129
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7.5 Protazeni

a EFERLIdS ~» R~

Vychozi VloZit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup Spolupracovat  Express Tools

/ 5 @ '/./- Dl - < Posun () Otocit " Ofiznout ~ o A = ‘ Timto prikazem

¢ v 9% Kopirovat /N Zrcadlit {* Zaoblit ~ () o ;ét;
[3\ Protéhnout ] Méfitko 38 Pole ~ S| © =) natahujeme nebo

Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk

Kreslit v R
Protdhnout

[=1[Horni][2D dratovy model] Vytdhne objekty prochazejici vibérovym oknem nebo
mnohouhelnikem.

zkracujeme casti objekt(

od zadaného mista do
Objekty, které jsou Castecné uzavieny oknem kiiZeni, jsou
protaZeny. Objekty Gplné uzaviené v okné kiizeni nebo objekty Iibovolné pOZiCE.
jednotlivé vybrané jsou misto protaZeni jen posunuty. Nékteré

typy objektl, mezi které patii napfiklad kruznice, elipsy a bloky, oo
nelze protahovat. Mazeme ho zadat na

karté Vychozi a paleté

------ — Modifikace, Protdhnout,
O & C \.\:
.............. ~) nebo pfikazem

! Protdhnout v ptikazovém

radku.
= PROTAHNI
Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

Priklad:
Pokud chceme napfiklad protahnout trubku o 20 mm dle obrazku, pak postupujeme nasledovné.

Zadame pfrikaz Protdhni, vybereme objekty pro protazeni kfizenim (nelze zadat oknem!), zadame

velikost protazeni 20,0, pak zadame Enter a znovu Enter. Vysledek musi odpovidat obrazku.

2. KLIK LEVIM TLACITKEM

60

B
|
|
B I . B I o
| |
|
|
|
B

L

1. KLIK LEVYM TLACITKEM
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Timto prikazem muiZeme

& EFEBLAS &~ : ménit méFitko entity nebo

Vychozi Vlozit Pozndmky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Express Tools

/=@

= «%» Posun GOtoEit *:Oﬁ'znout - f A o [—1 Pfima ~ ;4 Skuplny ent't. Mﬁieme hO
(O % Kopirovat A\ Zrcadlit {* Zaoblit ~ | 0 ;bt; /© Odkaz ~ =]

Ol <
Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk Y=
< < - [I\ Protéhnout 5] Méiito B8 Pole ~ E e Tabulka hladin

zadat na karté Vychozi

Kreslit «

Méfitko
[~]1[Homi][2D dratovy model] Zvétiuje nebo zmensiuje vybrané objekty pfi zachovani stejnych a pa Ieté Mod |f| kace
’

pomeérl objektu po zméné méfitka.

Chcete-li nastavit méfitko objektu, urcete referencni bod a faktor M é‘r'.l’tko nebo pFl’kazem
’

meéfitka. Referencni bod slouzi jako stfed operaci s méfitkem a
z0stava stale ve stejné poloze. Méfitko vétsi nez 1 objekt zvétsi.
Meéritko v rozmezi 0 aZ 1 objekt zmensi. vy v , vz

Meéfitko v prikazovém radku.

150 |

Jako  parametry tohoto

{fﬁ@ pfikazu lze zadat pfimo

velikost zvétseni/zmenseni,

nebo pouzit referencni
= MERITKO
Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1. Zvétge n |' po d 0 b n é Ja ko

u otoceni.

1. VYBER OBJEKTU

- 1

2. REFERENCNI BOD 3. OBRAZ PO DVOINASOBNEM ZVETSENI
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[~]Homi][2D dritovy model]

7.7

Prodlouzeni

A-meERBL
Vychozi y P

«4» Posun

O3 Kopirovat

Autodesk AutoCAD 2024  Vykres1.dwg

C) Otoéit = Prodloudit ~
A\ Zreadiit

r

0] Méfitko

~ Zaoblit -
ka Kiivka Kru !

Prodlouzit
Protahne objekty tak, aby odpovidaly hranam jinych objektd.

[L\ Protshnout 52 Pole ~

Kreslit v

Modifikace ¥

[=1Homi](2D drétovy model] Chcete-li prodiouit objekty, vyberte objekty, které chcete

p j , ap im zaénéte vybirat
od ruky, nebo vyberte dvé prazdna umisténi k uréeni vybéru
kiizenim Napfic. Vechny objekty se budou automaticky
chovat jako hraniéni hrany.

1% T T
1)(
I <
= =
7453

‘= PRODLUZ

Dali ndpovédu zobrazite stisknutim klivesy F1.

Timto pfikazem muaZeme

prodluZovat objekty
k jednotlivym hranam.
Mlzeme ho zadat na karté
Vychozi a paleté Modifikace,
Prodlouzit, nebo prikazem

Prodluz v ptikazovém radku.

Tip: vyzkousejte také: ProdluZ, rezim R, standardni S, vybrat vSechny enter, napfi¢ N, naznac useckou

vse, co chces fezat najednou.

7.8 Preruseni objektu

B = =

Vychozi  Viogit

L3

Poznimky

.)Q/

Pohled  Spré
() Otocit

A\ Zrcadiit

tup  Spolupracoy

<% Posun Vi

9% Kopirovat

2| Prodlouzit ~

" Zaoblit ~
ivka Kruinice  Oblouk

Usecka Kiivka Kruznice  Obl:

Kreslit >

Poznamka Kreslit

[~1[Homni][2D dratovy model]

Prerusit

Prerudi vybrany objekt mezi dvéma body.

Mezeru mezi dvéma body uréenymi na objektu vytvorite
preruzenim tohoto objektu za vzniku dvou objektd. Jsou-li body
mimo objekt, automaticky se na objekt promitnou. Piikaz prerus
se asto pouZiva k vytvoreni mezery pro vioZeni bloku nebo textu.

[ PRERUS
Dalii népovédu zobrazite stisknutim kidvesy F1.
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EFERLIS«-
Vychozi

/D

1+ < Posun

B

Parametrické  Pohled  Sprava

C) Otodit
I\ Zrcadiit
[I\ Protshnout 5] Méfitko

Uy
Prodlouzit ~

% Kopirovat Zaoblit
0 Text  Kéta
82 pole - -

Poznamka

Prerusit v bodé

Prerusi vybrany objekt v jednom bodé.

Mezi platné objekty patii tsegky, oteviené kiivky a oblouky.
Uzaviené objekty, jako jsou napfiklad kruznice, nelze v jednom
bodé zalomit.

‘= PRERUS

Dali ndpovédu zobrazite stisknutim klivesy F1.




Tento prikaz slouZi k preruseni entity v bodé, nebo ve dvou bodech. MiZeme ho zadat na karté Vychozi
a paleté Modifikace, musime rozkliknout Modifikace, Prerusit (Prerusit v bodé), nebo prikazem Prerusit

v prikazovém radku.

Po zadani ptikazu Prerus v bodé vybereme entitu pro preruseni a pak vybereme bod, ktery prerusi

entitu, s vyvhodou mlizeme pouZzit néktery z uchopovacich bodu.

Pouzijeme-li pfikaz Pferus, pak vybirdme entitu k pferuseni, to je soucasné prvni bod pferuseni, a pak
zaddme druhy bod preruseni. Nebo po zadani pfikazu Pferus a vybrani entity zadame v prikazovém

fadku P jako Prvni bod, pak zaddme prvni bod a poté ten druhy.

1. VYBRANY OBJEKT -
PRYNI BOD PRERUSENI

2. DRUHY BOD PRERUSENI
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Spojit

g O/ !
Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk

Kreslit «

[~1[Homni][2D dratovy model]

«» Posun

02‘ Kopirovat

Po

hlec

Otocit
A\ Zreadiit T Zaoblit ~

| Prodlouzit ~

D.; Protahnout E Méritko

Pozndmka v

Spoji podobné objekty, aby vytvorily jediny nepreruseny objekt.

Kombinuje fadu konecnych linedrnich a otevienych zakfivenych
objektd v jejich spoleénych koncovych bodech za Géelem
vytvoreni jednoho 2D nebo 3D objektu. Typ objektu, ktery
vznikne, zavisi na typech vybranych objektd, typu prvniho
vybraného objektu a na tom, zda jsou objekty koplanarni.

[ SPOJ

ad e sl

DalSi ndp

im klavesy F1.
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Tento prikaz slouzi ke
spojeni dvou Usecek v jednu
usecku s tim, Ze dané
usecky prodlouzi tak, Ze
vznikne jedna kontinualni
usecka (viz obrazek).
Usecky musi lezet na jedné
pomysiné pfimce. MlzZeme

ho zadat na karté Vychozi

a paleté Modifikace,
musime rozkliknout
Modifikace, Spojit, nebo

pfikazem Spoj v prikazovém

fadku.



7.10 Déleni objektu

MEGERLIS« ~ B

Vychozi  Vlozit Parametrické

5@ =

Oblouk

Poznamky Pohled Sprava Vystup S

() Otocit
A\ Zrcadiit ( Zaoblit
v D._ Protahnout D[j Meéritko S5 Pole ~
Modifikace v

—=| Prodlouzi

«» Posun

o3 -
1 Kopirovat
Usecka Krivka Kruznice 0> “oP

./' oo B
&2 0C

Kreslit

Délit na dseky

Umoziuje vytvofeni pravidelné rozmisténych objektl bodu nebo
blokd po délce nebo obvodu objektu.

Pomoci piikazu DIABTYP Ize nastavit styl a velikost viech
bodovych objektd ve vykresu.

= DELU

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

- / - @ ./_,.

SELS
Parametrické

<> Posun

O% Kopirovat

WMEFERLIE«-

Vychozi Vlozit  Poznamky Pohled Sprava Vystup Spo

C, Otodit

- = M\ Zrcadiit {~ Zaoblit ~
Usecka Krivka Kruznice  Oblouk t
v v 7 - [1\ Protahnout | Méfitko B85 Pole ~

Modifikace v

—=| Prodlouzit

NN T

>y 2 00O

Kreslit

Délit v méritku
Umoziiuje vytvoreni objektd nebo blokd v méfenych intervalech
po délce nebo obvodu objektu.

Pomoci piikazu DIABTYP Ize nastavit styl a velikost viech
bodovych objektd ve vykresu.

= DELM
Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Tato funkce obsahuje dva prikazy psané z prikazového radku. Je to Délm a Délu. MizZeme je také zadat

na karté Vychozi a paleté Kreslit, musime rozkliknout Kreslit, Délit na Useky, Délit v méritku.

Pfikaz Délm umisti na objekt body nebo bloky, vzdalené od sebe o zadanou délku. Zacina se od konce,

ke kterému jsme byli pfi vybéru entity blize.

Ptrikaz Délu umisti na dany objekt zadany pocet bodl nebo blokl, pficemz vybrany objekt nijak

nerozdéluje, neméni. Pouze zde umisti body nebo bloky. V pfipadé blokl mizeme jesté rozhodovat,

zdali se budou natacet dle objektu.

PRIKAZ DELM
S NATOCENIM OBJEKTU

PRIKAZ DELU
BEZ NATOCEN] OBJEKTU
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7.11 Zkoseni hran

EFERLISC ~» B~ Autodesk AutoCAD 2020

Vychozi Vlozit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Express Tools o -

S50

Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk

i\
{21+« Posun O Otocit  -=*| Prodlouzit ~ { A . [—] Piima ~ e 9
- bt d = =]
¢+ 9} Kopirovat Zrcadlit { Zaoblit ~ il S5 Odkaz ~ — O
O.) g N = el Text Kota /° Vlastnosti >
n v D.L Protahnout D’j Meéritko / Zaoblit EH Tebulka hladiny =e
Kreslit v Modifikace ' Poznamka v

[=1[Homi][2D dratovy model] 7 Zkosit

Zkosi hrany objekt.

Vzdalenosti a Ghly, které uréite, se poutiji v poradi, ve kterém
vybirate objekty.

T ZKOS
Daki ndpovédu zobrazite stisknutim klsvesy F1.

Vv

Tento pfikaz srazi
hrany  objekta.
MdGzeme ho
zadat na karté
Vychozi a paleté
Modifikace,
Zkosit, nebo
pfikazem  Zkos
v pfikazovém

radku.

Pfrikaz md spoustu parametrd, nejdlleZitéjsi z nich je parametr Hrana H — zde zadavame velikost

srazeni. Pokud na vyzvu zadani velikosti hrany H zadame hodnoty 0, pak ndm tento p

roh z danych entit. Zajimavy je i parametr kfiVka V — pokud po ném vybereme kfivku

fikaz vytvoti ostry

, srazi se hrany na

véech lomech (vrcholech) kfivky najednou. Srazit hrany mulZeme i na dvou nedotaZenych

(neprotinajicich se) useckach, prikaz pak dotahne tyto Usecky az ke zkoseni.

SRAZENI

1. PRVNI USECKA V PRIP

— KRIVKY

2. DRUHA USECKA
1. PRVNI USECKA

/

o

2. DRUHA USECKA
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7.12 Zaobleni hran

E EY R Autodesk AutoCAD 2020 - VY

Vjchozi Vioiit Pozndmky Parametrické Pohled Spriva Vystup  Spolupracovat ExpressTools &3~

/ ) @ [ S

Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk

<« Posun () Otocit odlouzit ~ o | (i piima -

N
o3 - = [ = p=3 - <
Kopirovat Zrcadiit ( Zaoblit - Odkaz -
EobE 4 d Tot Kéta Viastnosti _°
Z B Tbulka  hladiny o &, %

>[I\ Protihnout ] Méiitko
Kreslit v Modlflkacel — -

CIoml[20 st model (o objektd. MGZzeme ho zadat

{’\J} LIERIRE V piikladu je vytvoren oblouk, jehoZ teénami jsou obé vybrané
&ary. Na koncich oblouku jsou &ry ofiznuty. Cheete-li namisto

toho vytvorit ostry roh, zadejte nulovy polomér. na ka rté VVC h OZ" d pa Ieté

Zaoblit

Tento pfikaz zaobli hrany

Modifikace, Zaoblit nebo
Z%ﬁ prikazem Zaobli

v pfikazovém radku.
‘= ZAOBLI

Dal3i ndpovédu zobrazite stisknutim klévesy F1.

Ptikaz ma opét spoustu parametrd, nejdlleZitéjsi z nich je parametr Rddius R — zde zadavame polomér
zaobleni. Pokud na vyzvu zadani poloméru R zaddme hodnotu 0, pak nam tento ptikaz vytvofi ostry
roh z danych entit. Opét je zde parametr kfiVka V — pokud po ném vybereme kfivku, zaobli se hrany na
véech lomech (vrcholech) kfivky najednou. Zaoblit hrany mlzeme i na dvou nedotaZenych

(neprotinajicich se) useckach, prikaz pak dotahne tyto usecky az k zaobleni.

/AOBLENI
1. PRVYNI USECKA V PRIPADE

_ KRIVKY

2. DRUHA USECKA
1. PRYNI USECKA

/

2. DRUHA USECKA
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J— —
] —

M2 7x1,5

—
] —

Otazky a cviceni: Nakreslete vykres bez két dle pokynu vyucujiciho.

2x45°

28.0
27

50.0

43,9

D16

— —
3 —

020

!

—
—}

077

A
!

02/

57

)

(36.95)

A
!
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7.13 Zrcadleni

Ai EEERBLIASC » B~ Timto pfikazem lze zrcadlit

Vychozi Vlozit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup Spolupracovat  Express Tools

to. = < Posun () Otodit | Prodlouiit ~ ¢ | I Piima - 4 dané objekty podle osy
/ D @ { A E‘_::-‘ /O 0dkaz +

Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk

o
¢ -~ Q% Kopirovat /N Zrcadlit { Zaoblit ~ |
Z ~

[\ Protahnout ] mér [P zadané dvéma body.

Kreslit v WUEEL Vytvori zrcadlovou kopii vybranych objektd.

[=1Horni][2D drétovy model] Muzete vytvorit objekty, které predstavuji polovinu vykresu, M uzeme ho Zadat na ka rte

vybrat je a jejich zrcadlovym zobrazenim okolo uréené piimky pak
vytvorit druhou polovinu.

Vychozi a paleté Modifikace,

Zrcadli, nebo prfikazem
S i« N 2

S _\ Zrcadli v ptikazovém fadku.
\\._,,_, / Dulezity parametr prikazu je,
zdali chceme  ponechat

= ZRCADLI

Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

plGvodni objekt, ¢i nikoliv.

Tento prikaz hodné Setfi praci konstruktéra, protoZze pfi kresleni symetrickych soucasti ¢asto staci

nakreslit ¢tvrtinu soucasti a tu pak zrcadlit tak, abychom dostali celou hotovou soucast.

1. PRVYNI BOD
OSY ZRCADLENI

2. DRUHY BOD 3. TRETI BOD
0SY ZRCADLENI 0SY ZRCADLENI

4. CTVRTY BOD
0SY ZRCADLENI

Tip:
Pokud bychom potrebovali zrcadlit text (vhodné pti vyrobé forem na plasty, pfi vyrobé raznikd...), pak

si musime nejprve pfedem prepnout proménnou AutoCADu MIRRTEXT na 1, jinak se text nezrcadli.

TEXT K ZRCADLENI - OZRCADLENY TEXT

\

PROMENNA \ PROMENNA
MIRRTEXT = 0 | MIRRTEXT = 0
\

TEXT K ZRCADLENI el YUIIQAIASO
PROMENNA \ AMKIMOR9
MIRRTEXT = 1 | = TXITAAIM
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Autodesk AutoCAD 2020 -

Autodesk AutoCAD 2] B - - B
ki

Vychozi V Parametrické

_) @ -. -:- <4 Posun : () Otodit i VA A o HPuma: =’/E [ X 3

upracovat  Express Tools
C Otodit =
ovat  /\ Zrcadiit (" Zaoblit ~
6ta
- |j rotshnout (5] Méfitko B8 Pole - 2 = Tabulka
Kreslit ~ Modifikace' ][] : Pozndmka ~
od

S« Q% Kopirovat A\ Zrcadlit {* Zaoblit ~ Odkaz ~
Oblouk ot a 4 i Tt Kota Viastnosti

~ [I\ Protéhnout 5] Méfitko 88 Pole - S < EH Tebulka  hladiny

Kreslit v Modifikace E% Obdélnikové pole Pozndmka v

Usecka Kiivka

Kruinice  Oblouk
T i U ecka Kiivka Kruznice

Obdélnikové pole

[~14omil[2D drétovy model]

[-IHomi][2D drétovy model]

Pl Obdéinikové pole
~ Rozlozi kopie objektu do libovolné kombinace fadkd, sloupci a
Poldrni pole (ORIl Crovni.
— i S0 Polal
Rovnomémé rozmisti kopie objektu v kruhovém vzoru kolem “o
stiedového bodu nebo osy rotace. Vytvoii pole fadkd a sloupc kopii vybraného objektu.
Vytvoii pole kopirovanim vybranych objekti kolem zadaného
stiedu nebo osy otaceni. 2
o o
alp
o
Lo 9 3
5 P 3
—~ =
[z POLARPOLE o OBDPOLE
Dalsi nspovédu zobrazite stisknutim klsvesy 1. Dalii népovédu zobrazite stisknutim klsvesy F1.

Tento prikaz slouZi k vytvareni pravidelné rozmisténych objektl do obdélnikovych (pravouhlych) nebo
kruhovych poli. MGZeme ho zadat na karté Vychozi a paleté Modifikace, Pole (Obdélnikové nebo
Polarni), nebo pfikazem Pole v ptikazovém radku.

Pfikaz ma spoustu parametrd — viz obrazek.

Obdélnikové pole navic miZzeme vytvaret pod zadanym uhlem, u kruhového pole mlizeme prvky
natacet atd.

OBJEKT PRO KRUHOVE POLE KRUHOVE POLE

KRUHOVE POLE S NENATOCEN YMI S NATOCENYMI
OBJEKTY OBJEKTY

B EERBLIS »-BE&-~ Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE

Vychozi  Vlozit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat Express Tools [SPole o -
I stoupci: 4 =5 Radki: 3 Z. Urovn& 1 HE 1] .. V
P h -y -5 +H up L. I 5
111 Mezi: 27.21 =" Mezi: 15.11 =~ Mezi: 1 . i .
Obdélnikové - = = Zakladnibod Upravit Nahradit Obnovit Zaviit
=I Celkem: 30.22 ;I Celkem: 1 zdroj  prvek pole pole

111 Celkem: 81.64
Typ Sloupce Radky Urovné Vlastnosti Moznosti Zaviit
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7.15  Kopie vlastnosti objekt

B EELIS

Vychozi Vlozit Poznamky

/2 @)

Usecka Kiivka KruzZnice Oblouk

v

Kreslit =

Pfizpisobit panel nastrojd Rychly pfistup

% Pos “Z“Y’ Pomoci tohoto prikazu muiZzeme kopirovat
v Otevrit —
D-» Prot: v Ulozit

vlastnosti jednoho objektu na jiny. Je to

Kreslit v v Ulozit jako...

[~1{Homi][2D dritovy model] VA tevif 2 AuteCAD Web & Mobile podo bné ja ko v MS Office.
v Ulozit na AutoCAD Web & Mobile

v Vykreslovani

v Zpét MuzZeme ho zadat z panelu nastrojd Rychly

v Znovu

v Kopie viastnosti pfistup, Kopie vlastnosti, nebo prikazem

Dav Kopie vlastnosti

R R Kopievlast v ptikazovém radku. Jako parametr

N

Viastnost tohoto pfikazu mudzZzeme vybirat pres

Rendrovani

Sprévce sady listd nasTaveni T ty i vlastnosti, které chceme i

Pracovni prostor

Daléi pikazy... nechceme ménit viz. obrazek.
Zobrazit panel nabidek

Zobrazit pod pasem karet

B E = - Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykres1.dwg

Vychozi it >, hled  Sprav

/' 5) @ / < Posun ¢ Otodit - git - - 4 o, 7 POMOCNA - ﬁ:gvmum @® | [ DleHiad

Rerg ~ s e > N =
% Kopirovat Zrcadlit Zaoblit ~ - 2 N: vit jako aktudlni % Upravit — DleHlad
DT A ! Tt Kota Viastnosti (4 Viozit =2 UP Kopirguat =

[ Tebulka  hladiny 4 isobit hladinu " R Upnavitatributy - | viastr RS ee—y

Kreslit ~ Modifikace ~ Poznimka ~- Hiadiny ~ Blok ~ Pouije vlastnosti vybraného objektu na jiné objekty.

g &
Usecka Kiivka Kruznice Oblouk
© S 17 - [I\ Protshnout ] Méfitko 583 Pole ~

[=1(Homi][2D drétovy model] Mezi typy vlastnosti, které lze pousit, patii barva, hladina, typ &ary,

méitko typu Eary, tloustka ary, styl vykreslovani prihlednost a
daléf urcené viastnosti.

‘= KOPIEVLAST

Dalsi nipovédu zobrazite stisknutim klivesy F1.

A Mastavit viastnosti >
Zakladni viastnosti - :
Barva . DleHlad
Hiadina POMOCNA e
Typ Gary DleHlad Napovéda

M&Fitko typu Sary 1
Toustka &ary DleHlad
Prihlednast DleHlad
Tloustka 0

Styl wykreslovani

Specidlni vlastnosti
Keta Text Srafy
Kfivka \yrez Tabulka
Material Multiodkaz VystFedit objekt
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7.16  Zména délky objektu

A I T EEREECE
ss Tool

Vychozi Vlozit Poznamky Parametrické Pohled Sprava p  Spolupracovat

| 7 D @ _/'/.

Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk

Expre
‘%’ Posun C Otocit | Prodlouzit ~ / A "_"
- = SHZ

=
(O3 O% Kopirovat /N Zrcadlit (" Zaoblit ~ | :

Text Kéta i b 1y
% [I\ Protéhnout [5] Méfitko S5 Pole - (S = H Timto prlkazem muzeme
Kreslit ~ v s . oy
— s ménit délky entit. MGZeme ho
[=1[Homi][2D dratovy model] BN o958 68

zadat na karté Vychozi
Zméni délku objektl a velikost sevieného Ghlu obloukd.

) _ o a paleté Modifikace, Délka,
Zmény muzete uréovat jako procentualni éast, jako pfirdstek

nebo jako konecnou délku nebo dhel. Piikaz DELKA je . ,
alternativou k piikazim OREZ nebo PRODLUZ. nebo pr‘| kazem Delka

v pfikazovém radku. Zajimavy

‘ ‘ je parametr Dynamicky, ktery

S| P pohybem mysi dynamicky

méni délku entity.

= DELKA
Dal3i ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

7.17 Informace o objektech ve vykresu

Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykres1.dwg

Pohled Spréva Vst o

S covat
/ i 3> Posun ) Otocit | Prodiou: / A "T-] [ piims - A% POMOCNA - i E @® | [] DieHiad
B Sig = =
O, Kopirovat /N Zrcadiit ( Zaoblit ~ ;,; /° 0dk B “% 2% Nastavit jako aktusini ravit N DleHlad
Gta

+ < 5 - o i
Usetka Kiivka Kruznice  Oblouk : Viastnosti_* Kopirovat Odméit
z 2 - [1\ Protshnout 5] Méfitko B8 Pole ~ (¢ EH Tabulka  hladiny e 7o 2% Piizpisobit hladinu ~ R Upravit atributy ~ BYLAYER - =

- -

Kreslit ~ Modifikace ~ Poznimka ~ Hiadiny ~ Blok ~ Viastnosti ~- » Skupiny +

sy Rychlé
[~1Homil[2D dritovy model]
Ll Vzdilenost

u@u%bmé’
“Duuhel
I.h“i’lccha
.;Om:m
Témito prikazy ziskdme informace o vlastnostech jednotlivych objektl i o celych vykresech. Mzeme

ho zadat na karté Vychozi a paleté Pom{cky.
Nejzajimavéjsi jsou: sy Rychlé

7.17.1 Vzdalenost

Tento prikaz zobrazuje velice podrobné vzdalenost mezi dvéma vybranymi body.

7.17.2 Plocha

Tento prikaz nam vypocita plochu a obvod nami definované oblasti.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

Otazky a cviceni:

30
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8 Prace s hladinami a ¢arami

AutoCAD pristupuje k vykresu nejen jako ke skupiné objektl, ale umozriuje je libovolné tfidit do
nezavislych celkd. Tyto celky obsahujici objekty o urcitych vlastnostech nazyvdme hladinami. Hladiny

muzZeme prirovnat k obrazku nakreslenému na nékolika prihlednych féliich poskladanych na sebe.

MuZeme je najit na karté Vychozi a paleté Hladiny, Vlastnosti hladiny...

= Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykres1.dwg
Vychozi Vlozit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup  Spolupracovat  Express Tools o -
/' ) @ /./' D1~  «» Posun C) Otocit | Prodlouzit ~ A | [ piima - 4 POMOCNA - 'q £ Vytvorit
— Mo —1
2 : O 9% Kopirovat Zrcadlit [ Zaoblit - 0 i, Odkaz ~ () % 22 Nastavit jako aktualni " [% Upravit
Usecka Krivka Kruznice  Oblouk 0_3 . N 'DD ol Text Kota ° Vlastnosti = = s VlozZit Role
= b s o . = o8 il
[].._, Protdhnout a Méritko g Pole (S B Tabulka hladinyf Viastnosti hladiny R Upravit atributy
Kreslit ~ Modifikace ~ Poznamka ~ Slouzi ke spravé hladin a vlastnosti hladin. Blok ~
—1[Homni][2D dratovy model
[-THomi[2D dratovy model] 2 HLADINA
Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klévesy F1.

Jednotlivé entity charakteristické urcitymi vlastnostmi se pak kresli v pfislusnych hladinach. Kazda
firma ¢i Skola ma hladiny pevné dané, preddefinované a kresleni v nich se musi dodrzovat. V nasi Skole
mame hladiny nastaveny dle nasledujiciho obrazku a jsou dany v Sabloné (v prototypovém vykresu).
Jedna z hladin je vzdy aktualni, v této hladiné se pak kresli entity. Pokud chceme kreslit entity v jiné
hladiné, musime se do ni nejprve prepnout a nastavit ji jako aktualni a pak kreslit dané entity, nebo

dodatecné zménit entité hladinu (napt. pres kopii vlastnosti), coz je ale zbytecné pracné a zdlouhavé.

Kazda hladina ma urcity nazev.

Lze ji zapnout ¢i vypnout. Pokud je hladina zapnuta, je viditelna a dostupna pro vykreslovani. Pokud je

hladina vypnuta, je neviditelnd a neni vykreslovana, ani kdyz ma Vykreslit zapnuto.

Pfikaz Zmrazit zmrazi vybrané hladiny ve vSech vyfezech. Objekty ve zmrazenych hladinach nejsou

zobrazeny, vykresleny ani regenerovany.

Pokud hladinu zamkneme, je viditelnd na vykrese, entity nakreslené v této zamcené hladiné nelze

editovat, ale Ize je uchopit za jejich charakteristické body.

Daéle jsou hladiny charakterizovany pfislusnou barvou, typem ¢ary, prislusnou tloustkou ¢ary, maze byt

zakazano jeji vykreslovani a podobné. VSechny vlastnosti lze ménit.

Hladina 0 (nula) je systémova hladina a nelze ji smazat. RozloZené bloky se ukladaji do hladiny 0.

Lze vytvaret rlzné skupiny filtr dle rliznych pozadavka.
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Aktualni hladina: POMOCNA Najit hladinu O,
~

Twm| G SSES = o

Filtry « S.. Nazev 4 Zap Z. Z. V. Barva Typ €ary  Tloustka &ry  Prdhle...

& 0 4 = bila CONTIN... Vychozi
bila CONTIN... —— Vychozi
M svmodra CONTIN... —— Vychozi
fialovda CSN_CA.. —— Vychozi
M zelend CONTIN... —— Vychozi
M Zluta CSN_CE... —— Vychozi
fialovd  INCONTI... —— Vychozi
M svmodrda CONTIN... —— Vychozi
cervenda CONTIN... —— Vychozi
cervenda CONTIN... —— Vychozi

==, \Ee
{..{& Viech < DEFPOINTS
& KOTY
« NEVID
« OBRYS
~ OSY
POMOCNA
« Razitko
o SRAFY

& Zavi
< &

W Inverzni & %

O OO0 OO OO oo

[ (Y (9 (ST (U9 (Y (O (Y (I O |

U SPRAVCE VLASTNOSTI HLADINY

Vse: zobrazeno 10 hladin z celkem 10 hladin

CELKOVA SOUCAST HLADINA HLADINA
SE VSEMI HLADINAMI OBRYS 0SY

O)— O O - - . +
28 e
o). (O O O -

HLADINA HLADINA
KOTY SRAFY

R4 R3O0 RZ R9
/7 r/ /7 /// / //
—— N L

gﬂg /// / o/
B ! ///// ////
o 4

18

26

44
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A Vybér barvy

Index barvy

Index barev aplikace AutoCAD (ACI):

B o[ mem-
|

Barva:

True Color

svmodra

Knihy barev

DleHlad

Stomo

|| Népovéda

A Touitka cary

Tloustka Cary:
Wy
0.00 mm
0.05mm
0.0 mm
0.13mm
0.15mm
0.18 mm
0.20 mm
0.25mm
— () 30 mm

0.35mm

Pavodni: Vychozi
Vychozi

Nova:

Napovéda

A Vybrat typ Eary

Nactené typy car

Typ Cary
CONTINUOUS
CSN_CARKOVANA

CARKOVANA2
CARKOVANAX2
CERCHOVANA

<

CSN_CERCHOVANA

— — _¢
— — _¢
¢

Popis

Solid line

arkovana (.5x)
arkovana (2x) ____
erchovanda __._._.__ v

>

Stomo \

Negist... |

Napovéda

A Naéisttypy car

Soubor.. | [EEEAR

Dostupné typy éar

Typ sy Popis
IACAD_IS002W100
IACAD_IS003W100
IACAD_IS004W 100
ACAD_IS005W 100
IACAD_IS006W 100
IACAD_IS007W 100
IACAD_IS008W 100
ACAD_IS003W 100
IACAD_ISO10W100
IACAD_ISO11W100
ACAD_ISQ12W100
IACAD_ISO13W100
ACAD_IS014W100
IACAD_ISO15W100
(CENTER2 Stiedova

150 érkovana
150 preruovans _
150 dlouhs erchovana __
150 dlouhs dvojcerchovan:
150 dlouh trojcerchovand ..
150 teékovand ...

150 cérkovans diouhs-krtka _
150 érkovans diouhs- dvojkratia
150 cerchovana
150 cerchovand preruiovans _
150 dvejeerchovana _
150 duojeerchovand prerusovans _ ..
150 trejéerchovand
150 trojéerchovand prerusovans _

(50_

CIKCAK Cik-cak AMANMANMAMAMANN
CARKOVANA Carkovans ___
CARKOVANAZ arkovand (.5x) -

CARKOVANAX2 Carkovani (2 -

CERCHOVANA Cerchovans

CERCHOVANA2 Cerchovana (59

CERCHOVANAXZ Cerchovand (2x) __ — =

DELICT Délici __..__ ——

DELICT2 Délici (5x) _.

DiLICix2 Délici (2x)

HORKA_VODA Horks voda -

HRANICET Kroutkovans hranice

HRANICE2 Ctvereckovana hranice

HRANICNT Hranigni __

HRANICNI2 Hraniéni (.5x)

HRANICNiX2 Hranigni (29 __ __ N

1ZOLACE Iz0lace SSSSSSSSSSSSSESSSSSSESSSSSSSISSSISISS

s 02,07 HIDDENO75 -

s 02,10 HIBDENO _

s 02.12 HIDDENO1.25

15 02.20 HIDDEN02 _ v

< >
Stomo Napovéda
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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9 Srafovani

B e B

~ b Posun O Otocit  -=*| Prodlouzit ~

=l
Kruim/ce C;blouk O} Kopirovat A\ Zrcadiit | " Zaoblit ~
= = @ - [L\ Protihnout [ Méftko S5 Pole ~
Kreslit ~ & Modifikace v 4 < s , Ve
i ]:[S' Srafovanim vyplnime urcitou plochu
[~][Horni][2D dratovy model] Erafovani
E[ Vyplni uzavienou oblast nebo vybrané objekty Srafovacim vzorem Vy’kresu dany’m §rafovac|'m vzorem.

|
M nebo vyplnénim.
|
Ml K uréen hranic rafovan lze pouzit nékolik metod. MuGzZeme ho zadat na karté Vychozi
«  Uréit bod uvnitf oblasti zaviené objekty.
Vybrat objekty, které ohraniCuji oblast.

Pomoci moZnosti Kreslit prikazu -SRAFY uréete body hranice. a pa |eté Kres“t' §raf0va’n|" nebo

Pretahnout Srafovaci vzor do zaviené oblasti z palety nastrojl
nebo okna DesignCenter.

prikazem Srafy v piikazovém Fadku.
Dialogovy panel Srafovani ma velikou

mnoho moznosti nastavovani.

= SRAFY
DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

Jeden z nejdllezitéjsich parametrl je Srafovaci vzor, u nds pouzivdme pro kovové materidly nejcastéji

ANSI31 nebo pro nekovové materidly ANSI37. Pokud potfebujeme u Sraf ANSI31 opacny sklon, zaddme

v v

Uhel 90°. Méftitkem pak ménime roztec sraf.

SOLID ANSI31 ANSI32 ANSI33 ANSI34 ANSI35 ANSI36 ANSI37

oo - &%) PN
R it RRXA)

%%,

ANSI38 AR-B816  AR-B816C - AR-BRELM AR-_BETD AR-CONC AR-F]B(SNE AR-PARQ1

AR-RR‘O’OF AR-RSHKE  AR-SAND BRSTONE CLAY CORK
T V)
5 - B B 7
DASH FLEX GOST_GLASS GOST_GRO...

i B |] - m O ™

. GRLINEAR GR.CYLIN GRINVCYL GRSPHER GR HEMISP GR_CURVED GR_INVSPH GR_INVHEM

b
o
g
<

R
F=o== )
F=o==)
E=-cc:)
INSUL

HOUND
— —
| —
— —
— —

... ACAD_ISO0... ACAD_ISO0... ACAD_ISO0... AC

= 7

/]
.. ACAD_ISO1... JIS.LC20 JIS.LC 20A

4 W

JISSTN1E JISSTN.25 JIS.WOOD

% H

PLASTI SACNCR SQUARE

|

UZIVATELSKY

>

D_ISO0... ACAD_IS
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Oblast pro srafovani vybirdme nejcastéji pres Vybrat body v sekci Hranice. Klikneme dovnitf plochy
ke Srafovani a ona se nam vysviti, jednoduse pak dalsim klikanim do dalSich ploch pfiddvame oblast
pro Srafy. MlZeme na misto kliknuti do plochy pro Srafovani také vybrat objekty pro Srafovani,

ale to se hodi vice pro jednodussi tvary ke Srafovani.

Srafy vytvaiime asociativni, to znamena, e pfi piipadné zméné tvaru $rafované soucasti (naptiklad pfi

protaZeni) se Srafy budou ménit podle aktudlniho tvaru soucasti.

Dulezita je také ikonka Kopie vlastnosti, ktera zkopiruje vlastnosti jiz existujicich sraf (Srafovaci vzor,

uhel, méritko) do aktudlnich Sraf.

Editaci Sraf provadime poklepanim na stdvajici Srafy, kdy se dostaneme opét do Dialogového panelu
Srafovani.

i ERLER«-~» B~ Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vkres1.dwg

Vioit Pozndmky Parametrické Pohled Sprava Vystup Spolupracovat Express Tools [IVyiVarenizrafl] o -

R Vyber

rww 7 7 12} Vzor - [Prihlednost irafovani| 0 W %
= ‘ 4 7| M Pouiit aktusini 0 Z % +/

Vybrat body Nastavit pocétek |Asociativni| Poznamky  Kopie vlastnosti Ukondit
- = vytvarent Sraf

Hranice v Vzor Vlastnosti v Pocdtek v MozZnosti v bl Zaviit

SOLID ANGLE LANEY ANSI32 T . e

(=}

TEXT
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

A—-A

24 max.

74 @522%}2
38 (18) 928
} = }
I N I
- —F — | H— =
= | 7 : KJ T =
1~ WNE A L
e R 0,2
= 930 -
$40.7°5> | |
5| \ //% \
N ainct ‘ o N
A— ) S
| | i \/‘ g
minl
- 928 8 \1x45°
#32.2%?
(8> 58+0.2
74
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10 Prace s textem

s

Nékteré informace ve vykrese je nutno zadat ve formé textu. K tomu slouzi nasledujici prikazy.

Je to Viceradkovy text nebo Jednoduchy jednofadkovy text.

MESERLIS« > B~ Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykrg

Vychozi Vlozit Pozndmky Parametrické Pohled  Sprava p Spolupracovat Exp ls o -

750 ¢

i1~ <« Posun C) Otocit  \K Ofiznout ~ ¢ A | I piima - y o [ POMOCNA
o -
(& O% Kopirovat Zrcadlit ( Zaoblit ~ |5 = Odkaz ~ , @, . & Nastavit jako
O_D b N : & Text Kota /° Vlastnosti * ® 8= :
~  [I\ Protahnout | Méiitko B85 Pole ~ = © Eg Tebulka  hladiny Za . @ 2 Prizptisobit h

Kreslit v Modifikace v L . , Hladiny ~

— Jeden fadek

Zobrazuje text tak, jak je zadavan.

Usecka Kiivka Kruznice Oblouk

[~1[Horni][2D dratovy model]

Pomoci fadkového textu mizete vytvorit jeden nebo vice fadkd
textu, kde kazdy textovy fadek je nezdvislym objektem, ktery
mizZete piesunout, formatovat nebo jinak upravit. Kliknéte
pravym tlacitkem v textovém okné, chcete-li vybrat nékterou

z moznosti mistni nabidky.

o TEXT

Dal3i ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

10.1 Viceradkovy text

Viceradkovy text mGZeme zadat na karté Vychozi a paleté Poznamka, Vicefadkovy text, nebo prikazem
Mtext v piikazovém fadku nebo z nastrojového ikonového panelu. Vicefddkovy text se svym
komfortem pfiblizuje jednoduchym textovym editorim, zaddme plochu pro text a piSeme text

s prislusSnymi moZnostmi nastaveni jednoduchého textového editoru viz obrazek.

B Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykres1.dwg

Parametrické  Pohled Sprava  Vystup  Spolupracovat  Express Tools [JTextovyeditor] © -

A Poznémkovy A S I Y i= Odraiky a cislovéni ~ = BA [ Vice ~
Ao Bb123 | AaBb1 55 = \J Uo [ DieHiad L B e s (1)) — V
MSPR_TXT  STANDARD . Piizplsobit — +, Sloupce Symbol Pole Najit a Zaviit
= = Y Maska - v v = - S

slovniky  nahradit textovy editor

Pismo Formétovani ~ Odstavec ~ Stupné Nastroje ~  Moznosti Zaviit
[-1[Horni][2D drétovy model] Plus/Minus %%p
Primér %%c
Téméi rovno \U+2248
Uhel \U+2220
Cara hranice \U+E100
Osova cara \U+2104
Delta \U+0394
Elektricka faze \U+0278
Proudnice \U+E101

Identita \U+2261

Pocatecni délka \U+E200

Linie monumentu \U+E102
Nenirovno \U+2260
Ohm \U+2126

Omega \U+03A9

Hranice pozemku \U+214A
Dolnfindex2 \U+2082

Druha mocnina \U+00B2

Treti mocnina \U+00B3

Pevna mezera Ctrl+Shift+Space

Dal3f...
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10.2 Jednoradkovy text

Jednoradkovy text mlizZeme zadat na karté Vychozi a paleté Poznamka, Jednoradkovy text, nebo
pfikazem Dtext v pfikazovém fadku. Zaddme pocdatecni bod pro text, jeho vysku a uhel natoceni
a mlUZeme psat. Na dalsi radek prejdeme tlacitkem Enterem a na konci psani zmackneme dvakrat
Enter. Parametrem Upravit mUZeme ménit zarovnani textu. Jsou zde docela zajimavé moznosti, které

Ize velice ¢asto pouzit.

Jedna se napfiklad o nasledujici volby:

Zarovnd — zaddme pocatecni a koncovy bod zékladni textové Cary a prikaz pak upravi celkovou velikost
(8itku a vysku) znak( tak, aby se text zarovnal mezi tyto dva body.

Mezi — je to volba podobnd parametru Zarovnd, ale méni se pouze Sitka pisma a vyska zlstane

zachovana.

U radkového textu je také vhodné védét, jak se zadavaji nékteré nestandardni znaky. Jsou to:

%%c — nakresli symbol priméru @ (napf. @ 64 mm);

®  %%d — nakresli symbol stupnd ° (napf. 2 x 45°);

o %%p — nakresli symbol plus/minus * (napf. 60 * 2 HRc);
®  %%o0 — zapne nadtrZeni;

*  %%u — zapne podtrzeni.

Texty samoziejmé mizZeme do AutoCADu importovat.
Styl textu platny pro cely vykres se da nastavit na karté Vychozi a paleté Poznamka, Poznamka, nebo

pfikazem Pismo v ptikazovém fadku.

EFERLESC ~» B~ Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE ~ Vykres1.dwg

Vychozi Vlozit Pozndmky Parametrické Pohled Sprédva Vystup  Spolupracovat  Express Tools o -

/‘ ) @ " - < Posun () Otocit " Ofiznout ~ o A | (i piima - A 3 POMOCNA M £& Vytvoiit
-— gt

[

o E
d e Odkaz ~ 7 “% 2% Nastavit jako aktualni
Usecka Krivka Kruznice  Oblouk 7° v a8 = J

o3 p ™ p = $ -
Kopirovat Zrcadlit Zaoblit ~ i = Upravit

o “oP A y I e Vastnosti Viozit =2 P

[I\ Protahnout [ Méfitko B8 Pole ~ (S = fH Tabulka  hladiny Ze % 7o 2% Piizplsobit hladinu ~ R Upravit atributy ~

Kreslit v Modifikace v Hladiny v Blok ¥

[-1[Homi][2D drétovy model] A, MSPRIXT
1< [PROFICSN

/9 Standard
B2 Standard

- Poznamka

MSPR_TXT

AoBbl23 ) AaBb123

MSPR_TXT STANDARD

Sprava styld textu... A2
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A Styl textu

Aktudlni styl textu:STANDARD
Styly:

MSPR_TXT

Vsechny styly v

AaBb125

Pismo
Nazev pisma:

& simplex.shx v

[JPouzit velké pismo

Velikost

[[] Poznamky
Prizpusobit orientaci textu
rozvrzeni

Efekty
[Jvzhtiu nohama

[] Pozpétku

[J Svisle

Rez pisma: Aktudlni

Novy...
mazat

Vyska

0.00

Faktor sirky:

|o.75 |

Uhel sklonu:

g |

g | o] [

Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres razitka zakladniho popisového pole nasi skoly dle pokynu vyucujiciho — v pfislusné

hladiné a s pfislusnymi barvami (Sitka 184 mm, vyska 60 mm).

> < = w)

LT 1= oD ;

o—2 = SSPU OPAVA
77’\1 M o

/N, MAT. 1.0.: HMOTNOST [kq]: MER.:

ROZM. POLO.:

POM. 7AR.: CON: [V C.:
VYPR.: NORM. REF.: POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK DATUM:

TECHNOL : SCHVALIL: | STARY V. C.V.

NAZEV:
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Otazky a cviceni: Nakreslete vykres bez két dle pokynu vyucujiciho.

(65.7)
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11 Koétovani

V AutoCADu mame mnoho druh( két, podivejme se na nejcastéji pouZivané kéty. Najdeme je na karté

Vychozi a paleté Pozndmka, Pfima...

EFERLIS« - » &~ Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykres.dwg

Vychozi Vlozit Pozndmky Parametrické Pohled Sprava  Vystup

/ D @ // ﬁv 4> Posun ¢ Otocit i 4/ A T i ‘ ] : @

=

&
: . AR &

Kreslit ~ Modifikace v Poznan '\nykm

o . : Z s o o
o Kopirovat Zrcadlit Zaoblit ~ A~ Nastavit jako aktualni
Usecka Kiivka Kruznice  Oblouk e8 Ll A U Kéta =/ .

7 [I\ Protahnout ] Méiitko S8 Pole - o A 2 Prizoisobit hladinu

Vlozit

3 Vytvori délkovou kétu.
[=1[Horni][2D dratovy model] / :
Uhl
\ 4 Vytvofi linedmi kétu s vodorovnou, svislou nebo otocenou
kétovaci Earou. Tento piikaz nahrazuje prikazy KOTYHORIZ a
FD PP KOTYVERT.
K Polo
® Priin}
X
E‘:{ Stani 1
K Zalo]| 2!
- 389 -
' KOTYPRIM
Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

.. nebo z Panelu nabidek, Koty.

EeERPLIS e » &K~ A

Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Nastroje Kresli Koty Modifikace Parametrické

Vychozi Vlozit = Poznamky  Parametrické Pohled  Sprava Rychlé kétovani

A "% STANDARD v p PROFI_CSN

Pfima
= Pouzit aktual '%, Sikma

»
A [ - <

e . y Najit text i
Viceradkovy ‘IE ¥ Kéta

text y @ 3.5 b [—| Piima ~ m R Délka oblouku
Text = N Kot Staniéni
- 1 Polomér i

Zalomeni koty
Pramér

Uhel

Od zékladny
Retézova
Kétovaci prostor
Preruseni koty
Multiodkaz
Tolerance...
Stfedova znacka
Kontrolni rozmér

Zalomena linearni

I A0 sk IT POAAN BN

Sklopit

Srovnat text >
w2 Kétovacistyl...
b4 Prepsat
| Aktualizuj

Obnovit asociativitu kot

T
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11.1 Pfima kéta

Tento pfikaz |ze také zadat pfikazem Kotyprim v prikazovém fadku. Pomoci pfimych két délame pouze
horizontalni nebo vertikalni kéty. Zadame pouze pocatek prvni vynaseci ¢ary, pak druhé, a zadame

umisténi koty.

\
\ ‘
e -+ }
\
\
40 36

11.2  Sikma (srovnana) kéta

T, /4
[
v pfikazovém fadku. PouZivdme ho ktvorbé Sikmych kot

rovnobéznych s geometrii.
&

11.3  Uhlova kota

! o Tento prikaz lze také zadat prikazem
| S ] Kotyuhel v ptikazovém fadku. Slouzi ke
\ kétovani  GhlG, zkosenych hran
i a podobné.
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11.4 Kéta poloméru

Tento prikaz lze také zadat prikazem
Kotyrddius v prikazovém fadku. Timto
pfikazem kétujeme poloméry kruznic

a kruhovych oblouk.

11.5 Kéta priaméru

>
Tento prikaz lze také zadat prikazem
Kotyprim v prikazovém fadku. Timto
- - — prfikazem kétujeme priméry kruZnic

a kruhovych oblouk.

11.6  Koéta od zakladny

Tento pfikaz Ize zadat na karté Poznamka, paleta Kéty, nebo prikazem Kétyzdkl v prikazovém radku.
Timto prikazem kétujeme nékolik délkovych nebo Uhlovych rozméra od spolecné zakladny. Drive, nez
vytvorime kéty od zakladny, musi jiz ve vykrese existovat linedrni nebo Uhlova kéta.

290

70
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11.7  Retézcova kota

Tento prikaz Ize zadat na karté Poznamka, paleta Koty nebo ptikazem Kétyret v prikazovém radku.

v

Timto ptikazem vytvarime fetézce kot bezprostredné za sebou.

11.8 Odkaz

Tento prikaz Ize také zadat ptikazem Rodkaz v prikazovém fadku (NepouZivejte prikaz Modkaz,
je nevhodny). Timto prikazem mlzZeme zapisovat kétovaci text a poznamky k jednotlivym objektim
nebo prvkim na vykrese. Pomoci parametru naStaveni S mizeme nastavit spoustu dodatec¢nych

parametrd, takZe timto prikazem lze vytvaret napfiklad i pozice.

Sx@10  2x45°

@ |

[

A Nastaveni pozice X

A Nastaveni pozice >4
Poznamka Odkazova ¢éra a Sipka Pripojeni Poznamka Odkazova &ara a sipka Pripojeni
Odkazova &ara Soka Pripojeni viceradkového textu
@Prima Text na levé strané Text na pravé strané
Y O Tecka N .
O Spline Virchol homiho Fadku
Polovina homiho fadku
Pée‘ hods Omezsal ks Polovina viceradkového textu
B i i : | Libovolny thel v
ez omezeni Prvni segment: ONORIVis Polovina dolniho fadku
3 = Maximéiné Druhy segment: [ |ibovolny thel v Spodek dolniho Fadku
Stomo Napovéda Stomo Napovéda
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11.9 Stredova znacka

ZE  AutoCAD_2006_05_verze Autol

PROFI_CSN

% Pouitt aktuslni

[ Piima - [5] Rychlé ] Pokracovat
Kéty ~

[-THomiI(2D dratovy model] poly

(+) Stiedovaznacka RS

Tento prikaz mUZeme zadat pfikazem Kétystred v pfikazovém tadku nebo z nastrojového ikonového
panelu. Pfikaz vytvari stfedové znacky nebo osy do kruznic a obloukl. Musi byt pfedem zapnuta
proménna AutoCADu DIMCEN na hodnotu 1. To, zdali se vykresluje pouze stfedova znacka nebo ¢éra,

Ize nastavit v kdtovacim stylu, zalozka Symboly a Sipky, ¢ast stfredové znacky.

11.10 Tolerance tvaru a polohy

@l1] Tolerance...

Tento pfikaz mGzeme zadat Tolerance v prikazovém fadku, nebo z nastrojového ikonového panelu.

Pomoci tohoto pfikazu mizeme predepsat rizné geometrické tolerance tvaru a polohy soucasti.

A Geometricka tolerance X

Tolerance 1 Tolerance 2 Datum 1 Datum 2 Datum 3

l B> HEE H B BN
HEE EN BB B BN

Vyska: D Projektovana toleranéni zéna: .
|dentifiktor vztainé roviny: [:]

Stomo Napovéda
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11.11 Editace kot

Editace kot se provadi na karté Poznadmky a paleté Kéty... nebo z nastrojového ikonového panelu

ikonou Editace kéty, nebo Editace textu koty.

a' B EEL IS« ~» B> Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  VykresT.dwg
Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Nastroje Kresli Koty Modifikace Parametrické Okno Napovéda Express

Vychozi Vlozit = Pozndmky Parametrické Pohled Sprava Vystup Dopliky  Spolupracovat  Express Tools o -

A A5 'STANDARD ~ [ ’| PROFLCSN P E A DN — /O Standard

N
8 INajit text ®, '~ ~' % |1l Pouzit aktualni > [7] I=] =] N 78| %o Pridat odkaz

Viceradkovy S Kéta Stredovda Osa Multiodkaz

text [Aa] 35 - [ Piima ~ [¥] Rychlé [{ Pokracovat ~ znacka /8 e Odstranit odkaz
Osy Odkazy

H R b b d ey

Nebo jednodusse ,rozsvitime” kdtu, stlacime pravé tlacitko mysi, Vlastnosti a dostaneme se do panelu
Vlastnosti kéty, kde mGZzeme ménit veskeré jeji parametry. Pro nas je dllezita sekce Primdrni jednotky,

kde nastavujeme zaokrouhleni kéty, pfedponu a pfiponu kéty, linearni méfitko koty, presnost. Dalsi

dullezita sekce je Tolerance, kde mizeme zadat tolerance rozméru koty.

**’JF”i 7,%7

$20H7 020107
—
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Otocend Otocena kéta

Obecné 3 B Prizpisobit
Barva DleHlad Vynutit kétovaci &aru Ano
Hladina POMOCNA Kétovaci ¢ara uvniti Ano
Typ ary —— DleHlad Celkové méfitko kéty 1
Meéfitko typu cary fi i Pouze Sipky
Styl vykreslovani Ne
Tloustka &ary —— DleHlad { Drzet kétovaci caru u textu
Prihlednost DleHlad Primérni jednotky
Hyperodk: Desetinny oddélovac
Asociativni N Predpona kéty
Rizné Pfipona kéty
Kétovaci styl PROFI_CSN Pripona vedlejsich jednotek kéty
Poznamky Ne Zaokrouhleni kéty
Céry aZipky Linedrni méfitko koty
Méritko vedlejsich jednotek koty

Sipka 1 # Uzavreny vyplnény
£ el : Jednotky kétovani Desitkovy

Sipka 2 # Uzavieny vyplnény
Velikost Sipky 3
Tloustka kétovaci Cary —— DleBlok

Potlaceni Gvodnich nul Ne
Potlaceni koncovych nul Ano

i o Potlaceny nuly stop
Tloustka vynaseci ary —— DleBlok . .
: - Potlaceny nuly palcd
Kétovaci ¢ara 1 Ano ”
- Presnost
Kétovaci ¢ara 2 Ano Alternativni iednotk
ernativni jednof
Barva kétovaci &3 DleHlad T |J ed z
= ) ovolit alt. jednotky
Typ &ary kétovaci Eary —— DleBlok - J ~
4 . e . format
Presah kétovaci ¢ary =
T i DleBlok . presnost
yp Cary vynaseci Cary — DleBlok ¢
T,P SE o B DleBlok . zaokrouhleni
yp Cary vynaseci Cary 2 — DleBlok
yp cary vy Y . faktor méritka
Vynaseci ¢ara 1 Eich
J . méfitko vedlejsich jednotek
Vynaseci ¢ara 2 — ;
,nas‘eo gra . potlaent tvodnich nul
Pevna vynaseci ¢ara . potlaceni koncovych nul
Pevna délka vynaseci cary . potlaci nulové stopy
Barva vynaseci éary DieHlad . potlaci nulové palce
Presah vynaseci ¢ary . predpona
Odsazeni vynaseci cary . pfipona
Text . piipona vedlejsich jednotek
Barva vyplné Z3 Tolerance

Typ zlomku Alt. tolerance potlaci nulové palce

Barva textu DleHlad Zarovnani toleranci Symboly operaci

Vyska textu 35 Zobrazeni tolerance Zadné
Posun textu 1.5 Dolni mez tolerance
Zarovnani textu vné Ano Horni mez tolerance
Horizontalni umisténi textu Centrovano VertikaIni poloha tolerance Ve stiedu
Vertikalni poloha textu Nad Presnost tolerance 0
Styl textu STANDARD Tolerance potlaci Gvodni nuly
Text zarovnan mezi Ano Tolerance potlaci koncové nuly
Umisténi textu X 395.36 Tolerance potlaci nulové stopy
Umisténi textu Y 817.22 Tolerance potlaci nulové palce
Otoceni textu 0 Vyska textu tolerance
Zleva doprava Presnost alt. tolerance

4 Alt. tolerance potlaci Gvodni nuly

VLASTNOSTI

Alt. tolerance potlaci koncové nuly

9 VLASTNOSTI

Prepsani textu

[i8

Alt. tolerance notlaéi nulové stonv
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ODSAZENI VYNASECI CARY

VYNASECH CARA

—

$36+0.5
PRESAH VYNASECT CARY SSPONA KETY

SIPK A MIRA KOTY

KOTOVACI CARA PREDPONA KOTY

11.12 Kotovaci styly

Kotovaci styly umozniuji nastaveni kétovacich proménnych, které ovliviuji vzhled a usporadani kéty.
MuUZeme je zadat na karté Pozndmky v paleté Kéty, rozkliknout Kéty, Kétovaci styl..., nebo prikazem
Kotystyl v ptikazovém radku. V naSem pripadé neni nutno nastavovat kdtovaci styly, protoze jsou opét
nastaveny v Sabloné.

Poznamka: Asociativni kéty jsou koty, ve kterych jsou vSsechny ¢asti nakresleny jako jeden objekt. Jeji
vyhoda je v tom, Ze se méni jeji hodnota v souvislosti se zménou geometrie, napf. pfi protaZeni tvaru

v

geometrie a podobné.

h EFERLISE«- Autodesk AutoCAD 2020 - VYUKOVA VERZE  Vykresl.dwg
Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Nastroje Kresli Koty Modifikace Parametrické Okno Napovéda Express

Vychozi  Vlozit = Pozndmky  Parametrické Pohled  Sprava ystup  Dopliky  Spolupracovat  Express Tools o -

A AE° STANDARD ~ [ PROFLCSN I A DN — /O Standard

Mo N
A = Bl = = T
Najit text = || Pouzit aktualni < =
Viceradkovy .B e ®‘ Kota = m m FZ'I Stredova Osa Multiodkaz

text  [A] 35 - [—| Piima ~ [¥] Rychlé ] Pokracovat ~ znacka /8 e Odstranit odkaz
Text v Sy (0557 Odkazy

78| %o Pridat odkaz

[~1[Homi][2D dratovy model] B /\); Pl el by
-pl Koty

Kéta, Kétovaci styl...

Vytvoii a modifikuje kétovaci styly.

Kétovaci styl je pojmenovany souhrn nastaveni kétovani, ktery
fidi vzhled két. Vytvarenim kétovacich styld mizete rychle
urcovat format két a kontrolovat, zda kéty vyhovuji normam.
= KOTYSTYL

Dal3i ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.
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A Sprévce kétovaciho stylu X

Aktudlni kétovaci styl: PROFI_CSN

Styly: Nahled: <prepsani stylu>
~ PROFI_CSN 18,75 Nastavit aktualni
- i '
STANDARD Novy...
3~ [ =
ff’o ‘ Upravit...
$ | Prepsat..
p %[
Porovnat...
Seznam: Popis
r 1 PROFI_CSN + Celkové méritko = 1.00,
 Viechny styly M| Desetinny oddélovac = ., Sipka odkazu =

Nevypisovat styly extemich Tecka
referenci

] [ o

Tip:

Pokud kreslite ve vykresu s méfitkem M1:1 detail napf. v méfitku M 5:1, pak pted kétovanim detailu
musime nastavit proménnou DIMLFAC na 1/5 (0,2), detail se pak bude kétovat s pfislusnym lineadrnim
méritkem potfebnym pro detail. V pfipadé, Ze bychom potrebovali kdtovat soucast v méritku M 1:5,
pak bychom nastavili proménnou DIMLFAC na hodnotu 5. Je to stejné, jako bychom nastavili v sekci

koét Primdrni jednotky hodnotu Linearni méritko kdty na 5.
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11.13 Sablona, prototypovy vykres

Sablona (prototypovy vykres, anglicky template) je Cisty a prazdny vykres, ktery se vidy nacte
se spusténim AutoCADu nebo nového vykresu. Jsou v ném veskerd nastaveni jako meze, jednotky,
hladiny, parametry két, razitko atp. Tento soubor ma nazev acadiso.dwt (drawing template)
a je umistén v domovském adresafi uzivatele,

u Win 10:

C:\Users\Administrator\AppData\Local\Autodesk\AutoCAD Mechanical 2020\R20.1\csy\Template
nebo dle nastaveni na jiném misté dostupném pro vSechny uZivatele. Tuto Sablonu nastavuje

administrator a odrazi nastaveni a normy prislusného podniku, skoly.

A Vybrat £ablonu X
Hledat v: Template v| & Bl @ 3 E] Pohledy ~ Nagtroje ~
Plocha /
(9’1 .IZ Tento poéitac Nahled
=S T g Win_10(C)
Users
R Administrator
== AppData
Local
Autodesk
AutoCAD Mechanic
- R23.1
csy
Template
o Data_D (D)
= Data_E (E:)
o Zaloha (F:)
= Data_8TB (G))
3 Administrator
" Knihovny
e Sit
@, OneDrive
CAD_46GB
JPZ a MZ 2020 navrh
(BJPZ a MZ 2020 navrh zip
Recuva ) o
@) FTP Umisténi v|| Otevit ||=
Soubory typu: | Soubor 3ablony vykresu (*.dwt) v||  Stomo
Template v
Nazev .
PTWTemplates

SheetSets
@acad -Named Plot Styles.dwt
[ acad -Named Plot Styles3D.dwt
@ acad.dwt
@ acad3D.dwt
[ acadISO -Named Plot Styles.dwt
Bacadlso -Named Plot Styles3D.dwt
[acadiso.dwt
B acadiso3D.dwt
[ Tutorial-iArch.dwt
[ Tutorial-iMfg.dwt
@ Tutorial-mArch.dwt
@ Tutorial-mMfg.dwt

83/116



Otazky a cviceni:

Nactéte novy vykres, zkontrolujte, zdali jsou vném nastaveny vsechny parametry, hladiny,
pak ho uloZzte pod urcitym nazvem, v prlzkumnikovi zkontrolujte jeho nazev s pfiponou dwg, pak
uloZte vykres znovu a vSimnéte si, Ze se stal ze souboru bak soubor a dwg soubor vznikl novy, poznate

to podle data a ¢asu souboru.

Nakreslete 3 libovolné entity a soubor vyexportujte do dxf prenosového formatu. Vami vytvoreny DXF

soubor pak nactéte do nového vykresu a zkontrolujte shodnost.

Nakreslete vykres razitka zakladniho popisového pole samostatného kusovniku nasi skoly dle pokynu

vyucujiciho — v prislusné hladiné a s pfislusSnyma barvami.

< = (%]

= ) ;
e — SSPU OPAVA
— N~ (o) o
VYPR.: NORM, REF.: POZN.: C. KUSOVNIKU:
PREZK : DATUM:
TECHNOL.: SCHVALIL: \ CV.:

N _
LISTU: LIST:

Nakreslete vykres razitka nastavby popisového pole nasi Skoly dle pokynu vyucujictho — v pfislusné

hladiné a s pfisluSnymi barvami.

POZICE NAZEV-ROZMER VYKRES—-NORMA MATERIAL J MN KG
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres dle pokynu vyucujiciho.

Ix4o
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12  Bloky

Bloky jsou skupiny objektl definované jako jeden celek. Je vhodné je pouZivat u stale se opakujicich

soucasti (tfeba i normalizovanych), pro znacky, tabulky, popisova pole atp. Stavaji se soucasti vykresu.

Najdeme je na karté Vychozi, paleta Blok, nebo na karté Vlozit, paleta Blok.

12.1 Vytvoreni bloku

.%;

Format

VWMEGERL IS «-

Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Nastroje Kresli Koty

Vlozit Pozndmky  Parametrické Pohled Sprava Vystup Doplnky Spo

|! 2 Hiadiny pq
=§= ,
o Ri d
Vytvorit  Definovat Sprava Editor Pripojit Ofiznout Upravit D SmeCky
blok atributy atributd blokd A& Uchopeni

Reference v

Vychozi

DY & &L im

Vlozit  Upravit
T atribut ~
Blok ~

oku ¥

Eq*; Vytvorit blok

J o
iﬁ,« T Vytvorit blok
Eé) Vytvoii definici bloku z vybranych objektd.

[=1[Horni][2D drato

Definici bloku vytvofite vybranim objektd, uréenim bodu vioZeni
a zadanim nazvu bloku.

=% BLOK
Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

Timto pfikazem definujeme blok

existujici pouze v aktudlnim
vykrese. Mlzeme ho zadat karté
VloZit a paleté Definice bloku,
Vytvofit blok, nebo pfikazem Blok

v prikazovém radku.

PFi tvorbé bloku musime zadat jeho jméno, vybrat entity bloku a vybrat referen¢ni bod (vkladaci bod).

Vybrané entity se pak chovaiji jako jeden celek — blok, maji jeden editacni uzel — praveé vkladaci bod.

A Definice bloku X
Nazev:
IMatice M10 Bokorys v |
Zakladni bod Objekty Chovani
Zadat na obrazovce [[] Zadat na obrazovce [] Poznamky
I | Wbrat bod |4 | Worat objekty | *7‘9 Pfizpusobit orientaci bloku
=0 Ly L8] rozvrzeni
X: |304.7668124224889 | O Zachovat [J Pouiit stejné méFitko
Y: [259943372930815 | (@ ~Efevéstna biok Povolt rozkladani
o O O Vymazat '
& l | /I Nebyl vybran Zadny objekt
Nastaveni Popis
gednmka bloku: ‘ Toto je Matice M10 Bokorys
» Bez jednotek M|
‘ Hyperodkaz...
[Jotevrit v editoru bloku | Stomo | | Napovéda
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UloZeni bloku jako samostatného souboru:

Timto prikazem muiZeme blok uloZit jako vykresovy soubor a pak
ho pouZivat i v dalSich vykresech. Blok je uloZen jako standardni dwg
vykres. MiZeme ho zadat z Menu, Export, Jiné formaty. Typ souboru

nastavime na Blok, nebo ptikazem Pisblok v piikazovém tfadku, nebo

na karté Vlozit, paleta Definice Bloku, Zapsat blok (nap¥. matice M16

s rozmérem klice 24 mm).

12.2 Vlozeni bloku

Pomoci tohoto prikazu mGzeme do aktualniho vykresu vkladat bloky nebo celé vykresy. Mizeme

ho vloZit na karté VlozZit a paleté Blok, Vlozit ..., nebo pfikazem VloZ v prikazovém radku.

Filtr...
Posledni bloky

Historie

Moznosti vioZeni
¥ 54 Bod vlozeni
WO/ Meftko
1 O Otoceni

B 5" Opakovat umisténi

B (0 Rozlozit

Za parametry tohoto ptikazu lze vybrat blok bud takovy, ktery je soucasti vykresu, nebo vlozit pfimo

dwg soubor. Lze zadat bod vloZeni, méritko, natoceni, automaticky blok rozloZit po vloZeni do vykresu

atd.
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12.3  Rozlozeni objektu

Tento prikaz mdZeme zadat na karté Vychozi a paleté Modifikace, nebo pfikazem RozloZ v ptikazovém
fadku, nebo z nastrojového ikonového panelu. Zadany blok nebo kfivka se pak rozloZi na jednotlivé
entity. Kfivky se rozkladaji (viz dale) do stejné hladiny, ve které byly vytvoreny, bloky se rozkladaji

do hladin jednotlivych entit.

NEROZLOZENY ROZLOZENY
OBJEKT - OBJEKT -

JEDNA ENTITA JEDNOTLIVE ENTITY

12.4 Definice atributt bloku

Atributy jsou
a? EFERLIE<« ~» K~ editovatelné

Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Nastroje Kresli Koty Modifikace

Vychozi  Vlozit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup Dopliky  Spolupracova textove

Y L O et i

= . ) . N .. L *Réamed lisf.
Vlozit Upravit Zapsat blok Definovat Sprava Editor Pripojit Ofiznout Upravit Anecky el spojené S bIoky

atribut = atributy atributd blokd I Uchopeni podlo3
Blok OEMINE Definovat atributy Nejdrive je nutné

Al i itovy Vytvoii definici atributu pro ukladani dat v bloku. v. .
[=][Horni][2D dratovy model] ytv P vytvorit definici
Atribut je objekt, ktery je vytvoren a zahrnut spolecné s definici
bloku. V atributech je mozZno ukladat rizna data, napfiklad éisla
souéasti, nazvy vyrobkd atd.

atributu a potom

ji. vybrat jako
[=m ATRDEF
objekt pro

DalSi ndpovédu zobrazite stisknutim klavesy F1.

definici bloku.

Pfikaz mlizZeme zadat na karté VloZit a paleté Definice bloku, Definovat atributy..., nebo prikazem

Atrdef v prikazovém fadku nebo z nastrojového ikonového panelu.
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PFi zadavani definice atributl mizeme zaddvat soustu parametr(.

A Definovat atribut *
Redim Atribut
[ Neviditelny St itek: | Drsnost |
Konstantn i
[ Konstartni Wyzva: |Z'al:|ej hodnotu drenosti: |
[ ] Ovérovany
[ ] Frednastaveny Wichozi: 6.3 =
Uzamknout polohu
[ Vice fadk Mastaveni textu
: Farovnani: Lewy e
Bod vioZeni
Syl teadu: STANDARD w
Zadat na obrazovee .
[ ] Poznamby
- Wiska textu; |3-5 | -+
= Matodeni: |D | -+
i &
Zarovnat pod predchozi definici atibutu
Stomo Mapovéda

ReZim bloku:

* neviditelny — text atributu se po vloZeni bloku do vykresu nezobrazi, ale je uchovan v paméti.
Pouziva se napft. pfi exportu kusovniku s neviditelnymi atributy do systému fizeni vyroby
a podobné;

¢ konstantni — pfifazuje atributu pevnou hodnotu pro kazdé vloZeni bloku. Hodnotu konstantniho
atributu nelze dodatec¢né zmenit;

® ovérovany — pti vkladani bloku s timto médem program ovéfuje (popfipadé nastavuje) spravnost
hodnoty atributu;

e prednastaveny — pfi vkladani bloku nebude jeho hodnota vyZadovdna, je automaticky nactena
implicitni hodnota, hodnotu Ize dodate¢né zménit;

® nastaveni textu — jedna se o velice zajimavy parametr, kterym urcujeme, jak ma byt zarovnan text
atributu. Napfiklad u razitka vykresu bychom mohli nazev vykresu zarovnat na Centr nebo Stredni

centr.
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12.5 Pr¥ipojeni atributa k bloku

Po definovani atributd je miZeme pfripojit k bloku standardnimi ptikazy pro vytvoreni bloku
(napf. ptikazem Blok v pfikazovém radku). Poté lze blok ulozZit jako samostatny soubor pro pouziti

i v jinych vykresech.

A Definice bloku X
Nazev:
lDrsnost 6.3 v |
Zakladni bod Objekty Chovéani
[[] Zadat na obrazovce [[] Zadat na obrazovce [ Poznamky
| m ' Viybrat bod v & ' Viybrat objekty v -¢B Prizpusobit orientaci bloku
—J J =) rozvrzeni
x [0 | O Zachovat [ Pousit stejné méFitko
Prevést na blok
Y. [0 JF{[| ©Erevéetnabio Povolt rozkladani
0o O Wmazat
= I | /I Nebyl vybrén Zadny objekt
Nastaveni Popis
Jednotka bloku: Drsnost 6.3
» Bez jednotek v
v Hyperodkaz...

[Jotevrit v editoru bloku | Stomo | | Népovéda ‘

Priklad:

Vytvorte blok s atributem pro kresleni drsnosti dosazené po obrobeni s povrchem Ra 6,3 tak,
aby se tato hodnota dala libovolné pfepisovat — to znamena, vytvofit univerzalni drsnost. Nejprve
si nakreslime v hladiné Kéty tvar drsnosti s popisem Ra a ptipravime si vkladaci bod pro atribut
(je to ten prasecik dvou uUsecek). Poté vytvofime atribut se Stitkem Drsnost. Nakonec vytvofime

z téchto entit blok. Pozor! Use&ky vkladaciho bodu atributu do drsnosti nezahrneme.
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Pfiprava bloku s atributy drsnosti by mohla vypadat takto:

60"

'

RSNOSTT

L

N~
VLASTNI ATRIBUT
BE/NY TEXT
POMOCNE CARY

VKLADACI BOD J
ATRIBUTU 1

!
A

Samotné entity pro vybér do bloku budou tyto (v hladiné kéty): v/ Ra DRSNOST

Vysledek bude vypadat takto: v/ Ra 6,3

Pokud blok s atributem vloZzime do vykresu, systém se nds zeptd na potvrzeni hodnoty 6,3, poté vloZzime
blok s atributem na poZadovanou pozici. VyzkousSejme si jesté dodatecnou editaci atributu této

drsnosti a zménme ji napfiklad na hodnotu 12,5.

A Roziiteny editor atributd X

Blok: Drsnost
Vyberte blok | %~
Stitek: DRSNOST

Atibut  Moznostitextu MVastnosti

Stitek Vyzva Hodnota
DRSNOST Zadejte hodnotu drs... 6.3

Hodnota: 6.3]

Pouzit Stomo Napovéda

Blok s atributy lIze rozlozZit a editovat a pak z néj opét zhotovit blok s atributy.
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Otazky a cviceni:

Pridejte ke dfive nakreslenému vykresu razitka zakladniho popisového pole nasi Skoly atributy dle

pokynu vyucujiciho — v pfislusné hladiné a s prislusnymi barvami (Sitka 184 mm, vyska 60 mm, celkem

12 ks atribut(). Vkladaci bod je 5 mm doll a doprava od pravého spodniho bodu razitka.

> << = o

[ = - ;

o—- ——e SSPU OPAVA

= (@]

— ™~ ™ [al

IN. MAT: ZN._MAT: T.0.: TRIDA_DIMOTNOST [kql: MER - MEFQ[TKO
ROZM. POLO.. ROZMER_POLOTOVARY HMOTNOST

POM. ZAR.: CSN:_CSN R C

VYPR.: VYPRACOVAL NORM. REF.: POZN.: C. KUSOWNIKU:

PREZK.: DATUM: DATUM C_KUSOVNIKU

TECHNOL .. SCHVALIL: | STARY V.: (. V.:CISLO_NADRIZENE _SESTAVY
NAZEV: :

LSTCO:. VYKRESU ST,

Pridejte ke dfive nakreslenému vykresu razitka samostatného kusovniku nasi skoly atributy dle pokynu

vyucujiciho — v pfislusné hladiné a s pfislusSnymi barvami (Sitka 184 mm, vyska 46,5 mm).

NAZEV_VYKRESU

<C = %
S — =
o— o SSPU OPAVA
— ™~ [ (ol
VYPR.: VYPRACOVAL NORM. REF.: PO/N.. C. KUSOVNIKU:
PREZK. DATUM: DATUM
TECHNOL.. SCHVALIL: \ C.V.: CISLO_VYKRESU
NAZEV:

Pridejte ke dfive nakreslenému vykresu nastavby popisového pole nasi Skoly atributy dle pokynu

vyucujiciho — v ptislusné hladiné a s pfislusSnymi barvami.

POZICE NAZEV-ROZMER

VYKRES-NORMA

MATERIAL J MN KG

POZICE NAZEV-ROZMER

VYKRES-NORMA

HMOTNOST
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

90°

| -
‘ [@N]
S Lo
- 041 -
9100
- 9150 ~
MR EEL e B Timto prikazem mUlzZeme

Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Nastroje Kresli Koty Modifikace

nakresleny vykres vytisknout na

Vychozi VloZit Poznamky Parametrické Pohled Sprava Vystup Doplnky  Spolupracovat

Export: Displej v

A R Spra {stré .
Py G srrivenastovenisuine (@), tiskarnu, plotr nebo do souboru.

] ; ; £ P s =
el Zobrazit podrobnosti o Nastavenf stranky: Aktudlni

Vykresiit (Ctrl=P) Pfikaz mlZeme zadat z menu,
Vytiskne vykres na plotru, tiskdrné nebo do souboru. Exportovat do DWF/PDF

TS L o Tisk, Vykreslovani..., nebo na

V dialogu Vykreslovani muzete pomoci tlaéitka Pridat v éasti
Nastaveni stranky uloZit aktuaIni nastaveni vykreslovani jako
pojmenované nastaveni stranky. Nastaveni stranek definovana v ka rté Vystu p a pa Ieté Vykresleni’
rozvrzeni je mozZné vybirat z jinych rozvrZeni ve vykresu nebo
importovat z jinych vykresd. . v
' Vykreslit, nebo prikazem Plot
= PLOT

Dalii napovédu zobrazite stisknutim kisvesy F1. | v pfikazovém radku.

Je dulezZité fici, Ze AutoCAD vykresluje tak, Ze jednotlivym barvam pfifazuje pfi vykreslovani zadanou
tloustku ¢ary. Po zadani pfikazu vybereme v nastrojovém panelu ptislusnou tiskarnu pro vykresleni,

zadame, nebo alespon zkontrolujeme, velikost papiru a pocet kopii.
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v

V sekci ,Vykreslovana oblast” zadame, co vykreslit — nejCastéji pouZivdme okno, které vzapéti
vybereme (mlzeme vykreslovat i displej, maximalné, meze). V sekci odsazeni je vhodné zaskrtnout

Centrovat vykres.

V sekci Méfitko vykreslovani zaddme méritko vykresleni, pokud tiskneme vykres na tiskarnu pouze
pro nasi potrebu, pak je vhodné zaskrtnout PrizpUsobit do plochy, vykres se pak vykresli na prislusnou

velikost papiru tiskarny v poméru ,,maximalné do plochy“.

Sekce Tabulka stylu vykreslovani (pfifazeni per) je velice dilezZita. Zde je vhodné si vyrobit svij styl
vykreslovani, napfiklad nadist styl Monochrome.ctb, uloZit ho jako... (napr. SSPU.ctb) a editovat.
Na karté formular vidime jednotlivé barvy. V sekci vlastnosti musi byt u vSech barev pfifazena barva
¢erna, a to proto, aby se vSechny barvy vykreslovaly cerné, ne jako odstiny Sedi. Pak jiZz jen
pro konkrétni barvy pfifadime pfislusnou tloustku barvy, u nas na skole napfiklad barva zelena

se vykresluje silng, a proto ji pfifadime tloustku ¢ary napf. 0,4 mm.

Vv

V sekci orientace vykresu mlzeme vykres otocit na vysku, ¢i na Sitku. Nakonec dame Nahled...

a zkontrolujeme, zda tisk bude korektni.

A Vykreslit - Model *

Nastaveni stréanky Tabulka stylu vykreslovani (pfifazeni per)
Nazev: <Zadné> ~ Pfidat... monochrome. ctb P v =
Tiskarna,/plotr Moznosti stinovangho vyrezu

Nizev: & HL_LJ_1320DN v Vastnost... Stinovany vykr. | dle Zobrazeni v
Platr: HP Universal Printing PCL 5 - Optimalizovany ovladad — HP 210 MM |_._ Kvalita Marmalni -
Kde: 192, 168.1.111 -

Popis:

Moznosti tisku
[ wykreslit do souboru

[Tvykreslovat na pozadi

yykreslovat Houdtku Zar
Velikost papiru Pocet kopil
[Jvykreslovat prahlednost
Ad ~ 1 =
Vykreslovat podle styld
Vykreslovana oblast M&fithko vykreslovani Vykreslit posledni vykres, prostoru
Co wykreslit: [] piizpsabit do plochy Skryt obiekty vykres. prostoru
Okno - Okno < [[] oznaceni ano
= MéEfitko: | Vlasini . . ..
Ukladat zmény do rozvrieni
Ukladat d
Odsazeni (podatek nastaven na potititelnou plochu) 1 mm w|= EroiEm v
X: | 58.89 Centrovat vykres 0.3262 (I Na visku .
— (®) Na &ifku
-l - Méfitko i pro Houstku Ear )
[T kreslit wzhiiru nohama
Mahled. .. Poudit pro rozvrieni Storno Mapovéda @
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A Editor tabulky stylu vykreslovdni — monochrome.ctb * A Editor tabulky stylu vykreslovéni — monochrome.ctb X

Obecné Tabulka Zobrazit formular Obecné Tabulka Zobrazit fomular
Styly wykreslovani: Wastnosti Styly wykreslovani: Vastnosti
s Barva: | Gema v A~ Barva: | Cema i
Pattény: | ang o Plktény: | ang o
Odstiny edi: | g o Odstiny Sedi: | pg o

Cislo pera: Automaticky 2

Virtualni pero: | A gomaticky =

Rdovini o Redini [0 :
Typ &2y | Pousit typ &ary objektu v Typ Cary: |pousit typ Eary obiektu v
Adaptivni: Ano v Adaptivni: Ano -

TMougtka Sary: 0.1300 o Tougtka cary:

v} W
5 Styl zakonéeni any: | pouit koncovy styl obiektu > Styl zakenéeni Eay: | Pousit koncovy styl objektu
Styl spojeni €ar: | pousit syl spojeni objektu Styl spofeni &ar. | pousit styl spojeni objektu v
Styl vypInéni: | Pousit styl vyplnéni objekty v Styl vypIngni: | pousit styl vyplngni objektu v
Upravit tloustky éar UloZit jako Upravit tloudtky &ar... Ulogit jako...
Pfidat styl Vymazat styl Pridat styl Vymazat styl

Ulogit & Zavfit Stomao Napovéda Ulogit & ZavFit Stomo Napovéda

Vykres mlzZeme také tisknout do virtualni PDF tiskarny (musi byt v systému nainstalovana), vysledek
pak bude uloZen v pdf souboru, ktery lze kdekoliv vytisknout v poZadovaném méftitku. Pokud mame
nainstalovany prislusny plotr, mizeme tisknout i do plt souboru.

Poznamka: viditelnost tloustky ¢ar mizeme zapnout pfepinaéem na dolnim stavovém radku nebo

pomoci proménné LWdisplay, tu prepnéte na hodnotu 1.

|
Zobrazit/skryt tloustku car - Zapnuto
LWDISPLAY

Zajimavy je také export do vektorového Windows Metafile souboru (*.WMF), ten pak lze vloZit

napfiklad do MS Wordu...

A Export dat X

Ulosit do: Ulozeni_hFidele v ¢ B @ X E] Pohledy ~ Nigoje -

o . Nazev Datum zmény 17
Export do jiného formétu

LR

= Slozka je prézdna.

DWF

@ Slouzi k vytvofeni souboru DWF a
@

Dywes

(Il

umozfiuje zménit nastaven stranky.

E Oteviit »
o

= 3D DWF
p Ulozit » @ Siouii k wtvoieni a zobrazeni souboru
v d Jako DWF nebo DWFx 3D modelu v nastroji
DWF Viewer.

-> j Importova
& A PDF
Eﬂ Sloui k wivoeni souboru PDF a
Eoed 5 umozriuje zménit nastavent stranky.
=

DGN < >
- o A Siousi k wivoreni jednoho nebo

nékolika soubord DGN z aktualniho
vikresu,

Nazev souboru: - [Uiozeni_hidele_Rozpad wmf v‘ Yo
Tisk 4 iné &
Jiné format

Soubory typu:
- Umoziuje exportovat vjkres dojiného
Kesici formatu souboru.
pomiicky

DWFx
Sloudi k wtvoreni souboru DWFx a
4 umoziiuje zménit nastaven stranky.

Moznosti Ukongit Autodesk AutoCAD 2020

IGES ("iges)
IGES ('igs)
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

1 \ 2 \ 3 4
A 132
(2” 45741 4541 (2” (24>
- —— - - - -
15
| | |
B B . | |
L0
I R | |
~ w )
|| | | |
U s
C \
|
| T8
|
\
Dl | 180 o
E P v v - -
NATER CERNY ACETONOVY 1999
N == 2
/N MAT.. ABR A 500 7.0.001  |HMOTNOST [kgql: MER.:
ROZM. POLO.: P8-185x110 1,2
POM. ZAR.: CSN: R C.:
F VYPR.: JMENO PRIMENI NORM. REF.: POZN.: C. KUSOWNIKU:
PREZK.: DATUM: 22.10.2006
TECHNOL.: SCHVALIL: \ STARY V. .V PSPSV3A01-01
NAZEV:
LISTU: LIST:
] 2 3 4
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres bez két dle pokynu vyucujiciho. 18 ks dér maji primér 6 mm, ve vykrese nejsou

zakétovany.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.

NG
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Otazky a cviceni:
Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez két dle pokynu vyucujiciho.

10

A
!

29

—
—

A

!

oll

50

A

!

1
J
e,
,/>\
e //
0

102/116

!

A



Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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®100

Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez két dle pokynu vyucujiciho.
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Otazky a cviceni:

Nakreslete vykres bez kot dle pokynu vyucujiciho.
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Priklady vyrobnich vykres( kreslenych profesionaly ve firmach:

YI7 4 1 3

8 1 7 1 6 1 5 L 2 L 1
HemESRAI roub imbus M8x20 AA (1:5) Eroub imbus M8x20
S50 CSN 021143 4 Ks : CSN 02 1143 18Ks
Sroub imbus v Podlozka pruzna 8 10011-00-04: Podiozka pruznd 8 e o
F| CSN021143 12Ks 3N 02 1140 4 Ks Seadpnmes. Sroub imbus M12x40  [F
Podlozka pruznd 8 100110004 ESN02 1143 1Ks

_ CSN 02114012 Ks

Podloika pruzné 12

= F
Sroub imbus M10G fevodovka TS 170i59 spojka Kolrgzz 4’32(5 EHRZHA LN
(SN 02 1143 7 Ks &
— | PodioZa pruzné 10 10011-00-021: éﬁ%z\mlblgMéczs |
CSN 02 1140 7 Ks < <
e 10011-00-05 Podiozka pruznd 10
o ST SNt
olozek 21 a 25 71 #na -
. "D o o2s Joactia piingio momenty 722
Ol imbus 3 I
E | EoNoz1i4s ke Srouy pochil ‘°°“'°M3°\ - E
) 3 lozek 23,29 a 40 7
il ettty BBBBE (e) —
] i ] {
D /mmmwzs P
/—10011004127
ulitkové pouzdro LME-40UU 4 ks |
- - |
% 10011-00-031-
10011-00-022~._ |
C| \?4%#/ c
POHLED ZESPODU = Pt
10011-00-02! C)
i 10011-00-02: | I
B| \-vmmuw vélec B
CP955DB80-150
Sroub imbus M10x25 Sroub imbus M8x25
10011-00-040 CSN 021143 4Ks ESN 021143 19Ks
/ Podiozka pruna 10 Podiozka pruzné 8
i €SN 0211404 Ks €SN 02 1140 19 Ks L
1 1 VSECHNY $ROUBY M16 MUST MIT STOUPANI ZAVITU 1,5 mm !
& A A
. A e — e
680 e — — —
10011-00-001 ; | C
8 T 7 T 6 5 LP q T 3 T = T %
6 | 5 4 67 3 2 1
| A-A 81
1 16
D ﬂ — D
11,1 l’ 3
12,15 13,14
T
_ 6 212,15~ 1 L
c - — 2
8
- 285
Kusovnik
POZI| KS POPIS CiSLO SOUCASTI|  MATERIAL HMOTNOST =
4 1 |Téleso 3104121 1.4104 0,592 kg
2 1 |Pist 3104122 1.4112 0,021 kg Ce]
3 1 |Dorazovy krouzek |3104123 1.4104 0,012 kg
B 4 1 |Sedlo 3104124 POM 0,001 kg
5 1 |Kuzelka 3104125 1.4112 0,009 kg
6 1 [Sroubovaci téleso |3104126 CuAl10Ni4Fe4  [0,119 kg 30
7 1 |Pfedepinaci Sroub |3104127 1.4104 0,031 kg 45
8 1 |Doraz pruziny 3104128 1.4104 0,001 kg
9 1 |PruZina 230823 230823
10 | 1 IPrizing 230743 1230743 PO NASTAVEN] POZADOVANE HODNOTY SVRTEJTE POLOZKY 6 a 7 VRTAKEM 52,8
11 1 |Opérny krouzek  |3104129 POM
ey A ZAJISTETE JE PRUZNYM KOLIKEM 3x8 NEREZ DIN 1481
20,4x22,98x0,8 et o
12 | 3 |Opémy kouzek [3104130 POM e e ZAALEX s.r.0.
is_pom_zafizent K Rybnidkim 9
7,8x10,480,8 e CTECTTET 74781 oTICE
Al 13 2 |Opérny krouzek (3104131 POM Vi Doe Verze | ES3 | [ [z | A
7,2x9,66%0,8 imn’w Sz;ém Revize JCislo dokladu: o dok 1
14 | 1 |0 krouzek 7,0x1,3 NBR 90 T FTT crmpT—” —
15 2 |0 krouzek 7,5x1,5 NBR 90 Vi e 7 :
e L entil predepinaci 3104100
16 2 |Krouzek 20x1,5 NBR 90 P p D
6 | 5 T 4 T T

4& 3 T
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ill=

S

(Erouty petit | pro spojent
profi se zékladnou)

S by iz 2
G311

Podozia

Sroub imbus M6x16 1 ks
&N 02 114

Parzka pruns 6 2ks

S oy sz 2 s s
Sia 11 S AR 13 70t
pro hiidel @17 mm

2000400040

Padeta gruni 5 2ks
SN 1740

1l $ounimoys mix2 s
&z 1143

Poratka pruznd 4 8 ks
N 1740

Snimat ncemenal:
RC 300305

Nz 1740

Matce samoft.
SN 021492 45

teng
barva cerns - ULVER 2 ks

Poditka prund 8 8 ks
[ESN 2 1740

(= CsN 021740 cisko kulkové
Poditia prumé o 2% % Jeiroracd 61604 2 ks —
&N a0 } | 20040021 ] —
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Jak nastavit AutoCAD 2024 po instalaci

V pusténém AutoCADu 2020 zadej novy vykres (typ souboru (*.dwt)). Zde nakopiruj prototypovy

vykres acadiso.dwt, Otevfit.

&

acadiso.dwt
B vybrat zablonu >
Hiedat v: Template v L a ] Pohledy ~ Magtroje ~
— [ Plocha o
v‘_"'_‘j gTento pocitad e
LS . Win_10(C:)
Historie Users
e Administrataor
|:ET| AppData
Local
Dokumenty Autodesk
AutaCAD Mechanic
- R24.3
csy
Pech | | W
. = Data (D)
o Jednotka DVD RW (E:)
OneDrive % One Pﬁve - Personal
a Administratar
“r Fnihovny
gk Sit
[, FTP Umisténi
< >
Nazev soubont: | z-adiso dwt w|| Otevrit ||
Soubory YPU: | Soubor Sablony wikresu [ dwt) ~ Stomo

Na ptikazové radce dej:
STARTMODE

Zadej: 0

STARTUP

Zadej: 0
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Nastav vhodné prostfedi AutoCADu, AutoCAD, MoZnosti:

A-ReERLIS<

\

oi r;‘ 0‘ Posledni dokumenty

h :
-

Podle usporadaného seznamu v ‘— v

MozZnosti Ukoncit Autodesk AutoCAD 2024

ﬂ Moznosti

Altudini profil: < WANILLAS

Soubory Zobrazeni  Otevfit a ulofit  Vykreslovani a publikovani

Prvky okna

Barevny motiv: Tmave o

[] Zobrazit posuvniky v okné wikresu
[ Pousit velka tlaitka pro panely néstroji
Zménit rozméry ilion pasu karet na standardni rozméry
Zobrazovat popisky nastrojl
Pofet sekund pfed zobrazenim
Zobrazovat kldvesové zkrathy v popiscich nastrojl
Zobrazit rozéifené popisky nastrojl
Pofet sekund prodievy
Zobl i

astrojl pfi najet i mysi

Pizma...

Prulcy rozvrzeni
[[] Zobrazovat karty Model a Rozvrzeni
[] Zobrazovat tisknutelnou oblast
[] Zobrazovat papirové pozadi
Fobrazovat stin papinu
[JPouzit Spravee nastaveni stranky pro nova rozvrzeni

[ Vutvéret vifez v nowych rozvrzenich

lﬁ Altuaini vykres:  Wykres1 dwag
System  UZivatelske nastaveni  Kresleni 30 modelovani| 4 |+

Rozlieni zobrazeni
!-= YWyhlazeni obloukyd a knuznic
!-= Pocet segment kfivioy

Wyhlazeni rendrovanych objeltd

Biiﬁ

!-: Pocet linii kontury na povrchu

“ylon zobrazovani
[ Posun pohledu a zoom s rastry a OLE
='= Zyyraznit pouze ramecek rastrovych obrazkod
IS []Pougit vypinéni tles
='= ] Zobrazit pouze rémedek textu
(] Kreslt skite@né silusty téles a povrchil

Welikost kurzom

ﬁ
|

Mastaveni Gtlumu
Fobrazeni xrefl

1

Upravy na misté a reprezentace s pozndmiami

ﬁ

Stomo Pouzit MNapovéda
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Barvy: Obnovit klasické barvy, Pouzit, Zavfit

E Barvy ckna wykresu

Kontext:
2D modelovy prostor

List / rozvrieni

3D rovnob&iné promitani
30 perspektivni promitani
Editor blokd

Piikazovy fadek

Mahled wykresleni

Mahled:
[+][Horni][Rentgen]

Prvek rozhrani:

Rovnomérné pozad’ ~
Nitkove kize

Rizeni vylezu

Hlawvni Gary mizky

Vedleis Gry miizky

Csy mifizky

Vektor automaticke pomocné Sary

2d znadka automatickeého uchopeni

3D znacka automatického uchopeni

Dyramickeé katovad Ery

Transformaéni &ra

Popisek nastroje pro kresleni

Cbrys popisku nastroje pro kresleni

Pozadi popisku nastroje pro kresleni

Kostra z fidicich vrchold W

I Poudit a zaviit

Barwva:

W e

Odstinpro X, ¥, 7
Cbnavit aktuglni prvek
Obnovit aktualni kontext

Obnovit wiechny kontexty

Cbnovit klasicke barvy

Storno Mapoveéda
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B Moinosti *

Aktudlni profil: < WMANILLAS Eﬁ Altudini vykres:  Vikres1.dwag

Soubory Zobrazeni OtevFit auloZt  Viylreslovani a publikovani  Systém  UZivatelské nastaveni  Kresleni 3D modelovani * | ¥

UloZeni souboru Otevrit soubor
Ukladat jako: D Poéet soubonl v seznamu historie
Vykres AutoCAD 2018 (*.dwg) w

(] Zobrazit tplnou cestu v titulku
Fachovavat vizualni vémost u objekt’ poznamek

ZFachovat sluditelnost fomatd wkresl Mab idka aplikace
Nastaveni nahledovich obrazki... Pocet souboni v seznamu historie
Procenta inkrementalniho ukladani
Extemi reference (xrefy)
Zabezpedeni soubond Macitani xrefl podle potfeby:
Automaticke ukladani Zapnuté s kopii -
Interval ukladani v minutach) B [ Umodrit ostatnim ufivatelim ménit aktudlni
wykres
varet zaloini kopii pfi kaidém ukladani
AV , “opip Aplikace ObjectARX
[J Upln& kontrala CRC
[] Ukladat protokol Maéitani aplikaci ObjectARX:
; Detekce objektl a vyvalani prikazu -
ac =i Ezar Y
Pfipona docagnych souboru Proxy obrazky uZivatelskych objekti:
Digitalni podpisy... Mezobrazovat proxy grafilu o
Zobrazovat informace digitalnihe podpisu (] Znbrazit dialog Proxy informace

Stomo Poufit Mapovéda
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ﬂ Moznosti
Aktudlni profil: < WMANILLAS
Soubory Zobrazeni Ctevrit a ulofit Vykreslovani a publikovani

Mastaveni automatickéhao uchopeni
Znacka

Magnet
Zobrazovat napovédu

[] Zobrazovat terdik uchopeni

Barwy...

Welilkost znachy

MoZnosti uchopeni objektd
|lgnorovat objekty sraf
lgnorovat vynaseci cany katy

= lgnorovat uchopeni objektd se zapomou
souradnici £ u Dynamickeého LSS

[] Mahradit hodnotu Z aktudlnim zdvihem

Eﬁ Aktudini vykres:  Vykres1.dwag

Systém  UZivatelské nastaveni  Kresleni 3D modelovani| 4

Mastaveni Auto Track

Zobrazovat polami konstrukéni Sany

Zobrazovat konstrukéni &ary pres celou obrazovku
Zobrazovat napovédu Auto Track

Prichyceni na bod
(®) Automaticky
() Pougit klavesu Shift

Welilkost terdilu

Mastaveni napovédy pfi kresleni...

Nastaveni symbold svétel...

Mastaveni symbold kamery_

Stomo Poufit

Mapovéda

L3
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B Moinosti *
Alctudini profil: <eWANILLA= Eﬁ Aktudini vykres:  Vykres1.dwag
Zobrazeni CtevFit a ulodit  Vykreslovani a publikovani  Systém  Ufivatelské nastaveni  Kresleni 30 modelovani  Vybér 1

Velikost terdiku Velikast uzlu

Redimy vybén Llzly
YWybér typu podstatne jmeéno/sloveso
[ Pouzit kldvesu Shift pro pRidani k vib&m Zobrazt ugly
Skupiry objektl (] Zobrazit uzhy uvnit? blokd
] Hranice asociativniho Srafovani Zobrazit népovédu k uzlim
- P
Naznaceny vybér oknem Zobrazit nabidku dynamickych uzli
Povolit stisknuti a pretaZeni u objektu
[ Pr : Povalit chovani cyklického prochazeni klavesou Cid
| Povolit stisknuti a pretazeni pro nepravidelmy vybér
ap P P b ZFobrazit u skupin jeden uzel
Metoda wybén okna:
= . Zobrazit u skupin hraniéni obdélnik
Obé - automaticka detekce ~
Meze wyb&nu objekti pro zobrazeni uzlt

Nahled
Barva efektu vybéni: Mahled wybém

B Vichozi w Pokud je prikaz aktivni
Pokud neni aktivni Zadny prikaz
Mastaveni vizualnich efeldi.
Stavy kortextovych karet.. Nahled pFikazu
Mahled vlastnosti

Barwy uzli. .

25000 Limit objektu na paleté Vastnosti

MoZnosti pasu karest

Stomo Poufit Mapovéda

Pouzit.
Pokud si omylem vypne$ spodni pfikazovy fadek, nic neni ztraceno, staci jen zapnout CTRL+9

(ne na numerické klavesnici):

Pikazovy fadek — zaviit okno ot

Chcete zavrit okno Prikazovy radek?

Cheete-li okno Prikazovy fadek opét oteviit, stisknéte klavesy
CTRL+9.

[] Vidy zaviit ckno Pitkazovy fadek Ano Me

Pokud nékomu vyhovuji panely nabidek, mize si je zapnout na panelu Rychly pfistup.

Na karté Pohled vypni veskeré zbytecnosti (View Cube a Panel navigace)

Vysledek bude vypadat takto:
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120 - VUKOVA VERZE
o e Express
Parametrické | Pohled B

E = Neulozeny pohled EE ﬁ E Q’} ‘\9 E'- ; - - = pod sebe

& Novy pohled 5 o Vedle sebe
LA Porovnat  Palety Viastnosti Bloky Sprivce S B piepindni_ Karty  Karty n
USS Cube navigace B3 Spriv o : Soubory DWG ndstrojd sady lsts B M meziokny ” soubord rozvrzeni e Na sebe

Nastroje vyezu ~. Pojmenované pohledy. Porovnat Palety ~

lkona View  Panel

Rozhrani .
[-Iomil[2D drétovy modell

Prikaz:

: _gnew

: _gnew

options.
te prot&jii roh nebo [NapFic/OPolygon/kPolygon]:
Storno®

Zadejte moznost [ H s 1 s i] <Ano>: _off
Prikaz:

Prikaz:

Prikaz: _navbar

zadejte moznost [Ano/tie] <Ano>: _off

BN -

96, 5,000 MODELP % i + P c [ BB X A u/io0%- % - + E Deeiné~ B 3 - % @ 2=
L - - —
M wERLES« ~ BRE-
Soubor  Upravit  Zobrazit  Vlozit Forma Pfizpusobit panel nastr. y pri kace  Parametrické

Vychozi  V Poznamky  Parametrické Pohled = ¥ Novy acovat  Ex Tools

|
o~ e E = NeuloZeny pohled Otevift E
UlozZit

[ -
£q. Novy pohled
lkona View Panel = ? dorovnat Palety Viag

USS Cube navigace Ty Sprévce pohled Ulozit jako... 1bory DWG  néstrojii

Nastroje vyiezu Pojmenované pohledy Oteviitz AutoCAD Web & Mobile 55, 5nat

[=1Homi][2D drétovy model] Ulozit na AutoCAD Web & Mobile
Vykreslovani
Zpét

Znovu

£ € € € € £ < K«

Kopie vlastnosti
Davkové vy

Hladina
Nahled vy Dalsi ndpovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1.

Kopie vlastnosti

Vlastnosti
Rendrovani
Spravce sady listd
Pracovni prostor
Dalsi prikazy...
Skryt panel nabidek

Zobrazit pod pasem karet
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